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KDO JE KRÁL! Řekneme 


( HATT RICK! Pět stran 
' super-realistického fotbalu! 


TimeSplitters 2 
GTA3: Vice City 
Auto Modellista 


V “ 
ROCKY Colin McRae 3 
WRC2 Extreme 


BALBOA JE ZPĚT! Le P 


boxu konečně na PSŽ. 
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PS 


Budte první! Zjistěte, jaká 
tahle hra ve.skutečnostt je! 


Další dobrodružství Pier 


Burnout 2 


Need for Speed 2 


Hitman 2 
NHL 2003 


A mnohé další... 
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RE 


Brosnana alias Jamese Bonda! 
ně Nové obrázky, aktuální zprávy, první playtest. Čtěte! 


Kompletní návod pro Onimusha 2, 
nové cheaty a tipy na Turok, GTÁ3 a další... 
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38. číslo právě v prodeji 


www. (CZ 


JAMES BOND 007 IN... 


NIGHTFIRE ! 


Exkluzivní přestřelka PSM2 s Jamesem Bondem. Vydáváme se 
v jeho stopách a máme pro vás informace o jeho poslední misi. 


KOUPILI JSTE SI NOVÝ MAGAZÍN O PLAYSTATION 2. 


STR.15 


NAŠÍM CÍLEM JE VÁM KAŽDÝ MĚSÍC POSKYTNOUT: 


Narozdíl od jiných maga- 
zínů máme ve všem ab- 
solutní svobodu - může- 
me si psát, co chceme 

a kdy chceme, a od niko- 
ho si do toho nenechá- 
me mluvit. Nebudeme 
vás balamutit prázdnými 
řečičkami a vynasnažíme 
se přinášet vám aktuální 
informace v té nejstravi- 
telnější možné podobě. 
Naši čtenáři si mohou být 
jistí, že se od nás dozvědí 
o všem důležitém ze svě- 
ta PS2 a že jim nic nebu- 
deme lakovat na růžovo. 


JSÍVIe 


Nechceme první půlku 
našich recenzí věnovat 
nicneříkajícím blábolům 

o tom, jak jsme se vyspa- 
li nebo co jsme měli dob- 
rého k obědu. Snažíme 
se být vtipní a čtiví, ale 
přitom se věnujeme jádru 
věci a pečlivě popisujeme 
jednotlivé vlastnosti hry 
Za velmi podstatné pova- 
žujeme i obrázky - každý 
měsíc se můžete těšit na 
exkluzivní screenshoty, 
které toho o hře mnohdy 
napoví víc než pět stran 
„zasvěceného“ textu 


Jsme odhodláni zabývat 
se hrami ze všech mož- 
ných úhlů a najít na nich 
i ty nejskrytější chybičky 
či naopak přednosti. Vě- 
nujeme se aktuálním té- 
matům, které vás zajíma- 
jí. U našich recenzí může- 
te najít spoustu detailních 
postřehů, zajímavostí 

i komentářů, které svědčí 
o tom, jak dlouhý čas 
jsme s tou kterou hrou 
strávili. Spolehnete-li se 
při orientaci ve spletitém 
světě PS2 na náš časo- 
pis, nemůžete zabloudit 


Kromě toho, že recen- 
zujeme všechny nové 
tituly, které se objevují 
na pultech českých ob- 
chodů, máme ty nej- 
větší hity proklepnuté 
hned, jak vyjdou v Ja- 
ponsku nebo v Ameri- 
ce. Naši čtenáři tak vě- 
dí s několikaměsíčním 
předstihem, jestli se 
jim vyplatí čekat na 
mediálně protlačova- 
nou hru, nebo jestli se 
mají radši porozhléd- 
nout po něčem skuteč- 
ně zajímavém 


recenzích muziky Back- 
street Boys nebo kance- 
lářských židlích, ani 

o „osvětových“ článcích 


na téma softwarového pi- 


rátství, ani o rádoby od- 
dychových rozhovorech 
s nudnými celebritami 

a už vůbec ne o stupid- 
ních hrách, které nikoho 
nezajímají, To všechno 
musíte hledat v jiných ča- 
sopisech, protože my 
máme spoustu zajíma- 
vějších věcí, o kterých si 
na těch následujících sto 
stranách můžete přečíst 


DOBRÉ ODPOLEDNE, USAĎTE 
SE U NÁS... EHM, PROMIŇTE, 
TAM LEŽÍ HONZA, TROCHU 
HO TY HRY ZMOHLY. 

TO VÍTE, VÁNOCE... 


To byl měsíc! Po suchém létu (vzpomínáte 
ještě na slabou nabídku recenzí v našem 8. 
čísle?) přichází náhlá předvánoční smršť bri- 
lantních titulů. V naší poštovní schránce 
jsme v posledních týdnech nacházeli tolik 
her, že by na ně pravděpodobně nestačila 
ani nákladní Avie, natož magazín. Ale sna- 
žili jsme se a výsledkem je obvyklá kolekce 
novinek, preview a recenzí. 

Tedy, obvyklá - pokud máte pocit, že tři 
hry přes 90 a spousta dalších přes 80 je ob- 
vyklá měsíční dávka herní zábavy, pak klo- 
bouk dolů před vaším optimismem. Time- 
Splitters, Burnout, Vice City či Hitman jsou 
hry, které vám nedají čas pořádně se na- 
dechnout, nebo si snad dokonce usrknout 
z šálku čaje. Ale nikomu to nevadí, nebo 
ano? Jsou přesně takové, jaké by hry měly 
být. Dokonalé ztvárňují činnosti, které (jak 
pevně doufáme) ve skutečném životě nikdy 
nezkusíte - zapalování lidí, čelní nárazy do 
stromu, kradení aut či převlékání se za poš- 
ťáka... 

Hmm, že vás ale přeci jen více baví tra- 
diční rallye nebo extrémní sporty? Jak je li- 
bo, i pro vás máme tento měsíc více než 
dost radosti v podání Colina McRae a Kelly- 
ho Slatera. 

Otázka: Které číslo PSM2 je zatím nejna- 
dupanější? Správně, je to právě to, které dr- 
žíte v ruce. A co je nejlepší, Vánoce zdaleka 
nekončí a to příští slibuje být ještě lepší. 

Hmm, ale co my tady v redakci. Jak to 
přežijeme? Honzo, vstávej... 


TÝM PSM2 
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EXKLLUEIVTI PREVIELU! 


JAMES BOND 
007 IN... NIGHTFIRE 


O všech známých vychytávkách, zbraních i ostatních bondovských legráckách si můžete 
počíst v našem sedmistránkovém speciálu, zaměřeném na poslední dobrodružství Jame- 
se Bonda na PS2. Budete zírat, co všechno dnešní agenti potřebují ke své práci... 


Nové animace a nové stadiony. Další Pro Evo je skoro tady. 
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Život nájemného zabijáka v podání firmy Eidos. 
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Co nového si pro nás připravili Micro Machines? 


TENTO MĚSÍC V PSM2 
8 30 


Každý měsíc aktualitky přímo z 
kuchyně vývojářů, drby, novin- 
ky, zprávy... 

POZONME 3,55.. 00eakdsesná 8 
Midnight Club 2 .................. 9 
Mortal Kombat 


Four Horsemen 
of the Apocalypse 
Rise of Honor 


V KAŽDÉM ČÍSLE 


Konkurence 


Předplatné .............. 


Příští číslo... 


155-5 VYROKONOOVN VE 


Vrhněte se do víru ceshadovaného šílenství. 


PSM2 vám předkládá výčet 
potenciálních hitů zítřka. 
Pro Evolution Soccer 2........30 


Alpine Racer............................36 
Tony Hawk's Pro Skater 4.37 
EO ore ales D0 
Micro Machines.......................39 


LOTR: Fellowship of the Ring..28 
Wreckless: 

The Yakuza Mission ..............29 
Butt Ugly Martians... 
Clock Tower ................ 
Starcraft: Ghost......... 
Black and Bruised.................. 


OBSAH 


„OBTÍŽNOST NÁS PŘITAHOVALA“ VEXX, STR. 38 


— —— 


VÁŠ RYCHLÝ 
PRLVODU Ma ku 
nak em 


13 26 Nášup 
Alpine Racer 3 36 Preview 
Auto Modellista 78 Recenze 
Black and Bruised 29 Nášup 
Blade 2 74 Recenze 
Burnout 2 42 Recenze 
Butt Ugly Martians 29 Nášup 
Clock Tower 3 29 Nášup 
Colin McRae Rally 3 68 Recenze 
FIFA 2003 23 Preview 
Grandia 2 87 Profi tipy 
Great Escape, The 27 Nášup 
GTA3 87 Profi tipy 
GTA: Vice City 52 Recenze 
Hitman 2 56 Recenze 
007 in... Nightfire 15 Téma 
Kelly Slater pro Surfer 64 Recenze 
Legaia 2 72 Recenze 
Přečtěte si naši recenzi téhle first-person střílečky. LOTR: Fellowship of the Ring 28 Nášup 
Madden NFL 2003 73 Recenze 
POČÍTEJTE S TÍM, ŽE TAHLE HRA ZAÚTOČÍ NA | S22 ©. 
vy Micro Machines 39 Preview 
VŠECHNY VAŠE SMYSLY A ÚPLNĚ SNÍ SPLYNETE.“ 5, 
Mortal Kombat 9 Novinky 
STRAN A 52 Music 3 27 Nášup 
Need for Speed: Hot Pursuit 40 Recenze 
NHL 2003 60 Recenze 
PROF LAYSTATION Pro Evolution Soccer 2 30 Preview 
| Red Faction 2 51 Recenze 
y Rocky 58 Recenze 
Shox 76 Recenze 
z Starcraft: Ghost 29 Nášup 
Street Hoops 73/87 | Recenze/Profi tipy 
TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... Superman 75 Recenze 
Taz: Wanted 77 Recenze 
BBRRRARREARAABAŘAAD Á ÁDÁ ÁÁÁÁÁ  y 
Terminator: Dawn of Fate 62 Recenze 
8 This is Football 2003 65 Recenze 
, TimeSplitters 2 46 Recenze 
Snažíme se přinášet screenshoty. a informace, které jinde nenajdete. Tentokrát se sm Tony Hawk's Pro Skater4 — 37 Preview 
můžete pokochat například zprávami o pokračování Mortal Kombatu nebo Music 3 zk, ktušn zprávy, pon plyts. Čtěte Turok Evolution 87 Profi tipy 
Vexx 38 Recenze 
52 World Rally Championship2 66 Recenze 


Je konec se všemi dohady o tom, jak moc skvělé bude pokračování G7A, Koneč- 
ně si můžete přečíst, jak se to s touhle hrou doopravdy má. 


96 


Chcete nás pochválit nebo si postěžovat na něco; co se vám na nás nelíbí, a ještě  eváhejte a nalistujte sirovnou stranu 15, kde 
jste to neudělali? Tak se zatím mrkněte, jak se do toho opřeli jiní. Trojstránka va- začíná sedmistránkové téma o nejnovějším 


šich dopisů a SMSek čeká na vaši návštěvu. dobrodružství Jamese Bonda na PS2. Dozvíte 
se oněm všechno, co jste kdy chtěli vědět. 


superman 8875 
40 IO SHS: dokola yřona Post ásátré : 76 
Témata, která vás vtáhnou hlouběji do Nelítostný rozsudek nad každou TaziWanted:21-.25asese7 
světa PlayStation 2. Zjistěte, kterým novou hrou. Auto Modellista......................... 78 
směrem se ubírá herní budoucnost... Need for Speed: Hot Pursuit....40 
Burnout 2.. Allais teda 
TimeSplitters 2..............................46 86 
Jak moc se máte těšit na tenhle chysta- Red Faction 2 een KOJ Odborné rady, jak zvládnout 
ný titul, to se můžete rozhodnout po GTA: Vice City .......... 52 PlayStation 2 
přečtení sedmi stran obsáhlého textu o Hitman 2 se D0 MX Superfly 112200 
NIghtfIFE SAMI. 15 ROCKÝ Son DD Mat Hoffman's Pro BMX 86 
NHL 2003 katče 00 Turok Evolution... 87 
Terminator: Dawn of Fate.......62 Street Hoops Eo 87 
EA se do toho zase jednou Kelly Slater pro Surfer.........64 GTA3....... " Rbisv, SÁN dí lé pod S 
Lsse č s W pokoem -= o n = p bon 2 >- Hi r obchodu a tajné zbraně, které jste možné minuli 
převálcovat Japonce svým : : že : 


vlastním titulem. Mrkně- Colin McRae 5.0......... 68 
te se, jak se jim to za- Legaia 2... 72 


tím daří......... 10, Madden NFL 2003. 75 
Street Hoops 75 
Blade:2 7 an 
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TOK DAT PSMZ 


óó tááák,... uhodli jste. Pane Bo- 
že, tady se nám nějak usazuje 
prach. Poslední dobou jsme na 
hraní her neměli moc čas, teda na 
hraní pro zábavu - vždyť si jich 
o naši pozornost říkalo na 600! Jen 
si to představte... Colin McRae 3, TimeSplitters 
2, PES2, ale taky třeba Superman, abychom 
jmenovali jen pár příkladů. Člověk si připadá ja- 
ko na centrifuze. Točí se to kolem vás, jde vám 
z toho všeho hlava kolem - musíte mít připrave- 
né baseballové pálky, protože jinak se skrze Vi- 
ce City neprotlučete. A právě Vice City je největší 
redakční bomba tohoto měsíce. Moc! Korupce! 
Krásné ženy! Prostě přesně jako v naší redakci! 
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HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 
Cože? Takže vy si myslíte, že je ten pošťák 
nudnější než fotbálek, adrenalinová jízda 
a ninja? No, zjevně jste sami. | když podle 
českého žebříčku Hitman 2 podlehl nejen 
ninjům, ale i hokejistům. 


BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 


Tak tahle hra vypadá dobře nejen na obrazovce 
televize v obchodě, ale dokonce i potom s ovla- 
dačem v ruce doma, takže není divu, že na žeb- 
říčku vystoupala tak vysoko. Blahopřejeme. 


TEKKEN 4 


Trochu překvapivě Tekken 4 v žebříčku 
nijak neřádí - zatímco Tekken Tag ho 
okupoval dlouhé měsíce a několik týdnů 
byl první, čtyřka je pozadu. Že by Král že- 
lezné pěsti ztrácel fyzičku? 
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MAXIMUM INTELIGENCE/MINIMUM ÚSILÍ 


15. ŘÍJNA 


PS2 TOP 20 


A 


s© NÁZEV HRY 


aĎ 
a" 
RS 


© 
vý 


sv 


BESS SS SSS SSS S S SS S S S AS S S S S S A SAS SS SS SSS S A S S S S SS S S A SS S S A A A S S S S A S S S S S SS S S S S S S A S SS A S SSS SS S SS JSJ S 


Hitman 2: Silent Assasin 
This Is Football 2003 
Burnout 2: Point of Impact 
Onimusha 2: samurais Destiny 
Grand Theft Auto 3 
Tekken 4 
Stuntman 
Conflict: Desert Storm 
Medal of Honor: Frontline 

0 Blade2 

1. TheThing 

12. Mat Hoffmarvs Pro BMX 2 

13. Spider-Man 

14. Madden NFL 2003 

15. Toca Race Driver 

16. Metal Gear Solid 2 

17. V-Rally 3 

18. Turok Evolution 

19. Pro Evolution Soccer 

20 Final Fantasy X 


BUN = 


ZO ONO U 


Eidos 
Sony 
Acclaim 
Capcom 
Take 
SCEE 
Atari 

sci 

EA 
Activision 
Vivendi 
Activision 
Activision 
EA 
Codemasters 
Konami 
Atari 
Acclaim 
Konami 


SCEE 


10 Interactive 
Team Soho 
Criterion 
Capcom 
2DMA Design 
Namco 
Reflections 
sci 

EA 

Mucky Foot 
Computer Art 
Rainbow Studios 
Treyarch 

EA Sports 
Codemasters 
KCEJ 

Atari 

Z-Axis 

KCET 


Sguaresoft 
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JAPONSKÝ TOP 5 


Project Minerva 
Jikkyou Powerful Pro Baseball 9 


BUN = 


Ape Escape 2 
5 | Everybody Golf 3 


Shin Sangoku Musou 2 Mushoden koei 


D3 
Konami 
Sony 


Sony 


Koei 
D3 
KCEO 
Sony 


Sony 
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PRESTO CS TOP S 


NHL 2003 
Onimusha 2: samurais Destiny 
The Thing 
Hitman 2: Silent Assasin 
Stuntman 


U BUN = 


Capcom 
Vivendi 
Eidosl0 


Atari 


EA Sports 
Capcom 
Computer Art 
Interactive 


Reflections 


slevový kupón 
v hodnotě 100 Kč 
na odběr zboží 


v prodejnách cs 


Největší výběr her 
za dobré ceny! 


ADRESY PRODEJEN: 
Presto CS - SVĚT HER 


Hry pouze 
pro PlayStation: 


Tento kupón opravňuje svého 
držitele k získání slevy při ná- 


ŠÍ DESÍT 


Hry na PC-CD ROM 


M oa 8 | (Ba 


m Národní obrany 31, 


M T —- > A PlayStation: Po snun: kop bos č 
I Í 5 m Zlatnická 4, Praha 1- to CS na orun. Kupón 
Deset nejlepších KOUSKŮ, kte re tel. 02/2231 3557 3 eh nelze směnit za peníze, nelze 
jsou nyní k dostání. Natvrdo. u pasáž Jiřího Grossmana, otevřeno: použit dra bopáný a Jeden 
Politických vězňů 14, Praha | pondělí - pátek nákup a nelze kombinovat 
ICE CITY - XX% 4 THPS3 - 96% (přístup též z Václ. Náměstí, 9.30 - 18.00, s dalšími speciálními nabídka- 
Takhle si představujeme Zcela jasně ta nejpřitažlivější pasáž Jalta) - Sobota: mi společnosti Presto CS. 
správnou videohru. Takřka a designově velmi povedená tel. 02/2423 2595 9.30 - 14.00 P OA RÁ I] 


dokonalá záležitost. Si- 
mulátor kriminálníka, 

tentokrát umístěný do 
prosluněného Miami. 

Nové možnosti, no- A 
vá grafika, skvělá M 
hudba. 


hra pro PS2. Je úplně jed- 
no, jak se stavíte ke ska- 
teboardingu, THPS3 vás 
určitě zláká k dlouhé 
pařbě. Jde o první 
PS2 hru, která bude 
také online. 


T GRAN TURISMO 3 - 93% 
O tom žádná - je to jedna 

z nejlépe vypadajících her 
v historii. Dokonale realis- 
tická simulace řízení od 
Sony prostě dominuje 
tomuto žánru jako na- 


9 DEVIL MAY CRY - 90% 
Revoluční dobrodružství 
pro vaše skryté já. Báječní 
bossové, účinné zbraně 

a barvitý soundtrack - 
to je dohromady adre- 
nalinový šok, vhodný 


5 CCy 


DDÁ 


TRICKY - 
URY 


No dobře. Střihové scény 
jsou fádní, ale tenhle mis- 
trovský kousek od Koji- 
my nastavuje laťku fil- 


Všechno, co si od konzolové 
hry lze přát - rychlá, nápa- 
ditá, prostě bomba. EA se 


: é Se: blýskané Ferrari. Ur- pro hráče všech vy- 
mové integraci - nápa- podařilo skloubit výbor- čitě vám vydrží vě- znání. 
ditá grafika, skvělý nou produkci s úchvat- ky. Slibujeme. 


nou hrou. Ace Run 
DMC soundtrack 

a DVD navíc zname- 
nají jasnou koupi. 


zvuk a opravdu 
dobré hraní. Kdy- 
by se genialita 
dala měřit vínem, 
tohle by byl prvotřídní vi- 
nohrad. 


8 GRAND THEFT AUTO 3 - 92% 

Pro některé je to zákusek na PS2 - graficky pro- 
pracovaná a morálně zko- 
rumpovaná, plná neko- 
nečných variací. Hra, ve 
které můžete kamkoli 
jít a cokoli udělat - 


10 BURNOUT 2 - XX% 
Pokračování úspěšných 
adrenalinových závodů 
pokračuje v osvědče- 
né metodě jak z vás 
dostat to nejlepší. £ 
Při jízdě v proti- 


6 PRO EVOLUTION SOCCER - 95% 

Nejlepší konzolová hra pro větší počet hráčů - 
neuvěřitelně realistický fot- 
bal. Ať jsou to precizní přih- 
rávky, promyšlená taktika 


3 Ki "L > 
3D akcí je na PS2 poměrně 

dost, ale o tom, která je nej- 
lepší se nediskutuje! Ti- 


a přitom si užívat směru 
meSplitters 2 jsou po nebo grafika - Pro Evo to výjimečného desig- a s drsnými 
všech směrech na špici má všechno. Nesmí chy- nu. Přepady, ex- protivníky 


- mise pro jednoho, 
grafika, režimy, bo- 
nusy, multiplayer, 


bere konce. 
editor úrovní. Ne- 
stačí? 


CO HRÁL TÝM PSM2? 


A které tituly vám laskavě doporučují... 


bět žádnému kopač- 
kovému příznivci ne- 
bo lidem s kupou 
přátel. 


v zádech vám sté- 
kat pot po čele. Dokonalý 
multiplayer. 


ploze, zbraně, au- 
ta, rakety - zábava ne- 


AAtk344tdtt há ttttttttttttitttttttiiitttktttittttitititátttttátitttátitiittttttš té 
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ALENA HRÁLA... 


DAREK HRÁL... 


WRC2 a Colin McRae 3. 

Když přijde na realistické 

automobilové simulátory 
trvá Darek na tom, že chudák Jir- 
ka se musí naučit všechny tratě 
nazpaměť, před každou zatáčkou 
řvát, kam má zahnout, podávat 
mu pití a masírovat mu krk, když 
začíná u řízení usínat. Fakt divný. 


JIRKA HRÁL... 


Rocky 

Jirka bere vítězství velmi 

gentlemansky: „To není 
tvoje chyba, jen jsem prostě o hod- 
ně lepší,“ a dokáže přijmout i po- 
rážku: „Ty svině, tys podváděl, ne- 
věděl jsem, že už se hraje, navíc 
s tím ovladačem určitě něco je.“ 
Klaníme se před ním. 


MILAN HRÁL... 


Fotbal. 

Je to jediný člen našeho 

redakčního týmu, který 
dokáže z paměti odříkat celou se- 
stavu všech týmů ligy, a tak je 
naší hlavní autoritou na fotbal. 
Před měsícem na ulici potkal Kar- 
la Poborského a pokoušel se ho 
políbit. 


HONZA HRÁL... 


Haven a Ratchet and Clank. 

Honza tenhle měsíc strávil 

v hájemství plošinovek, při- 
čemž stále dumal, která z nich je nej- 
lepší. Jinak krabice, které nám dorazí 
do redakce, otevírá tak, že na ně 
prostě skočí, A cestu ke svému stolu 
najde jen tak, že sleduje stopu rozto- 
čených dvacetikorunových mincí. 


LUKÁŠ HRÁL... 


WWE Smackdown! SYM 

a Rocky. 

Fakt: Kdybyste vedle sebe 
položili všechny bojovky, které kdy 
Lukáš hrál (byť některé z nich byly 
automaty, máme-li být upřímní), byla 
by to řada několik kilometrů dlouhá. 
Už jste někdy hráli Martial Cham- 
pions? Street Fighter 2100? Brr. 


Red Faction 2. 

Z ledových pustin Antarkti- 

dy, kam se nedávno vydala 
ve snaze vymýtit i tu poslední 
z nejposlednějších Věcí, se koneč- 
ně dostala do trochu teplejších 
končin - a i podle hodnocení může- 
te vidět, že to bylo skoro stejně 


zábavné, 
V 


V naší redakci se o hrách hod- 
ně přemýšlí, jak si asi dokáže- 
te představit, hlavně proto. že 
chceme, aby hry byly lepší. No 
a kvuli tomu taky nabízíme vý- 
vojářům tyhle myšlenky, a to 


tak, že úplně zadarmo. 


X Tak třeba fotbalový simulá- 


tor s režimem, v němž by se 
Beckhamův účes v pruběhu 


sezóny měnil. Kéž by to moh- 


lo být tak v Pro Evo. 


X Hlasově aktivované RTS 

s možnosti hands-free - „Po- 
stavit víc tanku! Vyslat zálo- 
hu!“ 

X Střílečka v první osobě, ve 
které by se odrážely kulky 


tak trochu ve stylu Bust-A- 
Move - viděli jste někdy Ro 
bocopa 2? 

X Hra z vězení, ve které začí 
náte jako úplný zelenáč a na 
konec se z vás stane kápo, 


Jak? No přece rvačkami, kšef 
továním s cigaretami a upla- 
cenim. 

X RPG, ve které vaše vesnice 
neni v úvodních sekvencích 
srovnána se zemi ohněm 
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whitestri 


stooges 


Software od Sony bude vypa- 
dat trošku jinak, ale určitě už vidíte ten potenciál. 


Tak tadyhle uprostřed je pev- 
ný disk, z jedné strany se na něj lepí PS2, z druhé Network adaptér. 


LIFPOFRTE 


hero come the warm jets.mp3 


hangos.mp3 
bigthreekitledmybaby.mp3 


se dokumentů vám umožní uložit stovky písniček. 


2:32 
: 


er mp3 


Nové techniky kompre- 


ethernet to wireless 


GCast" Tuner moves 
music mrd vbeo 
from PČ to Homo 


PS2 etbornet adapter 


K systému Broadg potřebujete PC.0d Entertainment Certor 
Sony můžete očekávat něco víc - dva v jednom. 


MIMO ZÁZNAM 


Firma Sony se v západní Evropě brzy chystá radikálně změnit domácí zábavu: z PS2 bude video 


ony začíná podnikat první kroky 

k plánované transformaci PS2 

v nový, plně funkční multime- 

diální zázrak, který nabídne hry 
online, stahování hudby, filmů a nahrá- 
vání z televize. SCEI (Sony - Japonsko) 
chystají výrobu nové mašinky, která - 
když se použije spolu s již existujícím 
broadbandovým/harddiskovým drivem 
(HDD) - vám umožní sledovat a hlavně 
nahrávat věci z televize, stejně jako vi- 
deo. SCEE (Sony - Evropa) jsou připrave- 
ní potvrdit svoje plány tento podzim - 
takže je možné, že zatímco si čtete ty- 
hle řádky, hráči z Británie si už pomalu 
(možná dokonce i v březnu 2003) budou 
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moci nahrávat svou první fotbalovou li- 
gu na PS2. 

I když je Sony už tradičně tajnůstkářská, 
její mluvčí naznačil, že novinky už vás brzy 
ohromí. V zákulisí se hovoří o tom, že Sony 
nabídne jednoduchý broadbandový model, 
který bude dostupný za poplatky a bude mít 
přístup k hlavním kabelovým a satelitním ope- 
rátorům - bud přes tamní Telewest nebo do- 
konce British Telecom. Do budoucna se počí- 
tá i s tím, že hráči si budou moci pořídit balík 
Broadband/40Gb HDD za neuvěřitelných 50 li- 
ber (2500 korun) - za měsíční poplatek zhruba 
30 liber (cca 1500 korun) a méně. Zvlášť za- 
platíte za instalaci, ale zbytek už zařídí firma - 
nemusíte se bát nepořádku z kabelů a drátů. 


Americká firma Broadg již podobnou 
věc nabízí - jde o tzv. Ocast, rozhlasový při- 
jimač pro PS2, který můžete dostat už za 
necelých 50 dolarů (kolem 1500 korun). 
Software připojí PS2 na váš počítač pomocí 
speciálního instalačního programu a pak už 
můžete sledovat, nahrávat a digitálně upra- 
vovat hudbu nebo soubory s filmy. Jakmile 
ho jednou máte nainstalovaný, budete si 
například moci přehrát nejnovější album 
Eminema ještě dřív, než nahrajete Office, 
a pak se uklidníte krásnou podívanou na 
nový díl Simpsonových - obojí přes váš 
DualShock 2. 

Jelikož v Británii umožňují telekomuni- 
kační firmy tuto podívanou za pouhých 20 


liber (uveďme například firmy Tivoli a Free- 
cost - ovšem bez instalace), mraky, které se 
nad online hrami pro PS2 v poslední době 
stahovaly, se asi hezky rychle začnou roz- 
plývat. 


NÁZOR PSM2: 


*>FFRVNníÍ POHLED 


SLIBNÝ 


CHAOS 


A 
Ha 


AKČNÍ NÁBOR'r - PŘEVARTNÉ NOVINIktr 


„Chaos Legion prodá nejmíň milión,“ šeptá se v japonském Capcomu. 
Ale neděste se - je to takový Devil May Cry, říznutý Tolkienovskou módou. 


haos Legion je někde tak na pomezí 
hry Onimusha 2, kterou připomíná 
vášnivým výběrem z mnoha možnos- 
tí, a hry Devil May Cry 2, se kterou zá- 
vodí v divoké nespoutanosti. Zkrátka - Chaos 
vládne legiím a těm nejlepším fantasy-slas- 
herům. Hra je založená na populární sérii ko- 
mixů - Kadodaša Shoten a slibuje nejen dy- 
namickou akci, ale také nečekanou grafic- 
kou lehkost. Neunikne vám určitě podob- 
nost s The Lord of the Rings od EA - přecho- 


I když má prvotřídně rudé ostří, 
proti takhle vychytané přesile asi nic nezmůže, K čertu s tím. 


dy mezi krvavými scénami a vnitro-herní ak- 
cí by tedy měly být plynulé a téměř nepozo- 
rované tedy jestli alespoň trošku šilháte. 
Hrajete v roli Siega Warheita, s mečem, 
který má za úkol - a teď se držte - stíhat super- 
lumpa Victora Delacroix přes celou středově- 
kou Evropu. Děj se rozbíhá do několika cest 
a nechybí ani lechtivé ženské postavičky jako 
Arcia a Sheila. Postavy mohou svolávat 
ochránce podobné těm z Final Fantasy, samo- 
zřejmě v reálném čase, a velet hordě pěšáků. 


se můžete těšit na celou řadu ostrých zbraní. 


Nejnovější zprávy hovoří o tom, že akce jsou 
tu úctyhodně chaotické, i když jim chybí útoky 
ze vzduchu jako např. v DMC2. 


NÁZOR PSM2: 


Jako vždy 


Capcom všechno drží v taj- 
nosti, takže můžeme jen hádat, kam se asi bude děj dál ubírat. 
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+ Jsou tu motorky! Ale jestli bude 
závodní taky přepadávat při srážce přes řidítka, to těžko říct... 


TR, Í: očekávejte typickou „motorovou“ podívanou, za- 
litou omáčko z originálních značek aut. 


FRAvVNnÍ POHLEO 


NIGHT RIDER 


Dupněte na brzdu! Blíží se první záběry z nablýskaného 
Midnight Club 2- ale, upřímně, to je asi tak všechno. 


ake 2 žhaví výfuky na Midnight Club 2 
a slibují ještě víc nesledovatelných ho- 
niček v ulicích LA, Paříže a - to je ale 
překvapení - dokonce i Tokya. 
Nemůžete si nevšimnout inspirace z GTA: 
Vice City, a tak kromě tradičních „rychlých ší- 
pů“ tu budeme mít i super-motorky, ovšem 
bez jakýchkoli licencí od známých značek. 
Midnight Club získal celkem slušné hodnocení 
- všichni sázeli na to, že jde o takový malý test 
pro GTA3 - důraz jsme kladli hlavně na scény 
s nehodami a nárazníkové souboje. 
Bohužel, nyní máme k dispozici první 
ukázky, které působí dost nevěrohodně 


a zbytečně nablýskaně - jsou až příliš podob- 
né prvním obrázkům (s Kentem Paulem) 
z GTA: Vice City. Ale v příštím čísle se určitě do- 
zvíte víc - tak připravte makovičky na jaro 
2005, kdy by to mělo vyjít. 


NÁZOR PSM2: 


i 


. — | S 


PŘITAŽLIVOST 


„Bude si pán přát 
i klobouk?“ - tak to je 
opravdu nářez. Uff. 


No jasně, jistě jste už viděli Sub | 
Zera, jak loupe páteř ze Scorpiona 
podobně, jako to nedočkavé dítě 
dělá s obalem nového dárku, ale 
PSM2 pro vás teď exkluzivně od- 
halí něco ze Sonyiny estrády 
v Mortal Kombat: Deadly Alliance. 
No, myslíme si, že to už nepotře- 
buje další komentář. Připravte si 
pytlíky na zvracení... 
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FRKČNÍ NÁBOR= - PŘEVAATNÉ NOVIDIk'r 
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15 


mm 
. 63 : vě 


neztratíte - máte je na liště vlevo. 


>F VLASTNÍ KŮŽI 737% 


ROZTOMILÝ HUŇÁČ: Už žádné poskakující kvádry 
- teď to rozjíždí malý králíček ve své jamce. 


SKLADATELŮV ZÁPISNÍK: Vybrané samply jen tak 


m 


(NIRLALM 


ARACHNO-FÓLIE: Bože, copak hrajeme Animal 
Hospital? Co přijde dalšího, tři čuníci a liška Ryška? 


SLADCE MI ŠEPTEJ: Tohle je nahrávací obrazovka 
- každý polokruh představuje čtyřtaktovou smyčku. 


got some funk 


jaja zoob 


):( 


HUM A RIFF 


)O:21 


RYTMUS V TĚLE 


Music 5: hra, která vaše zmatené skřeky promění ve zvuk varhan a tančící králíčky. 


ru MTV Music Generator jsme si 
zamilovali, ale všechny naše 
skladby v něm bohužel zněly, ja- 
ko když se lachtan snaží hrát na 


rozladěné piáno. Sada zdejších samplů 
vám brzy přišla silně omezená a jediný 
způsob, jak si vytvořit vlastní originální 
melodie, bylo pomocí sice propracované- 
ho, ale velice složitého editoru motivů. 
Navzdory dílčím úspěchům s utahaným 
čtyřčtvrtečním rytmem jsme se nakonec 
u 'arpeggiatoru' zalekli, co to vlastně dě- 
láme, a veškerého snažení zanechali. 
Music 3 však vzalo v potaz reálné schop- 
nosti hráčů a vydalo se jinou cestou - 
přenese vámi vysněný rytmus z vaší duše 
přímo do nitra PS2. 

Stačí cokoliv zazpívat (nebo zakřičet, 
zapískat či zakrákorat) do USB mikrofonu 
a hra sama již váš výplod přetvoří ve 'sku- 


tečné' noty, které můžete zahrát na libo- 
volném nástroji. S místem pro samply si 
nedělejte starosti - program VEKTEK od 
Jesteru obchází zvukový čip PS2 a umož- 
ňuje vám uložit si až 20 megabytů dat, 
což jsou 3 min 38 sek hudby v CD kvalitě. 
Samply také můžete nahrávat přímo - sta- 
čí zasunout CD do PS2. Na klávesy ať si 
hraje někdo jiný. 

Za zmínku dále stojí přepracované roz- 
hraní - mezi bloky můžete scrollovat ze 
strany na stranu jako ve hrách pro PSone 
- více než 16.000 samplů různých nástro- 
jů a multiplayerový mixovací mód až pro 
šest lidí. Nejvýraznější změnou však pro- 
šel vizuální generátor. V Jesteru pustili 


k vodě staré československé diskotékové 
efekty a nahradili je 'skutečnými' věcmi - 
například... ehm... tancujícím králíkem. 
Jak vám potvrdí každý, kdo viděl v Music 
Makeru od Magixu tancující policajty, ta- 
kovýto komediální potenciál je prakticky 
nevyčerpatelný. 


NÁZOR PSM2: Teoreticky vzato stačí za- 
zpívat 'Tra la la, tra la tra la la...' a můžete 
z toho vytvořit naprosto přesnou kopii jaké- 
koliv písně. Pochopitelně, že hra má ještě 
mouchy, ale má naši plnou důvěru. V Jeste- 
ru opravdu naslouchali přáním hráčů a vy- 
tvořili jedno z největších překvapení ECTS. 
Brzy vám přineseme kompletní preview. 
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>UPOEBOFRT E rníí P=MmE 717% TEMNÉ UMĚNÍ: 300 si nebude brát servítky, jak ostat- 


ně naznačuje bezútěšný design od Simona Bisleyho. 


Four Horsemen of the Apocalypse od 3DO je spíš pro dospělé - 
takové Devil May Cry s průhlednou podprsenkou. 


AA Ž žádné hry s plastikovými vojáčky!“ 


skvělé závěrečné údery (můžete například pro- © NÁZOR PSM2: Four Horse- 


vykřiklo 3DO krátce před tím, než uká- 

zalo PSM2 video ze hry Sarge's War, 

která byla těch zelených pajďuláků pl- 

ná. Bohužel máme oči, takže nám trhlina v je- 
jich prohlášení neunikla, ale krátce nato nám 
vše vynahradily záběry z Four Horsemen of 
the Apocalypse - adventury určené pro dospě- 
lé publikum, na níž je patrná inspirace v DMC. 
Ocitáte se v roli archanděla Abaddona a va- 
ším úkolem je v sérii 3D úrovní plných odraže- 
ných střel ze samopalů porazit čtyři příšerné 
jezdce - Mor, Válku, Hlad a Smrt. Čekají na vás 
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tivníkovi zkroutit ruku s brokovnicí tak, že si 
sám ustřelí hlavu), odsekávání údů, způsobo- 
vání smrtelných zranění a temná grafika z pera 
kreslíře Simona Bisleyho, jenž dříve pracoval 
pro 2000 AD. Setkáte se s pěkně pitoreskní se- 
brankou, například s masovým vrahem Jim- 
mym Rayem Flintem a osmnáctiletou prostitut- 
kou Jessie Hornerovou - a její krajkovou prů- 
hlednou podprsenkou. A dobrá zpráva na zá- 
věr - Sarge's War je vyvíjeno výhradně pro Ga- 
meCube, takže na PS2 bychom se těchto zele- 
ných mužíků dočkat už opravdu neměli. 


men by mohla být docela 
dobrá hra, i když se praktic- 
ky zadarmo veze na oblibě 
jiných her pro dospělé 
Očekávejte ji někdy v 
polovině roku 
2005, více „ne- 
přstupných“ in- 
formací vám 
ale přinese- 
me 0 pozná- 
ní dříve. 


> VLASTNÍ KŮŽI 717% 


JET ROZHODNĚ 


NELENOŠÍ 


Legenda bojových umění Jet Li útočí na PS2 se svou 


interakcí s prostředím a nemilosrdným topením nepřátel. 


ilovníci hongkongských filmů mo- 
hou otevírat šampaňské - Sony 
America oznámila, že v jejich nej- 
novější akčně-bojové hře Rise of 
Honor se neobjeví nikdo jiný, než samotný 
Jet Li. Zápletka trošku připomíná Liův sní- 
mek The Defender, ve kterém Jet hraje 
osobního strážce majícího za úkol ochránit 
krásnou dceru mafiánského bosse. Až na 
to, že Jet je pochopitelně tajný policista, 
jeho zločineckého šéfa zabijí a... a tak. 
Jetova dlouhodobá spolupráce s Co- 
reym Yuenem, který se podepsal pod cho- 
reografii ve filmech jako Jedinečný a Polibek 
draka, pokračuje i u SCEA, Jet sám se po- 
stará o namluvení své postavy. Co je ale 


to, co chceme od bojovek už pěkně dlouho 
- na zbraně a interakci s prostředím., Na ra- 
ných záběrech ze hry je vidět, jak Jet vyko- 
pává z kuchařovy ruky sekáček na maso, 
přehodí jej přes celou místnost a pak utopí 
vzpouzejícího se padoucha ve dřezu. Ne- 
můžeme se dočkat. 


NÁZOR PSM2: Rychlá, brilantní akce 
a přihlouplí nepřátelé - to bychom chtěli 
a to vše tu je. Kdybychom byli vybíraví, 
chtěli bychom spíš hru založenou na sériích 
Wonga Fei-Honga, ale i tak na sobě hra ne- 
se nesmazatelné razítko: „Bruce Lee: Ouest 
Of The Dragon“ 


<, 
cti 


FRKČNÍ NÁBOR“ - PŘEVAFTNÉ NOVINIk!= 


DOKUD NÁS KUCHAŘ NEROZDĚLÍ: Jet dokáže 


jediným úderem srazit několik protivníků. 


ZOD JMÁY © Tyry K6 
pon 


NejnověíŘÍ Eat! 
OVO MOV KOd! 

VA MAAE 
POP PSZ 


Pro všechny čtenáře PSM2 připravujeme skvělý dárek! Součástí 
příštího čísla bude zdarma jedno ze starších čísel návodového 
magazínu TipStation! Máte tak jedinečnou příležitost společně 
s PSM2 poznat časopis kompletně věnovaný návodům, cheatům 
aratám pro PlayStation hry. Takže nezapomeňte - už za měsíc. 


NOVÉ Harry Pote | Blade 2 1 Ríblade | TIF 2003 | WRC 
BAER Deja Force 1 MON Frontline Tekken 4 | Stuntman 


VŠECHNY TIPY / VŠECHNY CHEATY / VŠECHNY NÁVODY 


V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


FREDOR ZTIFRITR 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 
DESET HER, ZA NĚŽ BYCHOM DALI 
RUKU DO OHNĚ 

[K ENTER THE MATRIX 


To vy jste ten vyvolený? 
Ne, sorry, akorát vás 
zmáčknu! náš vlastní 
agent Smith. Ale žádný 
strachy, všechno vy- 
světlíme v příštím čísle. 


JE] MORTAL KOMBAT 
Fantasie, po jejichž 
shlédnutí si nejste jisti, 
zda máte plakat či se 
smát. Nicméně o akci 


v barvě krve tady není | Akční adventura 
nouze, to nám věřte. P: 3 
Akční strategie 

JE] MGsz SUBSTANCE i 

Nechte Kojimu, ať si Arkáda 

hraje a tohle je výsle- Bojovka 

dek. Odvážnější, : ; 

mnohem rozvernější Bemani 3 | Střílečka 

hra, než kdykoli před- sn F 3 > 

(s Pee /oy MOM pře Střílečka v první osobě FPS | simulátor 
[E] JAMES BOND NIGHTFIRE Letecký simulátor LS | sport 


Tentokrát vás toho Roboti R 
čeká o tolik víc. Něko- 


lik možných cest k cí- 


Strategie 


li, stejně jako sub-mi- (R 

se, doširoka otevírají | LISTOPAD 

hratelnost. Alpine Racer 3 Sony z 
[E INDIANA JONES ATV Ouad Power Racing Acclaim Z 

Egypt, Ceylon, Istan- Ben Hur Vivendi Z 


bul, Hong Kong... 
Skutečně, Lucasův 


archeolog nemá 

o dobrodružství 

nouzi. Dokáže 3D engine Renderware 
[O DEVIL MAY CRY 2 a celkem důvěryhodné herní dě- 


dictví skutečně soupeřit s tako- 


Tohle posouvá SWAT © vou Larou či Indym? 


do úplně jiných roz- 
měrů. Dante mlátí 
démony s takovou 


AB 3 Castleween Wanadoo AA 

náruživostí, že mu ji i 

budete závidět. Curse: The Eye of Isis Wanadoo AA 
SHINOBI Dark Angel Vivendi © AA 

Starý čtyřoký je zpátky Defender Midway 

na scéně, včetně červe- G = 

etaway, Th 

né mašle a všeho toho y = pěny 

kolem. Jsme hrozně Harry Potter: CoS EA AA 

zvědaví, jak si Sega po- Hot Wheels THO z 

iCa i Ret: 
E Inguisition Wanadoo AA 


JE] souL CALIBUR 2 


Jo Jos Bizarre Adventure 
Druhé dějství luxusní 


Capcom AA 


nakládačky si nás zís- Mortal Kombat: Deadly Alliance © Midway | Bj 
kalo slibem odemy- Pro Beach Soccer Wanadoo S 
katelných útoků. Rocket Power: Beach Bandits THO z 
Simpsons Skateboarding EA Sp 
JE) MIDNIGHT CLUB 2 z EES POLPA 
Motorky, pět nových b TIGER W00DS PGA 
měst a spousta taj- TOUR 2003 
ných zár Chcete ; Přestal vás bavit golf? Nezoufej- 
vědět víc? Hm, to si 4 te, tahle hra vás zase rychle do- 
nás budete muset 3 stane do formy. Informace v bliz- 
chytit. kých číslech. 
[O SILENT HILL 3 ; 
Už teď se cítíme úplně : 
ne 2 ovlse vě, Tiger Woods PGA Tour 2005 EA Sp 
zmocní strach, potom Tomb Raider: AoD Eidos AA 
poletíme zběsile na zá- i 
chod a pak nás čekají Vom stano 
propocená prostěradla. 
CO VŮBEC NECHCEME * LEDEN 2003 Eo s 
Hra, ze které máme husí kůži = 
L Battle Bots THO R 


| INOUISITION 
hl Battle Engine Aguila 


Contra: Shattered Soldiers Konami | FPS 
Ecks Vs Sever Bam! AA 
Enclave 
Falcone: Into the Maelstrom © Virgin Int. AA 
Indiana Jones: Emperors Tomb Activision AA 


Infogrames AS 


Město se zmítá 


V moru a vy se 
tam musíte tajně 
vplížit. Ať se při- 
hlásí, komu se to 
jeví jako dobrá 
kombinace. 


Swing AA 


W WA UUUiiiitttttitditttttttitiiiiitittttttkttiititikttktiitttátiititkttttttktittttiiiitštittišáttiitttááááůttitttttttttttttttitttitttáttttttáihiittttttiitiittitttátttáttitáátáttááktttttiátáttátthtttttitiitkttititttutttitititttdittátittiiáttttiiiiiktttttttiiiiiiiitittššů 


FF 


Kid-Kri možná vypadá až klama- 
vě disneyovsky. nicméně ony za- 
bijácké animace jsou mnohem 


Vic manga než cokoli, co by starý 
myšák mohl nabidnout. 


Ironstorm 
Metal Gear Solid: Substance 
Monopoly Party 


Wanadoo FPS 
Konami | AA 


Infogrames Pz 


Sly Cooper Sony P 
Starsky and Hutch Empire © AA 
Star Wars: Clone Wars Activision AS 
Tiny Toon Adventures Swing P 


Naše recenze v přištím čísle jasně 
ukáže, že tahle filmová licence 


patři k těm, které si povedou dob- 
ře bez ohledu na to. jakým kasov- 
ním trhákem bude dotyčný film 


ÚNOR 2003 

13 Ubi Soft | FPS 
Primal Sony AA 
Splinter Cell Ubi Soft AA 
World Championship Snooker Codemters Sp 
BŘEZEN 2003 

Club Football Codem'ters Sp 
Dragons Lair 3D THO AA 
Evil Dead: Fistfull of Boomstick THO AA 
Lost, The Ubi Soft AA 
Rayman 3: Hoodlum Havoc © UbiSoft P 
WWE Crush Hour THO z 
DUBEN 2003 

Zapper Infogrames P 
DÁLE V 2003 


Akira Psycho Ball 


Infogrames Ar 


Lionhead nám tvrdí, že to je na 
cestě. Ovládání avatarů by mělo 


byt stejné jako v PC verzi. Dokonce 
nám říkají, že to bude i stejně vypa- 
dat. A nám je to stejně ukradený 


Alter Echo THO AA 
Bruce Lee Vivendi ©“ Bj 
Dark Chronicle Sony RPG 


Dead to Rights 
Devil May Cry 2 
Die Hard 

Doctor Muto 
Dredd Vs Death 
Driver 3 

Enter the Matrix 


Sony AA 
Capcom AA 
Vivendi | FS 
Midway P 
Vivendi AA 
Infogrames Z 


Infogrames AA 


OOHROOVANÉ VirORŘnNÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v žádném jiném časopise. 


Finding Nemo THO AA 
Four Horsemen of the Apocalypse 3D0 AA 
Freaky Flyers Midway LS 
Freedom: Battle For Liberty Island EA FPS 
Futurama sci AA 
Ghostmaster Empire © AA 
Gladius Activision — RPG 
Gran Turismo 4: Online Sony z 


Grappler 


Indy Racing League 


Doufejme, že tohle nebude tak © 
špatné jako The Scorpion King. | 


Hra inspirovaná novým filmem - | 
doufejme, že Vivendi úkolu do- 
stojí. 


Midas Bj 
Codemters Z 


Jurassic Park: Project Genesis Vivendi © AS 


Lamborghini Rage z 
Macken Shao Midas — AA 
Mercedes-Benz World Racing TDK z 
Midnight Club 2 Take2 © Z 


Mission Impossible 2 


Moji Ribbon 


Infogrames AA 
Sony B 
PAC MAN WORLD 2 

Tak tenhle kousek zmizel po jednom 
brzkém a hodně zklamaném pre- 


view, aby udělal cestu záležitostem- 
typu RGC Vychytraté plánování ane- 
bo jen případ cynické kamufláže? 


Nightmare Creatures 3 tbc AA 


Red Dead Revolver 
Return to Castle Wolfenstein 


Capcom © AA 


Activision FPS 


Robotech: Battlecry TDK s 

Rolling Rage S 

RTX Red Rock Activision AA 
Shinobi Sony AA 
Silent Hill 3 Konami © AA 
Sims, The EA Str 
SOCOM: US Navy Seals Sony AA 
Soul Calibur 2 Sony Bj 
Suikoden 3 Konami © RPG 
Tak: The Power of Juju THO AA 
Tenchu 3 Activision AA 
Tom Clancy's Raven Shield Ubi Soft AS 
Virtua Cop: Rebirth Sony s 

War of the Monsters Sony Bj 
Warhammer 40,000 THO Str 
Xenosaga Sony RPG 


X-Men: Wolverines Revenge 


Activision AA 


Zone of the Enders 2 Konami P 
DOSUD NEPOTVRZENO... 

A10 Warthog tbc P 
Aliens Colonial Marines EA FPS 
Ape Escape 2 Sony P 


BLOODRAYNE Crouching Tiger, Hidden Dragon © UbiSoft AA PILLAGE 

Upíří kočka s velkým mečem CSI; Crime Scene Investigation Ubi Soft AA Vypadá to chytře, nápaditě 
která vás vyc čhem chvil Cubix Showdown 3DO AA 4 7, ah graf Proto nás hod 
ky. No, takovouhle holku byste s 3 ně zajímá, jak tahle týmová bitva 
domu jistě nepřivedli, že ne? Ne Cy Girls Konami | AA proti mimozemštanské invazi 

bo ano? Dance Dance Revolution tbc B dopadne 


Armored Core 5 tbc M DAREDEVIL Paris Dakar Rally 2 Acclaim Z 
Blood: The Last Vampire Sony AA máme, nicmé Parappa the Rapper 3 Sony B 
Bomberman Kart tbc z PPA Risk Infogrames Pz 
Breath of Fire 5 tbc RPG = vyjícího Murdoka nemůž Robin Hood: Defender of the Crown tbc AA 
Butterfly Table Tennis tbc Sp dočkat Rubu Tribe Interplay AA 
Capcom Fighting All-Stars Capcom Bj 
Catan Capcom © AA Delta Force Nova Logic FPS my. k] Ž RYGAR 
Cauldron TDK AA Dinotopia TDK AA F 4 * Souboj titánů? No, Harmonia 
Celebrity Deathmatch Take2 © Bt Dinoz Vivendi Sp 
Charlie's Angels Ubi Soft AA Disney All Stars Konami Sp nečeká dovalcké we Siredavem KONTAKTY 
Coaster Works 2 Xicat Str Dual Hearts Konami Sp ním moři 
Duke Nukem Forever Take2 FS NA FIRMY 
CRANK THE WEASEL Dungeons and Dragons Infogrames AA Samurai Jack Bam! P 
Groteskní hrdina z dílny Midway Engalus tbc AA Shining Lore tbc RPG 


si hodně vypůjčuje od Rena 


a Stimpyho. Chce se totiž prok 


rást na rajský ostrov 


THE GETAWAY 
SONY 


Pokud to nesvedete včas. 

Nikdy předtím nezaznělo pravdi- 
vější slovo ohledně tohoto gan- 
gsterského simulátoru, který byl 
opět pozdržen. Pane bože, vy- 
držíte to do příštího čísla, kdy se 
dočkáte rozsáhlých informací? 


EVEROUEST 


Jedna obrov 


ká onlir 
h budou slici a budeme 
mlátit ho 


stavte 


mi. Jen si to před 
ale s Českým Teleko: 
mem? Brrr 


F1 Racing Championship Ubi Soft Z 

Face Off Cryo AA 
Final Fantasy 11 Sony RPG 
Final Fantasy 12 Sony RPG 
Forever Kingdom: Evergrace 2 tbc RPG 
Fugitive Hunter Infogrames AA 


FULL THROTTLE 2 


Stejně jako v připadě Broken 
Sword, i tohle je slavná, ba pří 


mo klasická 2D hra pro PC, která 


se vydala do tělocvičny jménem 
PS2 na 5D trénink 


Galidor tbc AA 
Gremlins LSP P 
GT Racing Midas Z 
H2Overdrive Ubi Soft Z 
Harvest Moon: Save the Homeland tbc RPG 
Heaven and Hell tbc Sm 
Inspector Gadget LSP P 
Isle of Man TT tbc z 
Jacked 3DO AA 
Jet x20 Sony z 
K-Project Sony AA 


KENGO 2: 
BUSHIDO MASTER 


Tentokrá 
nicmé 


po Onimushovi je ot 


hra zaboduj 


Shoot to Kill 


SIM CITY 4 


Codem'ters FPS 


Že by příchod The Sims opět sta 


rá PC polil 


u vodou? Jejich 


další geniální potomek teď míři 


na PS2 


Smash Cars Racing tbc 
Smugglers Run 3 Take 2 
Snowboard Heaven Capcom 
Sound of Thunder Bam! 


Star Ocean 3: Till the End of Time tbc 


STARCRAFT GHOST 


Chcete znát r 
to kosmické 


ní dojmy z té 
lečky v první osobě. 


a to z rukou lidi, kteří za sebou mají 


první skvostné PCčkové titul 


Warcraft či Di 


typu 


šti číslo 


Stung tbc AA 
Street Lethal Activision AA 
Street Racing Syndicate 3D0 z 

Super Bust-a-Move 2 tbc Pz 
SWAT: Urban Justice Vivendi AS 
Syberia Vivendi © AA 
Tales of Destiny 2 tbc RPG 
Team SAS Rage AS 
Templar TDK AA 
Tennis Master Series Vivendi S 

Thunderbirds sci AA 
Titanium Angel sci AA 
Tribes 2: Aerial Assault Vivendi © AA 
Unlimited Sa.Ga tbc RPG 
Unreal Tournament 2 tbc FPS 
Venus and Braves Capcom © RPG 
Virtual-on Marz Sony R 

Voodoo Islands Koch AA 
Wheel of Fortune Infogrames Pz 
Whirl Tour Vivendi P 

White Fear Vivendi © AA 
Wild Arms 3 tbc RPG 
Wizardry Ubi Soft RPG 
World Sports Car Empire © Z 

Worms 3 Ubi Soft  Pz 
Wrath Activision AA 


Kengo 2: Bushido Master Ubi Soft AA 
Malice Vivendi P 
MLB Slugfest Midway — Bj 
Monster Jam Ubi Soft Z 
Monster Rancher 3 tbs AS 
Moto GP5 Sony z 
Moto XXX tbc z 
Myst 3 Ubi Soft | Pz 
NASCAR Thunder EA z 
New World Order Project tbc AA 
Nickelodeon Party Blast Infogrames Pz 
Okage: Shadow King Sony RPG 
One Must Fall: Battlegrounds tbc Bj 
Outcast 2: The Lost Paradise tbc AA 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti PS2. 
Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla známa 

v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam bude v každém 
čísle aktualizován - prosíme, nepište nám stížnosti, 
bude-li nějaký titul pozdržen nebo odložen, 
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Kde se podívat po 
čerstvých a oficiálních 
informacích? Zasurfujte... 


3D0 MIDAS 

www.3doeurope.com www.midasinteractive 
„co.uk 

ACCLAIM 

ENTERTAINMENT 

ě MIDWAY GAMES 

www.acclaim.com x 
www.midway.com 

ACTIVISION 
RAGE 


www.activision.com 
www.rage.co.uk 


ARGONAUT 

REBELLION 
www.argonaut.com 

www.rebellion.co.uk 
BAM! 


www.bam4fun.com = : 

www.sci.co.uk 
CAPCOM EUROSOFT 

SEGA 
Wwww.capcom.com 

Www.sega- 
CODEMASTERS SEOPe:Con 
www.codemasters 

SONY EUROPE 
„com 

www.playstation 
CRAVE 120 


www.crave.co.uk 
TAKE 2 INTERACTIVE 


CRYO INTERACTIVE www.rockstargames 
WWW.Cryo- pol 
interactive.com 

TDK 

www.tdk- 


EIDOS INTERACTIVE 
www.eidosinteractive 
„com 


mediactive.com 


THO 
ELECTRONIC ARTS www.thg.com 
www.ea.com 

TITUS 
EMPIRE INTERACTIVE "WW-fitussoftware 

i „com 

www.empire.co.uk 
EON UBI stu : 
www.eon-digital.com www.ubisoft.co.ul 
INFOGRAMES VIRGIN INTERACTIVE 


p www.vie.co.uk 
www.infogrames.com 


INTERPLAY Aa 

www.interplay.com byo dotáke 
ne P: online.co.uk 

KONAMI EUROPE 

www.konami.com 

LEGO 


www.legomedia.com 


LUCASARTS 


www.lucasarts.com 


NAMCO 
www.namco.co.uk 


Pokémon 
Mini 


Game Boy 
Advance 


Game Boy 
Color 


Nintendo 
Gamecube 


= 


Resident Evil 
S 
2 „a © 


Super Mario 


Doshin Resident Evil Eternal NHL 2003 
Sunshine The Giant Darkness 
l B oka 
Ř s 
3 hrni 3 ' — V © (V 
Yoshi s Island: Castlevania - Colin McRae Duke Nukem Mat Hofmann's 
S. M. Advance 3 | Harm. of Disson. Advance Pro BMX 2 


| Ž 


Pokémon Gold 


A od 
št 7% . Y 
n na řed 
-= 2] i — 


Spiderman 


Mario Golf 


Mario Tennis 


n z SPEC ODS: < M: BDPT O 
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L dí A vý B% W U % Ng paystation PlayStation 
Stuart Little 2 Spec Ops Stealth Nlonitěi The Lost Syphon Filter 3 Formula One 

Empire 2001 
PlayStation.© PlayStation. PlayStation.© PlayStation, 


3 


šy, n „ 
m. 4 : 
jv naší Jé ( 4 S ni 
Commandos 2: NHL 2003 Tekken 4 Medal Of Honor GTA Vice City 
Men Of Courage Frontline 
(listopad) 
PČoonou) 


, < Fe 
75 DISČÍÝ ) ( dd 
B oa ana ne 1 = 
: (A „ale 
ů k% 
k + (M 
Ab dk 
Simon Disciples II Necromania 


The Sorcerer 3D 
Stor Wars: B. Hunter 
| Scorpion King: Rise | 
E OD Sur. Cas 


nl. 
BEBE Fl 


ZEN AE 


| Falow. of the Rings. B Log. of Zalda: Link 
Deadly Skies JÍ Med. of Honor: U. | 
Zasíláme na dobírku do 48 hodin - tel. 281 917 766 


Playstation One 


Playstation 2 


M Super Mario 
a Sunshine 
U r pákou 


Turok Evolution 


Rogue Spear 


* ete 
A. 
— MÁ 


Robocop 


konzole GameCube 
+ hra Super Mario Sunshine 
+ paměťová karta (memory card - 59) 


i PlayStation! 


K3 7 PlayStation. 
Resident Evil 3 


© PlayStation O 


NHL 2001 Mickey's Wild 
Adventure 


PlayStatian.© PlayStation.© 


Ferrari 


PlayStaton.c 


Ferrari F355 
Challenge 


Gran Turismo 
Concept 


Grand Theft 
Auto 3 


ME SPEC 


“ 
ť .- 
NE 
k 


NFS Hot Pursuit 2 


Ice Wind Dale II 


Age of Mythology Heroes of Might 


A Magic IV 


PRODEJNY 0-SHOP: 

Dětský Dům, Na Příkopě 15, 11000 Praha l * 
Zábavní Centrum CČM, Chlumecká 8, 198 00 Praha 9 
Olympia Centrum, U dálnice 777, 664 42 Brno-Modřice 
Futurum Obchodní Centrum, Vídenská 100, 619 00 Brno 


Mario Pany4 I 
Star Fox Adv. Din. 


H Potter 8 Cham. -shop 


Kings 


www.gshop.cz 


Uvedené ceny jsou včetně DPH 


SVĚTOVĚ EXKLUZIVNĚ! 
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VirOŘáNÍ 


JAMES BOND 007 IN... 


NIGRTFIRE 


AGENT 008: 


„TEĎ DÁVEJTE POZOR, 007'“ 


O-TRYSKY 


Jet-pack, který jsme ú. by 
mohli naposledy vidět 

v AUF na ropné ploší- . 

ně, se vrací na scénu o 

a s ními rychlá akce zs 

v oblacích. ý 


ZBRANĚ 


V singleplaverovém mó- 
du se pobavíte s těmito . 
kousky: Wolfram PP7 

(s tlumičem), Storm M32 
(automat), odstřelovačka 
Winter Covert (jednoran- 
ná), Deutsche MK5 (s tlu 
mičem), Kowloon Type 
Semi, Frinesi Special 12 
(brokovnice) a Sentinel 
AT420 (raketomet). 

V multiplayeru k nim pří 
bude ještě granátomet 

a protipěchotní miny. 


Baterky v Bondových 
hodinkách jsou natolik 
silné, že můžete rozta 
vit panty na dveřích 

a upálit zámky. 


VZPOMÍNKY NA BONDA 


0-FOTOAPARÁT „l 


Ě 


1 a 
ČN 2 


PO © 


S timto miniaturním fotákem 
zabudovaným do zapalovače 
můžete stiskem ©) pořizovat 
snímky ve vysokém rozlišení 


0-VIRUS 


Přes den běžná kreditní karta 
v noci elektronický virus a šifro 
vací zařízení 


AGENT NA ODPOČIN- 
KU: 


PROPIS 


„ 
ú 
Z jejího hrotu lze vys 
třelovat šipky s uspávací 
drogou. Hodí se především + 


pro likvidaci stráží dřív, než 
stačí spustit poplach 


O-BRÝLE 


POHLED ZVENČÍ: 


Nyní dokonce s infravidéním pro od 
halování ukrytých nepřátel a S noč 
ním viděním pro pohyb ve tmě. 


„ 0-0CHROMOVAČ 
p 


Klíče k vašemu Vanguishi jsou 
též kapesním taserem. 0 vám 
jej muže upravit i lak, že za 
sáhne víc nepřátel najednou 


0-DEKODÉR 


S pomocí tohoto zařízení podob 
neho běžnému palm-topu 
mužete odemykat 
elektronické zámky 


0-SPÁR 


V mobilním telefonu má 007 
ukryté pevné přítahovací lan 
ko, s nímž se může dostat do 
jinak nepřístupných lokací 


ŠPIÓN NIKDY NEUMÍRÁ 
O-GRANÁT ——- 


Elektrický holicí strojek? 
Uprostřed bit avy? 
Stačí otočit držadlo a máte 
v ruce silnou výbušninu 


LUPIC TISÍCILETÍ 


-79. 
PAŘÍZSKÉ FASADY: V ZARU VELKOMESTA SKOK DO BEZPECÍ: F aj . 


le 12. srpna 1964 se jede- 
náctiletý Pierce Brosnan 
a jeho rodina přestěho- 
vali z Irska do Londýna. 
Ten samý den (na golfo- 
vém hřišti o 100 mil dá- 
le) zemřel na infarkt du- 
chovní otec Jamese Bon- 
da, lan Flemming. 


OHNIVÉ BEČKY: 


TAJEMSTVÍ ZÁPLETK v Ee 


ZRAZÉNÍ! 


„KROMĚ NEJAPNÝCH VTÍPKŮ, KTERÉ JSME STEJNĚ 
ČEKALI, SE DOČKÁTE TŘEBA I ZALÉVÁNÍ OBRAZOVKY KRVÍ.“ 


PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


DOKTOR VŠEVĚD 


Mý 


VEDLEJŠÁK V JAPONSKU: 


„OCITNETE SE VE VZDUCHU NA KŘÍDLECH 
KLUZÁKU ČI POD HLADINOU V PONORKO- 
VÉM AUTĚ ASTON MARTIN.“ 


+ 
3 
"7 
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2 


— 


TĚŽKÝ KALIBR: 


He 


je * 


HRAJEŠ POUZE DVAKRÁT: ě k 


4- Mr 


„SEZNAM VYLEPŠENÍ JE DLOUHÝ“ 
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MAKIKO HAYASHI: 


Připomíná 


= ROVNOU DO HLAVY: 


„STAČILO PŘEPÁLIT PANTY LASEROVÝMI HODINKAMI 
RAFAEL DRAKE A VIDA, JSME DOLE V TICHÉ ČÁSTI CELÉHO KOMPLEXU...“ 


Připomíná 


POVOLENÍ UMRZNOUT 
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POLÁRNÍ ŽHÁŘ: PADAJÍCÍ VZNÁŠEDLO: LEDOVÉ ŠÍLENSTVÍ: 


PREVIEW 


JEN V PsMa - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


TVRDÝ ÚDĚL: 


ŽÍT A NECHAT ŘÍDIT 


DVOJITÝ AGENT: JÍZDA SNĚHEM: h 


„ČTYŘLÍSTEK SVŮDNÝCH KRASAVIC“ 


SPEKTRUM OHNĚ: 4 ZÁBAVA S DEFCONEM: 
A 


„V NIGHTFIRE MÁME ALESPOŇ BROSNANA, KTERÝ BY MOHL NA VLASTNÍ KŮŽI 262 
JEDNOTLIVÉ ČÁSTI POSPOJOVAT DOHROMADY.“ = re 
sko ho m a INFO 


L 
EA 


Střílečka v první 
osobě 


PLÁNOVANÉ 

VLASTNOSTI 

m 16 akčních či 
automobilových 
úrovní 

m Více než deset 
špiónských zbra- 
ní, mezi nimi na 
příklad Frinesi 
a Wolfram PP7 

m Deset pomůcek 
odo 

m Multiplayer pro 
čtyři hráče v kla 
sických lokacích 
z filmu jako Špi- 
ón, který mě milo 
valči Goldfinger 


OSTRÁ OCHRANKA: 


PŘÍJEMNÉ PŘEKVAPENÍ 


JAK JE TO 

DALEKO 

m Hra je v alfaverzi, 
což znamená, že 
některé úrovně 
ještě nejsou ho- 
tovy, ale struktu- 
ra už začíná být 
jasná. 


PlayStation. 


„ "OMmplejn 
PCCD-ROM Mn ný" ník 


z Oma, 


Více než 550 titulů her pro PlayStation 1, 2 a X BOX. Za dobré ceny. 


Ukázka z nabídky her pro PlayStation 2 


Hitman 2 Onimusha 2 Stuntman Tekken 4 Desert Storm Way of The Samurai © Prisoner of War 


NHL 2003 
1.898,- 1.848,- 1.898,- 1.898,- 1.598,- 1.698,- 1.598,- 1.298,- 

ceník PlayStation 2 nová bazar | EVER GRACE 998 848 | MAD MAESTRO 1598. 998 | RING OF RED 998. 898 | SUMMONER 958. 798 
ACE GOMBAT 4 tel. 848 | EVERBLUE 1298 998 | MADDEN 2001 958. 698 | RUMBLE RACING tel. 698 | SUPERCAR STREET tel. 798 
AGE OF EMPIRES II 958.798 | EVOLUTION 4X4 098 748 | MADDEN 2002 tel. 998 | RUNE 998. 748 | SWING AWAY GOLF tel. 848 
AIRBLADE 878 698 | EXTERMINATION 878 698 | MAX PAYNE 958 798 | SALT LAKE 2002 1198. 998 | TEKKEN TAG TOUR. 878 698 
ALL STAR BASEBALL 2002 © tel. 998 | F1 2001 (EA SPORTS) tel. 798 | MAXIMO 1798 1298 | SEVEN BLADES tel. 998 | THE FLINSTONES 998 798 
ALONE IN THE DARK 4 958 748 | F1 2002 (EA SPORTS) 1598 1098 | MDK2 tel. 798 | SHADOW MAN2 998. 898 | THEMUMMY RETURNS 1188 848 
ARMORED CORE 998 798 | Fi CHAMP. SEASON 2000 798 698 | MEDAL OF HONOR FR. 1898 1448 | SHADOW OF MEMORIES tel. 898 | THE SHADOW OFZORRO © tel. 998 
ATLANTIS III tel. 898 | Fi RACING CHAMPIONSHIP tel. 748 | METAL GEAR SOLID 2 1698 1198 | S. PALMER'S SNOWB. tel, 798 | THE SIMPSONS 988 788 
ATV OFFROAD 998. 748 | FIFA 2001 tel. 698 | MIDNIGHT CLUB 958.698 | SHIFTERS 878. 698 | THEME PARK WORLD 958 748 
BALDUR'S GATE tel. 948 | FIFA 2002 tel. 998 | MONKEY ISLAND 998. 848 | SILENTHILL 2 tel. 1098 | THIS IS FOOTBALL 2002 © 878 698 
BASEBALL 2003 tel. 1198 | FIFA 2003 tel. tel. | MONSTERS INC. 1598 1098 | SILENT SCOPE 950. 698 | THUNDERHAWK 998. 848 
BATMAN VENGEANCE tel. 848 | FIFA WORLD CUP 2002 tel. 1198 | MOTOGP 878 698 | SILENT SCOPE 2 tel. 898 | TIGER W00DS 2001 tel. 798 
BLADE 2 1698 1298 | FINAL FANTASY X 1788 1298 | MOTO GP2 tel. 998 | SILPHEED 798 698 | TIMECRISIS2 tel. 798 
BLOOD OMEN 2 1398 998 | FORMULA ONE 2001 (Sony) 878 698 | MR. MOSOUITO 1598 998 | SKY ODYSSEY 898 798 | TIME SPLITERS 878 698 
BLOODY ROAR 3 958.748 | FUR FIGHTERS 878. 598 | MTV MUSIC GENER.2 958. 798 | SKY SURFER 898 698 | TIME SPLITERS 2 1898 1498 
BOUNCER 878. 698 | GAUNTLET DARK LEGACY | tel. 898 | MX RIDER 1098 848 | SLED STORM 1198. 998 | TOCA 1848 1398 
BURNOUT 878. 698 | GIANTS: CITIZEN KABUTO 1498. 998 | NBA2 NIGHT tel. 998 | SMASH COURT TENNIS 1640 1248 | TONY HAWKS3 958 798 
BUST AND MOVE SUPER © 878. 748 | GIFT tel. 998 | NBA2 NIGHT 2002 tel. 1198 | SMUGGLER'S RUN 98 698 | TOP GEAR DARE DEVIL tel. 798 
CAPCOM VS SNK 2 958 698 | GODAIELEMENTAL FORCE 878 648 | NBA2002 1198. 998 | SMUGGLERS RUN II tel. 988 | TOP GUN 998. 848 
CITY CRISIS 998. 798 | GRAN TURISMO 3 878 698 | NBALIVE 2001 958. 698 | SOLDIER OF FORTUNE 1848 1198 | TUROK 1848 1398 
COLIN MC RAE RALLY 3 tel. tel. | GRAN TURISMO CONCEPT 1068 848 | NBA STREET 998. 848 | SOUL REAVER 2 958. 848 | UNREAL TOURNAMENT 498. 398 
CRASH BANDICOOT tel. 1098 | GRAND THEFT AUTO III ©1898 1398 | NHL 2001 958. 698 | SPY HUNTER 998. 948 | V-RALLY 3 1598 1098 
CRAZY TAXI 878 698 | GTC AFRIKA RALLY tel. 798 | NHL 2002 1198. 998 | SPIDERMAN 1798 1198 | VIRTUA FIGHTER 4 1698 1298 
DARK GLOUD tel. 998 | GUNGRIFFON BLAZE 798. 648 | NHL 2003 1898 1448 | SSX 958. 798 | WARRIORS OFM. AND M. 698 598 
DAVE MIRRA BMX 998. 798 | HALFLIFE 958.798 | NOONELIVES FOREVER 1848 1298 | SSX TRICKY tel. 1198 | WILD WILD RACING 878 698 
DEAD OR ALIVE 2 878 698 | HEADHUNTER 998. 898 | ONI 958. 698 | S.W.JEDI STARFIGHTER 1198. 998 | WIPEOUT FUSION 878 698 
DEUS EX 1898 1298 | HERDY GERDY 1198. 998 | ONIMUSHA: WARLORDS 958. 798 | S. W. RACER REVENGE tel, 848 | WOODY WOODPACKÉER | 1198 898 
DEVIL MAY CRY 950 798 | HEROES OFM. AND M. 958. 798 | OPERATION WINBACK tel. 648 | S. W.S. BOMB RACING 898. 698 | WORLD RALLY CHAMP. 878 748 
DISNEY'S DINOSAURUS 998 848 | HIDDEN INVASION 878 848 | ORPHEN 898. 698 | S. W.: STARFIGHTER 958. 698 | WTA TOUR TENNIS 998 798 
DISNEY'S DONALD DUCK © tel. 998 | ICO 1698 1298 | PARIS-DAKAR-RALLY tel. 798 | STATE OF EMERGENCY 998. 898 | X SOUAD 898 698 
DRAGON RAGE 878 598 | INTERNATIONAL SOCCER © 798 648 | PETER PAN 1698. 998 | STREET FIGHTER EX 3 tel. 798 | ZONE OF THE ENDERS tel. 698 
DRAKAN 1640 1198 | INT. SUPERSTAR SOCCER © 798. 648 | PIRATES tel. 1098 z 

DRIVING EMOTION TYPE-S 848 698 | ISS2 1698 848 | POLICE 24/7 998. 848 

DROPSHIP 878 698 | JAK and DAXTER 878 748 | POOL MASTER 998 798 

DYNASTY WARIORS tel. 798 | JAMES BOND 007 tel. 998 | PRO EVOLUTION SOCCER © tel. 1198 

DYNASTY WARIORS 3 1848 1398 | JEREMY MCGRATH CROSS 1698 998 | PROJECT EDEN tel. 998 

EGGO THE DOLPHIN 998. 898 | KENGO 898. 798 | OUAKE 3 REVOLUTION 958 798 

EOE: EVE OF EXTINCTION © 998 798 | KESSEN 958. 698 | RAYMANM tel. 998 

EPHEMERAL PHANTASIA — tel. 848 | KESSEN2 tel. 1198 | RAYMAN REVOLUTION tel. 798 

ESPN TRACK 8 FIELD tel. 748 | KLONOA2 998 898 | RC REVENGE PRO 898 698 

ESPN WINTER SPORTS tel. 1148 | KNOCKOUT KINGS 2001 958 698 | READY 2 RUMBLEBOXING 898 748 

ESPN HOCKEY NIGHT tel. 998 | KNOCKOUT KINGS 2002 © 1398 1098 | RED FACTION 958 798 

ESPN SNOWBOARDING 998 848 | LE MANS 24 HOURS tel. 598 | RESIDENT EVIL VERONICA 958 798 

ESPN SKATEBOARDING ©1198 898 | LEGAII 1698 1248 | RESIDENT EVIL SURV.2 ©1198. 898 

ETERNAL RING 998. 848 | LEGENDS OF WRESTLING 1398 998 | RIDGE RACER 5 878. 598 


Zasíláme také na dobírku do 24 hodin. Volejte 224 23 25 95, 222 31 35 57. 
Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! Na veškeré zboží poskytujeme záruku. Š 
ADRESY PRODEJEN Presto CS. SVĚT HER pondělí - pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9,30 - 14.00 


Hry na Playstation a PC CD-ROM: Hry pouze na Playstation: 
m Zlatnická 4, Praha 1, 110.00 - tel. 222 31 35 57 B Národní obrany 31, Praha 6 


B pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha | © (200 m od metra Dejvická) 
[vstup i z Václav. nám. pasáží Jalta) - tel. 224 23 25 95 mobil: 604 205 645 


VYHRAT TITUL 


Zapomeňte na kličkování přes celé hřiště, šťavnaté střely a Poe 
FIFA 2005 je pokusem začít úplně znovu, od začátku. Nová sezóna, 
nička, říkáte si? Tak to pozor! Když EA o nějaké své hře řekne, ž 
asi vyplatí brát to vážně a začít poslouchat. 


ychle, popohání nás manažer 
EA, jenž má na starost evrop- 
ský marketing FIFA 2003, „Ať 
to máte hezky zčerstva“, Po de- 
setihodinovém letu do Vancou- 
veru jsme utahaní jak koťata, 
přesto takřka v poklusu zdolá- 
váme cestu do sídla EA a přitom 
překvapením málem ustrneme, když uvidíme jis- 
tého nechvalně proslulého rappera s diskem 
Simpsons Road Rage pod paží. Nikdo další se 
ovšem ani trochu nevzrušuje: „Jo... celebrity, ty 
tu máme furt,“ říká s povzdechem Iris, ředitelka 
PR oddělení pro Kanadu. „Minulý týden jsme tu 
měli zase Tigera Woodse.“ Nicméně když si od- 
myslíme bizarnost setkání, přítomnost hvězd 
vlastně dokonale odráží stereotyp, na němž EA 
stojí - obrovitá společnost se silným důrazem na 
značku, poháněná vpřed lukrativními licencemi, 
obdivem lidí k celebritám a přirozeně též jistou 
dávkou arogance, Není divu, že řada FIFA má tro- 
chu problémy s přijetím u publika. 

Nicméně pokud pohlédnete za nablýskanou 
recepci, objeví se vám před očima úplně jiný obrá- 
zek. Přímo za budovou EA se rozléhá notně zdu- 
pané fotbalové hřiště, zejména na místech před 
brankou vymlácené až běda, přičemž trávník se 
prostupuje s pískem - jaký to rozdíl oproti aureole 
obklopující gangsterské rappery a milionářské gol- 
fisty. „Normálně by se teď na hřišti hrálo,“ říká pro- 


ducent FiFA-2l anny Isaac. „Jenže kluci zrov- 
na mají tolik práce.“ V mnoha ohledech je toto 
hřiště přiléhavou metaforou FiFA 2003- a to v 
slovném i přeneseném významu, neboť EA usilu- 
je o to, vrátit fotbal k jeho kořenům. 

Podle mnohých měla hra být předělána už 
dávno. Reakce na loňskou verzi FIFA 2002 byly 
veskrze smíšené a v přímém souboji FIFA podleh- 
la Pro Evolution Soccer od Konami - této hry se 
prodalo podstatně víc, navíc získala lepší hodnoce- 
ní kritiky. Přitom titul z dílny EA rozhodně nebyl 
úplně strašný, z našeho redakčního testu si dokon- 
ce odnesl poměrně slušnou známku, ovšem v po- 
rovnání s PES to opravdu nic slavného nebylo. 
A pouhý den předtím, než jsme zasedli k nové ver- 
zi, nám nejmenovaný vysoký představitel EA, not- 
ně posílen vydatným pitím, řekl: „Ta poslední FIFA, 
to byl pěkný průser - a můžete mě klidně citovat.“ 

Překvapivě i oficiální vyjádření EA jsou překva- 
pivě střízlivá a sebekritická. „Možná, že jsme za- 
padli do určité rutiny,“ říká Danny Isaac. „Ale to 
všechno bylo tím tlakem co nejrychleji přijít na trh 
se hrou. A ne pravidelně pro každý rok, ale pro 
události jako ME, MS atd. Možná jsme to začali 
brát moc rutinně a u členů týmu se vytratila krea- 
tivita.“ Chvilku se zamyslí a pak se rychle opraví: 
„Tedy, kreativní tým měl spoustu nápadů, jenže 
prioritou bylo dostat produkt co nejdříve na trh. 
A tak si všichni říkali 'no co, dáme to tam příští 
rok'. On ale žádný příští rok nebyl.“ 


V důsledku dě: hlasující prostřednictvím 
svých peněženek poslali na vrchol softwarových 

i d Pro Evo. Po této porážce se finanční ma- 
nagement rozhodl poskytnout vývojovému týmu 
vše, jen aby se řada opět dostala na vrchol. Prvním 
krokem bylo zjistit, co hráči skutečně chtějí, přitáh- 
nout do týmu nejskvělejší evropské talenty a tepr- 
ve poté se do toho pustit. Byla vybrána skupina 
evropských novinářů, kteří se měli setkat s produ- 
centy a diskutovat s nimi o chybách, kterých se Fi- 
FA dopustila. Rozhovor to byl velice upřímný a EA 
naslouchala skutečně pozorně, přičemž představí- 
telé firmy vzali na vědomí, že žumalisté obecně 
vnímají Pro Evo jako titul povedenější. 

A tak se tvůrci rozhodli začít znovu, úplně od 
začátku. „Chceme hru očistit od všeho ošklivého, 
od toho, co začalo být se hrou neoddělitelně spo- 
jováno,“ prohlašuje rázně programátor Al Matt 
Brown. Předchozí tituly řady nechvalně prosluly 
nepravidelným pohybem míče, špatně provede- 
nými přihrávkami nakrátko a přílišným důrazem 
na driblování napříč celým hřištěm. „Jeden z na- 
šich testerů mi například řekl, že mu FIFA kazí je- 
ho fotbalové myšlení,“ dodává Brown. „Začínáte 
hrát s určitými taktickými nápady, ale žádný ne- 
funguje. Všechno je připraveno předem... stadio- 
ny sice vypadají nádherně, i hráči jsou skvělí, míč 
taky, prostě to má glanc, 
ale nikoho to jaksi nevez- 
me u srdce.“ 
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ávky - 
stará pís- 


toje „průser“, 


ZELENÁ JE TRÁVAC 000 
miluje fotbal a rád se s námi podělil o své dojmy. 
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FIFA 2003 


„VYROVNANÉ PŘIHRÁVKY“ 


N 

V důsledku toho se FIFA začíná vzdalovat 
svým arkádovým kořenům a zaměřuje se pře- 
devším na autentičnost. „Úhelným kamenem 
nové hry je hratelnost,“ zdůrazňuje producent 
Bill Harrison. „Tedy neusilujeme pouze o to, 
aby hra byla rychlejší, lepší, odlišnější, nabídla 
více triků... anebo jen změnu, protože to dosa- 
vadní je už okoukané. Nikoli, usilujeme přede- 
vším o to, aby se nám podařilo autentickým 
a kvalitním způsobem zachytit fotbal.“ A mu- 
síme dodat, že toto výjimečně nejsou žádné 
marketingové kecy. Když jsme se s FIFA 
2003 před zhruba dvěma měsíci poprvé se- 
známili, velice příjemně nás překvapila poma- 
lejší rychlost a vyrovnané přihrávky. Doslova 
jsme se nemohli dočkat, jak se hra bude vyví- 
jet - ale o tom později. 

Takže co se vlastně změnilo? „Zásadní rozdíl 
tkví nyní v tom, že jsme oddělili míč od hráčovy 
nohy,“ odhaluje Isaac. „V předchozích verzích 
jsme se pokoušeli udržet ovladatelnost tím, že 
se míč pohyboval nezávisle na hráči - takže po- 
kud jste byli natočení vpravo a polokruhem se 
otočili vlevo, míč jakoby „kouzlem“ zapadl na 
svém místo. Mohli jste měnit směr, aniž byste 
byli v přímém kontaktu s míčem. Pokud totéž 
uděláte ve FIFA 2005, hráč vystrčí nohu a míč si 
k sobě hezky přitáhne“ 


NŮŽKY JSOU NEJLEPŠÍ: Hráči zvládají skutečně úžas- 
né kousky, ale chce to praxi a načasování. 


„HRA SKUTEČNĚ ŽIJE A MÁ PROMĚNLIVÝ RYT- 
MUS, PŘESNĚ JAKO VE SKUTEČNÉM ZÁPASE.“ 


Na rozdíl od předchozích verzí také už není 
možné kličkovat s míčem přes celé hřiště 
a vstřelit gól. Isaac to vysvětluje takto: „Tahle 
taktika už teď nefunguje. Nyní musíte používat 
svůj fotbalový mozek, používat prostor, který 
se otevírá před vámi, a pokud zrovna volný 
prostor nemáte, musíte přihrávat, přenášet hru 
jinam - a to je ohromný rozdíl. Ostatně až lidé 
budou tuto hru hrát, jistě uznají, že to je něco 
úplně jiného - ať se jim to líbí či nikoli“. A sku- 
tečně, čím rychleji běžíte, tím dál od nohy si míč 
musíte dávat - když v plné rychlosti prudce zah- 
nete, budete se muset zastavit, aby vám balón 
neutekl jinam. Pouze ti nejlepší hráči jako Ryan 
Giggs nebo Figo dokáží relativně snadno pro- 

kličkovat obranou - tuto věc má FIFA společ- 

k M nou s Pro Evo. 
Skutečným klíčem ke hře je realis- 
mus. „Konzervativní obrana je nyní 


NÁDHERNÝ ROH: Standardní situaci jsou nádherné, 
trochu ve stylu PGA Golf, což umožňuje značnou preciznost. 
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mnohem silnější,“ pokračuje Isaac, „a proto do- 
chází k mnohem více soubojům uprostřed hřiš- 
tě“. Stejně autentická je i střelba. „Nyní se vám 
může stát, že úplně minete bránu,“ říká, „za- 
tímco dříve to bylo tak trochu v hollywoodské 
režii, kdy každá trochu lepší rána zamířila efekt- 
ně do horního růžku. Podíváte-li se ovšem na 
Thierryho Henryho, jednoho z nejlepších střel- 
ců anglické ligy, ten nejčastěji pálí v běhu a při 
zemí. Preciznost a přesnost jsou proto stejně 
důležité jako síla.“ 

Po taktické stránce byla hra zcela přepsána. 
Hráči profitují z lepšího povědomí o rozestavění 
na hřišti, takže ony hromady ve stylu rugby už 
jsou minulostí. Jednotlivé týmy se mohou po- 
chlubit i svými jedinečnými charakteristickými 
vlastnostmi, takže pokud například bude Liver- 
pool na Anfieldu prohrávat deset minut před 
koncem o gól, bude jeho obrana výrazně agre- 


JAKO ČERVENÁ NA BÝKA: Soupeře ženou vpřed 
chorály fanoušků, nahrané během skutečných zápasů. 


DECH BEROUCÍ ATMOSFÉRA: Stadiony jsou'ne- 
uvěřitelné, jen podívejte na stánek Manchesteru Old Trafford. 


m 


JAKO V TĚLOCVIČNĚ: Nádherné studio pro motion capture a zároveň tělocvična - Pane Bože, kdyby tak viděli, v čem děláme my. 


-a 


. 


ZAS TRÁVA: Zapomeňte na detaily, nejúžasnější na této 
hře jsou zásadní změny v hratelnosti. 


sivnější a hráči se budou pokoušet posílat rychlé pa- 
sy středem hřiště. 

„Naopak pokud tým o gól povede, bude se sna- + 
žit co nejvíc držet míč a posílat si jej vzadu, aby 
soupeře vylákal a mohl případně zaútočit rychlým 
protiútokem,“ vysvětluje Isaac. „Dříve jsme si děla- 

li obavy, že zážitek, který FIFA hráči nabízí, je tro- 
chu plochý, že to je od první do poslední minuty ta- 


kové stejné; teď hra skutečně žije a má proměnlivý 
rytmus, přesně jako ve skutečném zápase.“ A jak 
se to hraje? Tak trochu bezděky - a trochu ze 
zvyku - jsme se chopili ovladače. Po dvaceti mi- 
nutách hry byly naše dojmy... no, trochu rozpa- 
čité, máme-li být upřímní. Své výhrady jsme si ne- 
nechali pro sebe, a tak jsme byli členy týmu 


„REAKCE NA LOŇSKOU VERZI FIFA 2002 
BYLY SMÍŠENÉ A V PŘÍMÉM SOUBOJI FIFA 
PODLEHLA PRO EVOLUTION SOCCER „“ 


promptně odvedeni od mašiny k šéfovi, známému 
bouřliváku Billu Harrisonovi na „pokec“. 

Čekali jsme tvrdý marketingový nátlak, něco ve 
stylu Mužů v černém, namísto toho nás čekal veskr- 
ze přátelský rozhovor nad kávou. „Tak mi povězte, 
co se vám nelíbí,“ říká Bill vlídně. „Upřímně“. Jasně, 
i vlídnost je součástí marketingu, přesto to na nás 
udělalo dobrý dojem. 

Snad stačí, když vám prozradíme, že naše počáteč- 
ní výhrady (pochybné auto-přihrávky, neefektivní cent- 
ry a několik skutečně nepovedených obranných zón) 
byly už vyřešeny, anebo se tak záhy stane. 


„TO SI DĚLÁŠ LEGRACI: Díky novým trikům si míč můžete 
pokrýt a počkat, až vám do šestnáctky naběhnout spoluhráči.“ 


VŠECHNO VIDÍM: Hráči mají skvělou kontrolu nad ka- 
merou, podobně jako v Evo rozhodují o tom, co chtějí vidět. 


Po rozhovoru jsme se vrátili zpět ke hře, kde 
nám Danny Isaac nadělil až ostudný nářez 5-0: což 
je nejlepší důkaz o tom, že čím déle se hrou strávíte, 
tím lépe budete hrát, stejně jako to svědčí o její tak- 
tické rafinovanosti. Jen abychom toto tvrzení doká- 
zali, druhý zápas jsme hráli jako Arsenal pod Geor- 
gem Grahamem, tj. hráli jsme dozadu, bránili jak psi 
a v 85. minutě nudného zápasu vstřelili slavný gól. 
Zvolená taktika skutečně měla vliv na vývoj zápasu 
a dokonce jsme si začali zvykat i na ten zvláštní sys- 

tém kolmých přihrávek. 

Nepochybně EA bude muset urazit ještě 
kus cesty, bude-li chtít uzmout Pro Evo krá- 
lovskou korunu, nicméně - a to je hlavní - je 
důležité, že se odhodlali k tomu začít úplně 
z gruntu, od základů. 
Nová hra nepůsobí 
„zlomeným“ dojmem 
jako starší verze FIFA, 
nenajdete zde žádné 
do nebe volající chyby 
a styl hry je překvapivě 
strohý a realistický. Na- 
konec nás museli od 
obrazovky doslova odtrhnout - s každou další minu- 

tou jsme totiž objevovali nové a nové věci. 

U EA si moc dobře uvědomují, jak ohromný 
úkol mají před sebou. „FIFA 2005 rozhodně není 
žádná magická střela,“ přiznává Isaac. „A proto ani 
nečekáme, že by se nám mohlo jedním úderem 
konkurenta od Konami sestřelit, ovšem teď, když 
máme v pořádku základy, můžeme na nich koneč- 
ně začít stavět. Myslím, že se nám podařilo dostat 
se na požadovanou úroveň zhruba z 80 %,“ usmí- 
vá se Isaac. „AŽ uvidíte FIFA 2004 a 2005, budete 
koukat.“ PSM2 
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FIFA 2003 


„VÝHRADY BYLY VYŘEŠENY“ 


PSM2 podrobil novou FIFA 2005 
tvrdým testům, aby se ukázalo, zda 
hra dokáže dostát svým slibům... 


Ba 
Klávesy byly přeorganizovány, takže teď jejich rozložení více připomíná Pro 
Evo: 8 je pro sprint, 6) pro automatické přihrávky a 8) pro volné přihrávky 
- nebo kolmé míče. Pravá analogová páčka už neslouží k aktivaci narážeček, 
ale k provedení nějakého brilantního triku - třeba kličky a následného sprin- 
tu. Triky jsou specifické u každého hráče a vyžadují pečlivé načasování - za- 
pomeňte na nějaké driblování přes celé hřiště jako ve FIFA 98. 


Coby dlouholetí příznivci Pro Evo jsme změnu vřele uvítali. Úplně nejvíc se 
nám líbilo, že díky novému systému driblingu už nemusíte zuřivě mačkat 
stále dokola klávesu pro sprint, chcete-li urazit směšně krátkou vzdále- 
nost. Jednoduché, leč klíčové vylepšení. 


PLPPPPTPPP0PP01P0010P01P0001P000401T000P0P00000P4P01PP001P001000P10000000001000000 
čí 
- Konečně můžete využít krátkých přihrávek, aniž byste se museli zastavit, 

natočit hráče náležitým směrem a pak balón stejně nakopnout úplně ně- 

kam jinam. Některá rozhodnutí AI jsou trochu divná, pravda, a hra reaguje 

trochu hlemýždím tempem, nicméně jinak je pocit ze hry podobný jako 

v Pro Evo. S trochou praxe se vám jistě podaří velice efektivně využívat 


volné přímé kopy. Díky značné náročnosti vám zvládnutí každé náročnější 
taktiky přinese neobyčejné uspokojení. 


Á Na počítačové Al to chce ještě zapracovat - hráči se stále moc srocují a za mí- 
( čem běhají chaoticky, nicméně přesto jsou zápasy vyrovnané a přihrávky zají- 
mavé. Někdy hra dokonce plyne realističtějším tempem než Pro Evo. Někdy. 


POPP LP000000000P000000F0000000P0044F000000000004000000000040000000000000000000000 


S- 


= Je naprosto klíčové dostat se co nejblíže k brankáři, získat klid a pak dob- 
ře zamířit - klidně se vám totiž může stát, že branku úplně minete. I střely 
z dálky jsou možné, ovšem musíte na nich pracovat, zejména mít dostatek 
prostoru a hráče, jehož osobní statistika střelu zdálky umožňuje - i zde je 
hra podobná Pro Evo. 


Podstatně větší dávka realismu a schopností, ovšem - máme-li být pedanti 
- problém byl akorát obrácen. Teď je většina gólů zblízka, jen takové ťuk- 
nutí a zoufale nám tu schází pořádné pumelice, EA teď pracuje na zdoko- 
nalení Al, tak doufejme, že góly budou ve finální verzi rozmanitější. 


7 
fo 


PL00LP00FP00000000400P00000P000000000L000P000L00F004400F004P04000P040040000040000 


V/ 


Skluzy jsou ostřejší než v minulosti, ovšem tradiční obranné zákroky nám stále 
přijdou trochu nedotažené - někdy máte dojem, že k žádnému kontaktu nedo- 
šlo a v důsledku toho nikdy nevíte, kdo vyjde ze souboje s míčem na kopačce. 


Ina tomto aspektu hry se u EA stále tvrdě pracuje - tvůrci chtějí navodit mno- 
hem lepší iluzi fyzického aspektu hry, tj. vzít na zřetel i tělesné proporce hrá- 
čů. Strávili jsme dvacet minut tím, že jsme autorům hry vysvětlovali, proč je 
0 v této oblasti Pro Evo tak geniální - jak s úžasným divadelním efektem s hrá- 
čem otočíte s neviditelným míčem kolem osy - a tak držíme palce. 
PPLLPL11P00000010101001110000000111000000T01000000104010000000000000000000000000 


Podstatně lepší. Stisknete (8) a vás hráč pošle míč přesně žádaným směrem. 
Žádné to zpomalování, kdy si hráč bude pracně posouvat míč na nohu, 


Podstatné zlepšení v zápase, bohužel Al nedoznala náležitého vylepšení, takže 
hráči špatně skáčou na centrované míče. To se ale změní, aspoň v to tiše doufáme. 


PPPPPPP4000P0001001100114000PPLPT1PPILPPGPP019P00000P000000000000100000490911000 
p 
Tváře hráčů jsou neuvěřitelně přesné - třeba Beckham je fakt jako oprav- 


dový - i stadiony jsou zobrazeny velice přesně a komentář, který zde ob- 
starávají John Motson a Ally McCoist, je brilantní, Nádhera, 


Robie Keane hází salto, Figo líbá po gólu prsten - přesně jako v reálu. K to- 
mu si připočtěte chorály davů, úžasnou animaci a nečekané incidenty bez 
míč. Iluze je vskutku opojná. 
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PLAYSTATION2 MAGAZÍN 


FILITAIMI 


SMRTÍCÍ KRAVATA: Skvělý způsob, jak lehce se- 


jmout nepřítele zezadu. 
BŘEBEN EDO= 


13 


Obskurní komiks, francouzští softwaroví vývojáři, 


vyčerpaný Žánr... 


tak jak to, že právě tohle vypadá na jednu z nejlepších stříleček všech dob? 


W700oens prostředí, 
úžasně vychytané věcičky, au- 
ta... už tolik výrobců zkoušelo stříleč- 
kový žánr něčím oživit, že zbývá jen 
velmi, velmi málo, co ještě nebylo vy- 
zkoušeno. Snad jen... no, že by? Ano, 


KRVAVÝ ROMÁN: krev tady stříká doslova 
V gejzírech. Úchvatné. 
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nová technologie cel-shading by 
mohla takové hře skutečně dodat no- 
vý rozměr. 

Myšlenka: Kdo jste? Dobrá otázka. Na 
začátku hry vás mořské vlny vynesou 
na pláž, v hlavě máte úplně prázdno. 
Víte akorát, že jste prošli poměrně dů- 
kladným vojenským výcvikem a že na 
svém ohryzku máte vytetované číslo 
13. Úžasné. Kdo by se vsadil, že jste 
nedílnou součástí nějakého rozsáhlé- 
ho spiknutí? 

Nejlepší nápady: Nová technologie stí- 
nování dodává hře skvělou atmosféru 
- jako by celá hra doslova vyskočila ze 
stránek belgického komiksu, který je 
její předlohou. Tak například stráže vy- 
dávají výkřiky, které se objevují jako 


slova ve známých bublinkách, zatímco 
třeba klepání, jimiž chcete - podobně 
jako v MGS2 - odlákat pozornost strá- 
ží, se objevují též jako stylizovaná ko- 
miksová okénka. Kromě toho můžete 
ještě používat nepřátele jako lidské ští- 
ty a přitom se zmocňovat nejrůzněj- 
ších věcí: například kusů skla či rozbi- 
tých lahví, které pak též použijete 
v boji. Bizarně jsou právě tyhle útoky 
neuvěřitelně krvavé a ze zasažených 
stříkají doslova vodotrysky krve. Ano, 
je to jen komiksová krev - ale o to je to 
znepokojivější. 

Názor: Už se nemůžeme dočkat. Těší- 
me se na tuhle hru ještě víc než na 
Splinter Cell od Ubi Softu. 

OČEKÁVÁNÍ sk 


i 


TVVU1- 


RAKETOVÝ ROBIN HOOD: Vaším úkolem je infilt- 
race nepřátelského skladu plného raket. 


SÍLA V ZÁDECH: Tetování na Jeniných zádech 
ukazuje, kolik démonické energie jí ještě zbývá. 


LISTOPRO 


PRIMAL 


Jennifer Tateovou a jejího po- 
mocníka Scree sledujeme z bez- 
pečné vzdálenosti už nějakou dobu. 
Další příležitost setkat se s nimi nabídla 
poslední PlayStation Experience, kde se 
hráči PS2 mohli podívat, co se tohle dá- 
belské duo chystá vnést do hororových 
adventur z pohledu třetí osoby. 
Myšlenka: Lewis, kamarád Jennifer, byl 
unesen Abaddonem, pánem chaosu. 
Takže je to na vás - probudit v sobě dědic- 
tví pekel, prohledat čtyři říše démonů a za- 
chránit kamarádovi zadek tím, že ho vy- 
táhnete do lidské dimenze zvané Mortalis. 
Nejlepší nápady: Jakmile jsme se díky vy- 
světlení šéfa vývojářů Chrise Sorrella tro- 
chu zorientovali, zaměřili jsme se na to, 


co Scree jako druhá postava do hry přiná- 
ší. Kromě toho, že ho může hráč přímo 
ovládat, Scree dokáže lézt po libovolném 
kamenném povrchu, funguje jako baterie 
nabíjená temnou energií a nakonec může 
také do boje proti velkým nepřátelům po- 
slat sochy. Představte si největší nástrojo- 
vý kufřík Black © Decker ve tvaru chrliče 
a máte o Screem hrubou představu. 
Názor: Všichni jsme se vzácně shodli na 
tom, že je Primal o něco chytřejší a up- 
ravenější verzí Soul Reavera. To rozhod- 
ně nezní špatně - zvlášť když si předsta- 
víte tu různorodost, kterou nabízí pohyb 
ve čtyřech ých démonických dimen- 
zích. 

OČEKÁVÁNÍ *** 


ROZECHVĚLÁ ZÁŘE: Jeniny energetické zbraně na sebe 
berou různou podobu - třeba meče, biče nebo zápěstních ostruh. 


CÁKY CÁK: Jakmile Jen vstoupí do vodního světa Aguis, můžete očekávat 
nové bojové manévry. 


Verárí 
TEPOTVABENOD 


MUSIC 3 


Myšlenka: Poskládejte si z kos 

tiček vlastní skladby a pak se 
vrhněte na taneční parket. Můžete 
konkurovat i tanečním zběsilostem 
made in lbiza 
Nejlepší nápady: Asi největší vychy 
távkou tohoto titulu je sampler opatře 
ný mikrofonem. Do něho můžete klid 
ně zajódlovat, svůj hlas nasamplovat 
a prostřednictvím kódu jej převést do 
melodie. Jinak je to další z těch přípa 
dů „větší, lepší, obsáhlejší“ - celkem 
64 hudebních kanálů, 10 000 audio 
samplů, 1 400 riffů a možnost stát se 
skutečným dýdžejem, ostatně v reži 
mu DJ Supermix vás čeká šest pódií 
Názor: Zprávy o tom, že 3D grafický 


editor byl obětován ve prospěch více 
nám 
byť si nejsme úplně jis 
trumfnout 


diverzifikovaného video mixeru 
udělaly radost, 
tí, zda vůbec něco může 
Music Maker 


OČEKÁVÁNÍ *x* 


ml. 
NEFOT VASENO/ E003 


THE GREAT 
ESCAPE 


Myšlenka: 

prostý, leč náročný 
svými kámoši z ne zrovna pohostinné 
ho nepřátelské a zajetí, abyste se na 
Vánoce podívali domů do Británie 
Nejlepší nápady: Na rozdíl od Code 
masters, kteří svou hru zasadili celou 
do prostředí zajateckého tábora, SCi tu 
svou rozdělili na tři části. V té první řídí 
te coby hlava týmu přípravy na 
una Se zaměřuj 
týmu v okam 
je cestu zpět na 


Tady je váš úkol 


utéci se 


útěk, 


e na nejsilnější posta 


ku útěku a konečně 


třetí sle 


spojeneckou 


má vlast 
úroveň obtížnost. A vy se můžete 
rozhodovat i 


Kem do Pč 


Hezké je, že každá cest 


vydáte se v převleku vla 


Anebo se pokusíte 


ukradnout lod z kodaňského přístav 


Jo, volba 


> Jen na vás 


AcOuen na motorce 


a mířící ke 
me odzbro 
pamětí 


Thunderbirds 
2 Čeká 


OČEKÁVÁNÍ + 


FROSINEC 


Surreal Software se pokusili 

ubránit oné honbě za hollywood- 
skými dolary, kterou tak dobře známe 
z podání EA, a namísto toho zvolili mno- 
pokusili se do hry zahrnout vše, co prv- 
ní díl tolkienovské klasiky nabízí. Od- 
chod z Hobitína, cesta do Roklinky, roz- 
pad společenství po útěku z morijských 
dolů... no prostě všechno. 
Myšlenka: Hrajete v roli Froda a Gandalf 
vám svěřil úkol vydat se na cestu a uz- 
mout prsten Temného pána, abyste s je- 
ho pomocí mohli použít jeho magických 
účinků na Říši zla. 
Nejlepší nápady: První, čeho si povšim- 
nete, je úžasná míra detailu a přesnosti. 
Hobitín je přesně takový, jaký ho znáte 
z knihy, jsou zde všechny obskurní po- 
stavičky, které jen hezky dotvářejí atmo- 


. Pokud chcete získat přístup ke 
Gandalfovým kouzlům, musíte se naučit číst runy. 
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přesné. Aragorn má na začátku knihy u 


LORD OF THE RINGS: 
THE FELLOWSHIP OR THE RING 


sféru. Levely jsou prostorné, jsou zde 
nádherné CG sekvence, bohužel ve hře 
zatím grafika nevypadá nic moc. Navíc 
dochází k častým přerušením a loadingo- 
vé časy jsou fakt dlouhé. Další věcí, která 
nás trochu zarazila, je podstatně zkráce- 
ný děj, kdy postavičky shrnují příběh ně- 
kolika stručnými větami. No co, snad 
těch 28 druhů monster, magický systém 
založený na runách a možnost hrát v roli 
Aragorna, Gandalfa či Froda, stejně jako 
možnost využívat magických možností 
prstenu hru nakonec zachrání... Snad. 
Názor: Tato hra asi nejspíš najde přízniv- 
ce u těch, kteří touží zažít dobrodružství 
přesně tak, jak je popsáno v knize, nic- 
méně máme-li soudit podle současného 
vývoje věcí, pak opakované výpůjčky ze 
hry od EA mohou hře spíše ublížit. 
OČEKÁVÁNÍ 


9, young Baoains. Cheers om your birthday! 


Lidi jsou přesně takoví, 


jak byste čekali: nenažraní a věčně ožralí. 


stavy uprostřed levelu. Takže musíte zabíjet Orky v roli Aragorna. 


Tady je to trochu ne- 
lomenou špičku meče. 


: Není možné se přepínat z postavy do po- 


V roli Gimliho hrát nemůžete, 
ovšem v morijských dolech vám bude k ruce. 


NA STÁNKAŘE: Musíte zlikvidovat 
více stánků než váš soupeř. 


OCHRANA AUTOBUSU: V této misi musíte se svým týmem 


ochraňovat autobus. 


BUTT UGLY 
MARTIANS: 
ZOOM OR DOOM 


p Myšlenka: Vezměte Wipeout, 
== osekejte ho, přihodte pár přísad 
z televizních seriálů pro děti a podávejte. 
Nejlepší nápady: Máme-li být upřímní, 
pak tohle je mnohem rychlejší a hezčí 
než některé motokárové simulátory, 
které jsme v poslední době viděli. Jinak 
ale pět tratí - umístěných v klasických 
jícnech sopky a na ledových planetách - 
plus pouhých šest postaviček (z nichž 
tři jsou stejné) skutečně nenabízí moc 
velkou hratelnost. 

Názor: Pokud se vám líbil televizní seri- 
ál, pak možná budete doufat v něco in- 
teraktivnějšího, třeba akční adventuru 
nebo plošinovku. Namísto toho dosta- 
nete průměrný simulátor s nic moc reži- 
mem pro dva hráče 

OČEKÁVÁNÍ 


WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 


nemocnice včas. Jakkoli. 


CLOCK 
TOWER 3 


Myšlenka: jmenujete se Alys- 

sa a jste školačka šťastně 
bloudící po Londýně. Háček je v jed- 
né věci: matka vám zapomněla sdě- 
lit, že jste součástí rodu, jehož osu- 
dem je boj proti démonům - ať se ob- 
jeví kdekoli. 
Nejlepší nápady: Další hra, jež se po- 
kouší udělat s žánrem něco nového - 
a to tak, že zde nejsou žádné zbraně 
Namísto nich musí Alyssa používat vě- 
ci kolem sebe. A když zrovna nemá nic 
po ruce, musí se odplížit do stínů 
a skrýt se. Démoni se ale tmy určitě 
nebojí, že ne? 
Názor: Když si odmyslíme potvoráky 
a la Freddie Kruger, pak si nejsme vů- 
bec jisti, zda tahle hra nabízí něco jiné- 
ho než jen předělaná hororová klišé. 
OČEKÁVÁNÍ ** 


SPOUSTA KRVE: Balíčky s krevní plazmou je třeba dovést do 


SPOUSTA ŠROTU: Můžete hrát třeba jako 


dvojice policajtek. 


h 
+i 


s 


KU 


We V autě? Máte ně- 
jaké problémy se řízením? 
Rozhodně ne, pokud jste jedna 
z prohnaných policajtek v téhle ex- 
trémní bouračkové orgii. 

Myšlenka: V nejrůznějších autech 
projíždíte města a bo 
všeho: do stánků, jiných aut, zahrá- 
dek restaurací, chodců... V téhle hře 
je to prostě na férovku. 

Nejlepší nápady: Úžasných 40 misí 
v režimu pro jednoho hráče, kdy má- 
te za cíl takové věci, jako je například 
kanalizační systém, přeplněná metro- 
pole nebo kosmodrom. Samozřejmě 


STARCRAFT: 
GHOST 


sb Myšlenka: Toto je Nova, vypadá 
přesně jako ten typ holky, co bu- 


de zvládat umění ninjů, má v těle zabu- 
dované nejrůznější technologie a doká- 
že vám roztavit mozek jediným upře- 
ným pohledem. Díky Bohu, že jí nedo- 
volili pobíhat jen tak po ulici. 

Nejlepší nápady: Jak naznačuje už jmé- 
no, jste tajným faktorem sci-fi infiltrační 
jednotky. Musíte zlikvidovat vetřelce 
z kosmu StarCraft, máte k dispozici 
spoustu nápaditých způsobů zabíjení, 
stejně jako možnost přivolat si na po- 
moc letectvo. A nejenom to, váš samot- 
ný mozek slouží jako zbraň, smrtící psy- 
chická zbraň. 

Názor: Blizzard se vrhli trochu na nezná- 
mou půdu, což je jistě odvážný krok, nic- 
méně podle prvních fotek se jim to daří. 
OČEKÁVÁNÍ *** 


FROSINIEC 


WRECKLESS: 


THE YAKUZA MISSIONS 


tal? 
ráte úplně do 


ných platformách. 
OČEKÁVÁNÍ * 


LISTOFFRO 


BLACK AND 
BRUISED 


Myšlenka: Únava. Už jsme una- 

veni, jak každý měsíc dokola 
opakujeme, jestli se už někdo vykašle 
na hrátky s celkshadingem a vymyslí 
něco fakt nového? 
Nejlepší nápady: Takže box. Ve kterém 
se mydlí 18 postaviček v nadživotní ve- 
likosti, z čehož plyne, že mají ránu, ja- 
ko když kopne kobyla. No a co? Po- 
čkejte, až uvidíte nějaké demo, vypadá 
to fakt skvěle, zejména modřinové 
efekty. Krásné nateklé tváře, krevní 
podlitiny, krev crčící z nosu, úst... 
Názor: Nemůžeme říct, že by se nám 
noví boxeři nelíbili, nicméně co nevidět 
se na trhu objeví super boxerské simu- 
látory, jako třeba Rocky. a tak cesta 
k vítězství bude pro tenhle titul zatrace- 
ně obtížná. 
OČEKÁVÁNÍ ** 


ani o zábavu ve dvou není nouze - 
čeká vás zde sedm misí, v nichž mu- 
síte spolupracovat se svým kámo- 
šem. Že by nás tedy čekala uhozená 
kombinace Crazy Taxi a Twisted Me- 


Názor: Netěšte se, protože v reálu ta- 
hle hra vaše očekávání hodně zkla- 
me. Ovládání je až neuvěřitelně ne- 
dodělané a grafika se ani náhodou 
nepřibližuje téměř realistickým zpo- 
maleným záběrům, které jsme v tom- 
to případě měli možnost vidět na ji- 


pe 


FILIJT3IMI 


HAU, HÚ, HE... 
PSM2 ZNOVU 
PŘIPOMÍNÁ, ŽE 
NEMÁTE KUPOVAT 
ZAJÍCE V PYTLI! 


Je to upozornění poměr- 
ně otřepané, nicméně je 
třeba ho opakovat stále 
znovu a znovu. Zejména 
pak v tuhle roční dobu, 
když se pulty obchodů 
začínají podezřele plnit 
odpadem, třeba takový- 
mi věcmi, které se před 
několika měsíci schválně 
vyhnuly byť jen zmínce 
v našem „Nášupu“, aby v zápětí zapadly mezi re- 
gály. Nastal čas plížit se do obchodů zadními 
dveřmi. A být při tom hodně potichu. 

Vezměte si například hru London Racer 2. Ta 
se dnes normálně prodává, ovšem na našich 
stránkách jste žádné preview číst nemohli. Proč? 
Přece proto, že je to pořádná blbost a její vydava- 
tel to zatraceně dobře ví. Chcete seznam dalších 
her, jež se nám v poslední době pokoušejí vy- 
hnout? Co takhle Disney 's Donald PK, Lego Dome 
Racers, Castleween nebo Myst 3... nicméně když 
se tyhle věci objeví na pultech, stejně si je jdete 
koupit, a pak si nám stěžujete. Fakt, že malý čes- 
ký trh nepojme tolik titulů sice znamená, že na vás 
čeká v obchodech daleko méně nástrah v podobě 
podobných propadáků, ale rozhodně to nezname- 
ná, že byste se neměli mít na pozoru. 

Doba před Vánocemi, alespoň co se vydavate- 
lů týče, je hlavně o tom vytlouct z trhu co nejvíce 
peněz. A pokud se jim naskytne šance provést to 
tak, že vás zlákají do koupě několika totálních ho- 
vadin, věřte, že po ní hned skočí. Takže opět upo- 
zorňujeme na naše zlaté pravidlo: nekupujte nic, 
o čem jste si u nás nepřečetli. 

Nedá se nic dělat, ve světě PlayStation 2 zdaleka 
ne vše funguje tak přesně, předvídatelně a bezchyb- 
ně jako Pro Evolution Soccer 2. Díkybohu, to není je- 
diná pecka, která vychází letos před Vánoci. Některé 
už jsou vydané a o pár stránek dál na vás čekají re- 
Cenze, jiné vyjdou v nejbližších týdnech... PSM2 
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EVOLUCE: bývá časově 
náročná věc. Většinou 
musíte několik milionů let čekat, než se 
vám vyvine dostatečně koordinovaná 
ryba, že zvládne dýchání a posléze i krá- 
čení po povrchu zemském. No a pak si 
můžete dát za odměnu šlofíka. Na dru- 


LISTOFFRTU 


PRO EVOLUTION 


SOCCER Z 


Pokud se Pro Evolution zastavilo těsně před vrcholem, pak Evo 2 


dosáhlo daleko za něj. Až ke hvězdám. 


hé straně pokud toužíte po tom, vidět 
zajímavý příklad evoluce, pak nemusíte 
hledat hluboko v prehistorii, stačí se po- 
dívat na nejnovější Pro Evo. Ostatně 
tvůrci této hry z firmy KCET jsou na zá- 
zraky zvyklí - dělají je každých 12 měsí- 
ců. Jak zdokonalit něco, co už samo do- 


konalé je, to nám sice uniká, nicméně 
asi to bude hodně o tvrdé práci a taky 
samozřejmě o talentu. A to je o hodně 
zajímavější než nějaká ryba s nohama. 
Ano, mluvíme o pokračování fotbalo- 
vé hry, vedle které všechny ostatní vypa- 
dají jako obyčejná přiblblá čutaná. Chce- 
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+. když si nekoupíte lístek! To jsou moudrá slova z úst 
p> taktického génia Kevina Keegana. Protože když před 
vás soupeř postaví nepropustnou hradbu a zastaví vás 
na hranici šestnáctky, musíte jako v loterii zkoušet štěstí střel- 
bou z dálky. A věřte, že je to těžší než dříve, protože ona úžasná 
místa, z nichž se dalo tutově skórovat, jaksi záhadně zmizela. 


EwoLaND 


ZEMI: Nejlepší je střílet po zemi a k tyči. 


LB OBIY 


PLATOVÉ TŘÍDY: Platové třídy jsou barevně 
označeny. Nejlevnější hráči jsou ti s bílým textem. 


HELE, TOHO ZNÁM: Nový systém umožňuje do- 
stat do sestavy za krátkou dobu spoustu známých tváří. 


VOLNÝ HRÁČ: Hráči v mezinárodních muž- 
stvéch jsou volnými hráči a jsou tudíž velmi levní. 


PŘESTUPY NEJSOU SNADNÉ: Můžete se 
pokoušet nalákat do mužstva nejlepší hráče světa. 


te-li zjistit, co je v nové verzi nového, mu- 
síte se dívat hodně zblízka a pozorně, jež- 
to Pro Evo je hlavně o detailech. 

Je zde několik kosmetických změn, 
hlavně hráči teď vypadají míň hranatí 
a mnohem přitažlivější než předtím. Když 
si k tomu přidáte několik velmi povede- 
ných animací, díky nimž se míč lépe zpra- 
covává i chrání při pohybu, pak vám hra 


Tahle věc z nějakého důvodu do Pro 
Evolution 2 nepronikla, ale přesto se ob- 
ranou protivníka můžete prokličkovat 
s úžasnou lehkostí, a to tak, že si budete 
držet míč co nejblíže u nohy a budete vo- 
lit co nejpřesnější úhel pohybu vpřed - tak 
zlákáte soupeřovy obránce k obrannému 
skluzu a můžete se jim krásně vyhnout. 
To znamená, že útočníci jsou méně zá- 


„MŮŽETE SOUPEŘE ZLÁKAT K OBRANNÉMU 
SKLUZU A PAK SE KOLEM NICH PROSMÝKNOUT.“ 


přijde jistě mnohem pohodlnější a hlavně 
solidnější. 

Když se nám poprvé dostala do ru- 
kou japonská verze Winning Eleven (tak 
se totiž Pro Evo 2 v Japonsku jmenuje), 
bylo nám okamžitě jasné, že dribling 
s míčem je nesrovnatelně jednodušší než 
v první verzi. A stejně tak bylo okamžitě 
zjevné, že KCET na této věci usilovně dě- 
lali, vždyť každý hráč měl úplně novou in- 
dividuální animaci, kdy si míč dokáže 
stáhnout do strany i podrážkou kopačky. 
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vislí na centrech a míčích do běhu, neboť 
se k soupeřově bráně mohou prokličko- 
vat sami. Též tím dostávají extra rozměr 
silní záložníci jako Gerrard a Viera, kteří 
dokáží skvěle vyrážet ze svých pozic 
a poskytnou tak více prostoru útoční- 
kům. Co se útoku týče, hra tím nepo- 
chybně získává na rejstříku možností. 
Samozřejmě má to i druhý důsledek, 
bránění se teď totiž stává skutečným tex- 
tem trpělivosti a výdrže. Pokud se k hrá- 
či s míčem jen tak naivně rozběhnete, 


ŠPANĚLSKÝ Ú : Když s hráčem od centru 
trochu poodstoupíte, máte šanci na nádherný volej. 


í IN Prostor před Šestnác- 
tkou je pěkně zhuštěný, proto se střelbou neotálejte. 


proklouzne kolem vás na bránu a ještě 
se vám bude smát. Nyní je proto nejlepší 
taktikou protivníka sledovat, pohybovat 
se s ním, snažit se mu zablokovat pří- 
mou cestu na bránu a vyčkávat, až se 
vám podaří útočící tým přečíslit, prostor 
před bránou zahustit, a tak zlikvidovat ja- 
kékoli nebezpečí. Právě v těchto momen- 
tech naplno využijete silných a často 
i neobratných obránců jako Hyppia nebo 
Blanc, kteří teď mají příležitost vypořádat 
se s dábelsky rychlými forvardy typu 
Owena nebo Vassella. 

Obrany teď hrají výrazně stažené, 
a tak není divu, že často narazíte na nep- 
rostupnou zeď hráčů bránících těsně 
před šestnáctkou. Poměrně značným ne- 
dostatkem Pro Evolution byla nemož- 
nost vyslat hráče do rychlých brejků od 
půlící čáry. Nyní hra položila mnohem 
větší důraz právě na hledání uličky, kudy 
by se dal míč propasírovat do sevřené 
obrany tak, aby se vašemu útočníkovi 
otevřela cesta ke bráně. 

Ale nejen hratelnost teď působí mno- 
hem komplexnějším a flexibilnějším do- 


k T Fyzikální model míče je vý- 
tečný, takže lze využívat i falší. 


jmem, nýbrž celá prezentace vypadá 
podstatně ucelenější. Z režimů zaujme 
nejvíc Master League, který působí jako 
srdce celé hry, najdete tu i přitažlivější zá- 
běry kamery, jež celé hře dodávají tele- 
vizního lesku a též obsáhlý tréninkový re- 
žim, jehož součástí jsou dokonce i mini- 
hry. Ale hlavně zde jde o detaily - to díky 
nim je celá hra hráčsky přívětivější, a to 
tak že podstatně. Tak například teď není 
problém vypnout úvodní sekvence, ne- 
musíte si natahovat obrazovku s „Forma- 


o D ZRAKY DAVŮ: Už už si myslíte, že jste 
na tom dobře a najednou vás takhle vyškolí. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 


„OPĚT ODVEDLI SKVĚLOU PRÁCI" 


V PŘEPLNĚNÉM PROSTORU 


bude vaše první sezóna o mnoho kratší. Ale abyste nepř 


zb Vzhledem k tomu, že ve třetí lize Master League je mnohem méně týmů než v prvních dvou, 


kud první dva kluby neskončí, je zde skromně pojmenovaný „Malinkatý pohár“ a potom samo- 


zřejmě hned několik play off. 


OWEN JE MACHR: 0 vítězství Europortu rozhodl 


v poslední chvíli zázračný chlapec Owen. 


siscy Ctrl 
stany Exit 


SKUPINOVÁ RADOST: Namísto obvyklých 
oslav se vám naskytne tahle rozkošná momentka. 


tion“, abyste mohli vyměnit hráče, který 
rozehraje přímý kop, a navíc si lze uložit 
iaktuální sestavu jako výchozí. To vše ve- 
de k navýsost příjemnému zjištění, že 
Konami ve snaze udělat na nás dojem 
nesází jen na hratelnost. 

Pro Evo 2 se dále nese ve znamení 
rozchodu s komentátory Chrisem Jame- 
sem a Terry Butcherem, tolik posedlými 
výškou hráčů. To by samo o sobě bylo 
důvodem k bouřlivým oslavám, bohužel 
brání tomu hned dva důvody. A ty se 
jmenují Peter Brackley a Trevor Broo- 
king. To jsou sice oba široce respektová- 
ní fotbaloví novináři, ovšem jejich výkon 
v Pro Evo 2 zůstává jejich pověsti hodně 
dlužen. 

Vypadá to, že Brackley čte svůj ko- 
mentář z nějakého scénáře a někdy pů- 
sobí dojmem, že fotbalový zápas vidí po- 
prvé v životě : Jo, podívejte, jak jdou za 
tím balónem“ nebo „Hlavička v pádu“. 
Brooking o sobě zas dává vědět tak kyse- 
lými komentáři, až si člověk představuje, 
že při tom žvýká kila citrónů. Doufejme 
proto, že do finální verze projde komen- 
tář ještě rukou editora. 

Dalším negativní stránkou je skuteč- 
nost, že žádný z klubových týmů nemá 


své náležité jméno. Už jsme si zvykli, že 
z licenčních důvodů se Arsenalu říká Lon- 
don, ale tady je to přece jen trochu ulítlé. 
Tak třeba Manchester Utd je „Aragon“, 
West Ham je „Lake District“ a Aston Villa 
zase „Dublin“. Jména klubů můžete sice 
v editačním režimu změnit, nicméně až 
dojde na vyhlašování vítězů, bude Pe- 
ter Brackley stejně vykřikovat „EUro- „ 
port“ namísto Liverpool. 

Ale nebudme příliš ma- 
licherní, protože Kona- 
mi tady opět odvedli 
skvělou práci a celý 
zápas je plně v je- 
jich režii. Ostatně 
bylo by taky nefér 
jim vytýkat dro- 
bnosti, když 
celkově je to 
tak podařené - to- 
hle je hra, v níž 
jsme © doufali, 
možná | ještě 
lepší.  PSM2 


zkrátka a měli se čím zabývat, do- 


tisfakce, neboť zde je sólování mnohem snazší. Ne že by tu bylo tolik nových triků, ale je podstatně snazší změnit 


c) Ti, kteří úplně tak nesouhlasí se zavedeným názorem, že fotbal je týmová hra, by v Pro Evo 2 měli dojít úžasné sa- 
v plné rychlosti směr. 


C JM 


V 


IGNORUJTE SKLUZY: Vylákat protivníka do skluzu a pak 
udělat kličku, to je nejlepší cesta vpřed. 


ŠÍLENÝ HENDRIX: | ve sprintu si můžete 
podržet skvělou kontrolu nad balonem. 


GERRARD ÚTOČÍ: Pokud máte míč v tom správ- 
ném úhlu, můžete prolítnout středem hřiště jako nic. 


OTÁČEJ SE, OTÁČEJ: Kontrola nad míčem a otočka je teď záleži- 
R tostí pouhého jednoho dotyku. To se vám hodí zejména v šestnáctce. 


PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA p —=— HRA JE 


EUROSPORT! JEDNODUCHA 


I když hodně hráčů (a tím myslíme i se- 
Pokud vás bizarní jména, která autoři hry vybrali pro týmy z Master League nudí, můžete si je změnit. Potom může- 6 4 be sa motné) zná Pro Evo jako své boty, 
te přidat i několik detailů, aby hra pro vás měla i nějaký osobní rozměr - třeba můžete vyměnit dresy nebo si zvolit je zde úplně nový tréninkový program, 


libovolné domácí hřiště. na který určitě stojí za to se kouknout, protože 
se v něm dozvíte všechno o celé řadě nových 
triků. Taky na vás čeká hned několik miniher, 
úžasných příležitostí zlepšit svou hru ve všech 
aspektech. 


JE TO VŠECHNO V TRÉNINKU: Hra vás 


provede základy, seznámí se všemi svými rysy. 


-4 o 
TP -ee 


« „A 1 Dudek 
B > 4 Hyypla 
Vo" m 
7 bom 
18 Rílse 
« i 5 lorga 
X «% 24 Daol 
i 17 Gerrard 
13 Murphy 
o 19 Burchet 
L “ + Prý ' 10 OVen Manual Long Pass 
Mi dbá zi B 5 ké * A g Hold down the LY button and push the 
, h “ < Doulf right analog stick to send a long pass in 
(+ ' the direction the stíck is bojng pushed. 
1 = - The power in the pass dopends on the 
py k hod — length of tis ' h : i i 
„ . „ - 
be > p... TOHLE NENÍ TRÉNINK: Jedním ze skvělých pohy- 
bů je manuální pas, kde si vystačíte s analogovou páčkou. 
Z £9it Club Team RZ 541 Club Toam 


Flag = V sát 


Slot component n 3 Sot colour 


Sample . 4. 


A U b. 
MICHAEL MAKÁ: Jakmile všechny nové schop:  ZABLOKOVÁNO: Za každý splněný úkol dosta- 
nosti ovládnete, můžete si je otestovat v minihře, nete body... postupně je to ale čím dál těžší. 
Věřte nám, že jakmile si jednou tuhle hru vyzkoušíte, už se nikdy k té 
a. ' první nevrátíte. Originál vedle této hry působí pomale a nudně, hlavně 
k Edit Club Team díky neuvěřitelně ostrým pohybům a snadností, s jakou zde hráči ve- 
hd dou míč. Hráči po ztrátě míče reagují téměř okamžitě, a tak souboje o míč jsou Konami 
teď podstatně těžší a celá hra plyne podstatně rychleji než předtím. 
Ale nebojte, stará osvědčená taktika stále funguje, jenom jak hráči v té- Fotbal 
hle verzi jsou lepší, nikdy nemáte jistotu, že se vám podaří vstřelit gól, po- 
ET kud se spolehnete na určitý postup. Pokud by se na téhle hře dalo ještě ně- 
ářn úroký centry, které trochu postrádají rychlost. Jinak jsme na- Nová vylepšená 
Master League, 
ké > včetně nového 
Bude se vám to líbit, protože... 
je em) po“ , ši : přestupového re- 
Jste zkušený hráč, který okamžitě pozná kvalitu Žimu, třech divizí, 
Nebude se vám to líbit, protože... p poká vý 
Věci, které dávají radost, nesnášíte - třeba Vánoce nebo štěňata psí ubových tý: 
- m 56 mezinárod- 
— ních týmů 
- m Devět skrytých 
=- týmů, k nimž se 
É - můžete dostat 
= 
s Socka = 
= m Z toho, co jsme 
a viděli, máme do- 
jem, že je zapo- 
třebí už akorát 
zaktualizovat 
Home strip je peak“ 
a podobn - 
co se hry týče, 
k velkým změ- 
K Confirm č Go Back cr Help . nám by už to do- 
CY RY Rotate me | cházet nemělo. 


Jako vždy, žije- 
me v naději... 


7 ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 
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Poslouchejte a buďte v obraze! 


Test stojan 
atelné anketě Výrobek roku 2002 Panasonic DYD-RA62 


YKRÁ TĚ KORÁŽÍ KONKURENCI XE3 


rr 2. 
DVD rekordér o DM EU | 8000 C0 CD-R/RY > p Žand R, DVD-RAM, 


| u hudební duality 


| profily“ peter Gab 
| m reportáže a rozh0 


MUSIC WE 


: ka koneg fonogra alu 
ji Pster, Ray 4 li druzí 


Časopis, který vám pomůže Vlistopadovém čísle časopisu Audio si přečtete: 

s orientací v záplavě nových - profil reproduktorových soustav Paradigm Studio/100 

CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, - profil DVD-Audio/Video přehrávače Panasonic DVD-RA82 

zesilovačů, reproduktorových soustav, - profil minisystému Denon D-F101 

(photo - testy AV receiverů střední třídy a sluchátek nižší třídy 

a mnoha dalších atraktivních V příloze Music World soutěžte o vstupenky na Manic Street Preachers, 
audio produktů. Také vás seznámí přečtete si hudební profil Petera Gabriela a recenze právě vycházejících CD. 
S právě vycházejícími V High End Reportu na vás mimo jiné čekají profily reproduktorových 
hudebními novinkami na CD. soustav Cabasse Ki a děleného zesilovače Pass Labs X2.5 a X350. 


Omega Publishing Group, s.r.o., Bubenské nábřeží 306/13, 170 04 Praha 7, tel: 283 870 413, fax: 283 870 414, internet: www.audiomag.cz * e-mail: info©audiomag.cz 


"ŽÁDNÉ NERVY NA POCHODU: 
BRZDÍTE, NEPŘEMÝŠLÍTE A V CÍLI MUSÍTE BÝT PRVNÍ.“ 


PŘEDST NIE: co by se sta- 
lo, kdyby se po- 
pulární tekkenovské postavy místo do 
arény vydaly na skupinový výlet do 
švýcarských Alp. Vy si to vlastně ani 
nemusíte představovat, protože to Al- 
pine Racer 3 udělal za vás. Fajn, není 
to tak docela pravda, ale mohla by být: 
výstřední kung-fu slečna Ling Yufen je 
celá Ling Xiayou, vepřová hlava Brad 
Baxter by si to mohl rozdat s Paulem 
Phoenixem a s každým bychom oka- 
mžitě uzavřeli sázku, že Jose Helguera 
je dvojčetem Eddieho Gorda. 
Nemusíte se ničemu divit. V téhle 
hře půjde vše na efekt. Sličnou lyžařku 


v minisukni a v bílých punčochách 
s krajkou máte odemknutou už na po- 
čátku hry a můžete jen tušit, čím vás au- 
toři hry překvapí později. Sjíždění hor- 
ských masívů na ilegálních sjezdovkách 
Alpine Racer 3, je - jak už naznačuje troj- 
ka za názvem - pokračováním lyžař- 
ských a snowboardových závodů v ar- 
kádovém stylu. Žádná simulace, žádné 
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SPUSTÍTE SE 


Horská romantika. Kupodivu nepůjde o další natvrdlý | 
německý seriál, ale o vcelku pohodovou hru od Namca. 


nervy na pochodu: prostě se spustíte 
dolů, nebrzdíte, nepřemýšlíte a v díli 
musíte být první. 

Připravte se na pět zajímavých, 
i když málo originálních herních módů. 
V Extreme Winner's Cup postupují hráči 
od závodu k závodu, získávají finanční 
odměny a za penízky si nakupují lepší 
výbavu, v Cross Race si zajedete proti 
třem soupeřům jednotlivý závod, závod 
pro dva hráče nese prozaický název 1 
on 1, ve slalomu se vydáte na trať mezi 
červeně a modře označené branky (jde 
spíš o Super G, takže žádný stres) a ko- 
nečně je zde klasický Time attack. Na 
výběr budete mít sedm jezdců, ale mů- 


DOLŮ, NE- 


žete si vytvořit i svého vlastního šílence 
a poslat ho vstříc desítkám držkopádů. 

Alpine Racer 3 se snaží hned na 
první pohled vykrást co nejvíc prvků 
z SSX Tricky a na pohled druhý jakbys- 
met. To by nebyla až taková tragédie, 
kdyby nabídl paralelně něco navíc. 
Takhle to vypadá jen na další průměr- 
ný plagiát. PSM2 


006 


„ 


Jsou velice efektní, ale nemáte nad nimi vů- 
bec žádnou kontrolu. 


Není jich mnoho, takže vás po čase začnou 
otravovat. 


SATELITNÍ SNÍMKY 


Jak se autoři často chlubí, tratě jsou 

údajně vytvořeny na základě satelitních 

dat ze švýcarských Alp. No, dejme to- 
mu, zkusme věřit: protože se jedná o ilegální tra- 
tě, sotva je můžeme vidět v televizních přeno- 
sech. Nicméně, na základě všeobecně uznáva- 
ných fyzikálních zákonů jsou některé totální pok- 
lesy rozsedlin přece jen trochu zarážející... He? 


INFO 


Už po čtvrthodince začne člověk proklínat až příliš jednoduché ovládání 
V VÝROBCE 


a nedostatek kontroly nad jezdcem. Nemůžete prakticky vůbec zpoma- 

lit, jen když narazíte do nějaké překážky, a nemáte vůbec žádný vliv na 
triky, které váš boreček předvádí při dalekých skocích. Občas zkusíte nějakou 
zkratku a ke svému zděšení okamžitě narazíte do neviditelné zdi. Můžete sice vy- 
bavovat své ovečky kvalitnější výbavou, ale když zůstanete u základních lyží ne- 
bo snowboardu, budete úspěšní či neúspěšní úplně stejně. Na druhé straně, pře- 
devším herní mód Extreme Winner's Cup je docela zábavný a svým způsobem ná- 
vykový - nedá vám to, abyste nevítězili závod za závodem a cítili se pak jako vel- 
ký king alpských svahů. 


V VYDAVATEL 


V TYP HRY 


PLÁNOVANÉ 
Bude se vám to líbit, protože... VLASTNOSTI 
Máte rádi hry s tématikou extrémním sportů, ale většina ostatních je pro vás složitá i 
Nebude se vám to líbit, protože... 
Hra se nevyrovná originálu SSX Tricky, ze kterého bezostyšně čerpá 

u 

ť 

r 

JAK JE TO 

DALEKO 


ON 


ORIGINALITA * 
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TONY HAWKS PRO SKATER 4 


„DRŽÍ Si STYL MARTYHO MCFLYE“ 
(D TAG 
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ih LILO A SKATICH: Kchycení auta musíte zmáčk- 
nout 4, což znemožňuje provést pohyb elegantně. 


TLUSŤOCHOVI TO NELÍTÁ: Bam Margera 
z bandy Pakoňů předvádí trapné pozemní hrátky. 


V = | LISTOPFRTO FLAT OF THE LAND 


Na první pohled nepřehlédnutelnou no- 
B vinkou je v tomto díle Tonyho Hawka 
lehkost, s jakou lze provádět pohyby 
a triky na zemi. Finty, které dřív zvládali jen po- 
uliční machři jako Dan Rodney, jsou teď přístup- 
né všem, stačí během ručního ovládání zmáčk- 


nout +8. Stejně lze používat i další přídavky, 
jde jen o to, zmáčknout jediné tlačítko. Díky to- 
mu snadno přejdete, řekněme z Pogo Hairbrushe 
do Truckstand otáčky. Jde o stejný systém, jaký 
je použitý v převážně pozemní hře Hoffman. Tady 
se ale triky plynule přelévají i do pohybů prová- 
děných ve vzduchu. Je to vážně snadné, švihnout 
celý řetěz Rail flipů za sebou. 


Všechny ruce na ovladač - připravte se 
na další Vánoce s kombo-koledami. 


netické skejtování. První závody jsou „E 
až urážlivě jednoduché - jsou tu jen NA VI KUŽÍ CY 
proto, aby se nováčci mohli rozcvičit 


při obyčejných jízdách na zdi a obra- 2 A Odvoláváme naši předchozí rezervovanost, novinky ve hře přinášejí 


tech - ale protože je v každém levelu rozhodně zlepšení, umožňují užít si dost dlouho bezcílného pojíž- s 
40 akcí, začne brzy přituhovat. i dění po okolí. Správné zakomponování všech funkcí je zásadní - Activion 
3 ; ko možnost opakovat ihned poslední závod vás ochrání před nudnými návraty u 
Módy Sick Scores, Competitions, k bodu restartu. Pokud jde o ovládání, změnilo se málo. U ručních triků NeverSoft 
sbírání SKATE písmen a pózování fo- a otáček přibyly revoluční skoky. Také balancování na brzdě je snazší, stej- | 
PROKLETÝ KRASOBRUSLAŘ Tk naj los n togretánmapětnemohou ve fie chy- | ZE A oa fe 00, JÍ 
neářem - všimněte si slušivého stetsona, kterým se chlubí Tony. bět. Ale máme tu i pár novinek, kte- E l ác pe A ESKÉ noftzbuje o Prev čti ní 
4 ré přinášejí změnu. Vrací = Gap List se jezdec chystá na další skok... : 
ta děcka ve volných z 7HPS2, takže počítejte s tím, že při m 13 skaterů 
VSECHNA soch s kapucí, honbě za bodovým ohodnocením | Bude se vám to líbit, protože.. i , A a funkce 
která blbnou na prostranství před ob- budete hledat každý možný skok s oo k ac S OV ag ka 650 a sobe 
chodním domem, nevypadají, že byje © mezi budovami, přes ploty a kabely. Nebude se vám to líbit, protože... AM Pro Evropu ještě 
zajímala nějaká časová omezení. Ne- Čeká vás také nový systém nejvyšší Další díl stejné hry nechcete alespoň dalších třináct let ani vidět není online verze 
bo snad jo? Inu, je to součást ho skóre, který se odvíjí od úspěšně zalo 
skejťácké kultury - dlouhá ob- provedených kombinací v jednotli- rianta jí bude 
dobí letargie střídají záblesky vých prostorech, jako třeba v sekci i mít určitě, zvlášť 
nadšení. Příjemný způsob, u řeky. Plno závodů je podstatně al oekorah tak 
jak strávit sobotní od- praštěnějších - třeba si promluvte čakch: 
poledne. Nemá to dale- © s chlapíkem na inline bruslích, vyzve 
ko k zenu. vás na závod ve slalomu. Během hry 
V tom tkví krása jsme krmili tuleně, hráli tenis, rozprá- mm Zatím lze hrát jen 
nového © systému — šili bandu hráčů amerického fotbalu dvě úrovně, ale 
Hawk's. Konečně — a ujeli několika bezpečákům - je to struktura mísí 
se to obejde bez skvělá zábava. , a ovládání je úpl- 
neustále tikají- V jedné sekci si dokonce budete při- ne 
cích hodin - padat jako v GTA, když se ve stylu Mar- mělo propást plá- 
alespoň do té  tyho McFlye zavěsíte za dodávku únos- | nované vydání. 
doby, než se ců a kamera se zvedne, až máte před ; 
vrhnete do něja- sebou ptačí pohled na situaci. Takové ORIGINALITA 
ké nové soutěže. Pak — finty se svým prkýnkem před McDonal- naky 


: ; K i Re. PREZENTACE 
je tu zpátky staré známé fre- | dem asi nezkoušíte, co? PSM2 
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PREVIEW 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA“ / KREVNÍ SRAŽENINA NA ZEMI: Místo obvyklých kruhů musíte sbí- 


rat rotující krvinky. Jsou tu všechny staré známé prvky, jen v jiném kabátě? 


HRA NA PLÁČ 
Bohužel ano, ale několik funkcí - jako dyna- 

mické efekty blesků a plošiny citlivé na gra- 

vitaci - se přeci jen snaží vyzvednou tuhle plo- 


šinovku nějakou zvláštností, aby zapadla alespoň 
do průměru. 


o 


Budete rozladění, budete roztřesení a nakonec 
se naštvete. Vypadá to jako vyhozené peníze... 


JAK BSI víte, plošinovky stojí  čit dál nebo výš, je ve skoku hmát- 
na několika neoddis- nout po (© nebo použít kombinaci 


kutovatelných základech, kterým se © «3/©. Už z první zmínky je jasné, že 
neradno vyhýbat. Musíte motivovat vývojáři u Vexxe neudělali mnoho 
hráče v honbě za výraznými předmě- pro to, aby se nám zalíbil. A to jsme 


ty, které má sbírat, všechno musí se ještě nedostali k problémům s ka- < da 
táhnout hlavní postava, se kterou je  merou, která se posouvá do nejrůz- NA VLASTNÍ KU Zi 
možné se ztotožnit, a vždycky je nut- jších míst, jen ne tam, kde by- 


né přiřadit dvojitý skok k primárnímu © chom ji potřebovali. bb Hlavně myslete na to, že když vás nedostanou nepřátelé, pak ka- 


EM HRANÍ 1 akčnímu tlačítku. Ale nespěchejme. Odložme na mera určitě. Jak často jsme už jsme na tenhle problém u plošinovky 


DIVOKÉ PROBLÉMY: Některé úseky jsou tak 
náročné, až vás zalije studený pot. 


É narazili? A jak často se objeví problém opačný, příliš velký rozhled? Acclaim 
Vexx sice dodržuje dvě z těchto chvíli pocit velkého zklamání a sou- Je'to špatné a téměř násto nutí zlomit vadné rozdipat a/na Kusy 
pravidel, ale to třetí se rozhodl zbořit. středme se na věci, které Vexx umí | | a úlomky použít k podřezání žil. Zapomínáme na stvoření, která umějí ces- 


Zmáčkněte © a malý upíří skokan © dobře. Nápad s bojem používajícím || tovat v čase, zapomínáme na skvělé skokanské sekce, které člověku vyrazí 
dech, zapomínáme i na momenty, kdy nás honil krásný velký svítící balón. Plošinovka 


kud dí k „ je všech í ic. li dych ýrob 
„VEXX TOHO NEUDĚLAL MNOHO, ABY SE NÁM ZALÍBIL, —| 222 sestře pojené vom 
A4 
A TO JSME JEŠTĚ NEZMÍNILI PROBLÉMY S KAMEROU. pe s vě NN, p PS 


Ztratili jste svorky na bradavky a chybí vám pořádná bolest. nek 


14 zk : = R Nebude se vám to líbit, protože... m Hlavní hrdina je 
udělá, co chcete. Zmáčkněte © zno- © komba Je zajímavý, dává vám mnoho Život je moc krátký na to, abyste mohli plýtvat časem na průměrné plošinovky. zlejší a temnější, 


vu a... nic. To by bylo celkem v poho- možností, jak se vypořádat s nepřáte- než na co jsme 
dě, pokud byste nikdy dvojitý skok li. Nejdokonalejší z úderů je zvedák, c: normálně zvyklí 
nepotřebovali, ale bohužel, převýše- který vyšle banditu do vzduchu. Do- há m Světelné efekty 
ní a vzdálenost vás často k velkému — plňte to několika rychlými údery a ne- „hoeasnch 
hopsání nutí. Jediný způsob, jak sko- přítel je minulostí, ještě než dopadne : VÍ JÍ m Nápověda v po- 
zpátky na zem - škoda, že animace : eo době rozbíjených 
během útoku není právě dokonalá. Ý kouli 
Nu což jVka m Boj s použitím 
oné z s PE > ae tj k komb 
Také obtížnost nás na hře spíš při- 78 > m Hudba jako vy- 
tahovala. Vexx je náročný, a to nás ně 0 střižená ze školy 
z počátku lákalo. Pak jsme si ale zača- aká pok 
li uvědomovat, že umíráme nikoliv rnaný sk 
kvůli velké obtížnosti, ale protože ka- 
mera ukazuje nesmysly, plošiny jen 
sk z-nič S z 
Jik id nov M pe a em m Strašlivě nedola- 
ikvidují střelnými zbraněmi na velkou děná, přitom by 
dálku. Možná se to ještě zlepší, ale | "M měla za chvíli 
když jde na trh dalších šest plošino- ORIGINALITA : vyjít. 
z s o: OVLÁDÁNÍ 
MALÝ TRIK: Opakovaně mačkejte 6, zatímco jsou vek, nezbude Vexxu n doufat Ne PREZENTACE 
ve vzduchu, a než spadnou, je po nich. zrak. Jinak nemá šanci uspět. PSM2 
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MICRO MACHINES 


„UŽ TO SVIŠTÍ“ 


8+ 


PEKELNÉ STVŮRY: Obrovské stvoření se plíží 
po trati, připravené zkazit vám závod. 


VARREITNÍ 
BOŽSKÁ HRATELNOST: Pocit rychlosti a zá- 
bavy je tu znovu, ale s ním nepřicházejí žádné novinky. 


MIKROBOJE 


Stále nejúčinnějším způsobem, jak 
ib ujet soupeřům, je vystrčit jejich auto 

z trati. Přesto ale máte i jinou mož- 
nost, Micro Machines nabízejí zbraně. Když se- 
berete kupón, můžete pak zničit soupeře za 
sebou plamenem z výfuku, nebo odrazit jezdce 
před sebou vystřelovací boxerskou rukavicí, 
připevněnou na vaší kapotě. Je trochu škoda, 
že pro všechny jsou zbraně stejné - osm růz- 
ných postav si přímo říká o to, aby jejich arze- 
nál vypadal odlišně. 


VA = -| FROSINEC k 


MICRO MACHINES 


Ze říše smrti se vrací jedna z nejoblíbenějších multiplaye- 


rových her všech dob... 


ZATÍMCO se PS1 odebírá do 
důchodu, Codemas- 
ters se dopouštějí hrozného faux- 
pas tím, že pošpiní dobré jméno mi- 
lované herní série jen kvůli honbě 
za snadným výdělkem. Zní to tvrdě, 
ale jaký jiný důvod je vedl k tomu, 
že z Micro Machines vyhodili skvělá 
malá autíčka a nahradili je prťavými 
lidmi? 

Smáli jsme se, plakali jsme, a šli 
jsme od toho. Ale stále tu byla neroz- 
řešená záhada, co vedlo Infogrames 
k tomu, že tak dychtivě skočili po li- 
cenci. Snaží se totiž znovu oživit za- 


o celou obrazovku, čímž získáváte 
body. Sesbírejte dostatek bodů a zá- 
vod je váš. Prosté. Součástí hry je 
i několik módů pro jednoho hráče, 
ve kterých sbíráte trofeje a otevíráte 
nové trati. To vám umožní přežít osa- 
mělé večery. Ve čtyřech si můžete 
dát skvělou honičku, ve které si pře- 
dáváte mezi sebou bombu. Nechtěj- 
te ji mít, až vybuchne. 

Infogrames přišli s várkou několi- 
ka nových postav, každá má přitom 
své vlastní auto. Ale všechny stroje 
se stejně ovládají a pohybují stejně, 
takže volba závisí jen na tom, jestli 


„ZÁKLADNÍ PRINCIP JE STÁLE STEJNÝ - SVIŠTÍTE 
PO KUCHYŇSKÉM STOLE A SNAŽÍTE SE JIM UJET.“ 


šlou slávu hry, která nás nutila říct 
každému na potkání „nechceš si 
chvíli zahrát?“ v dobách, kdy se Pro 
Evolution Soccer sotva rodil v hlavič- 
ce „Seabasse“ Takatsuky. Nová krev 
se na počest předků jmenuje prostě 
Micro Machines a snaží se navázat 
na základní myšlenku první hry. 
Základní princip je stále stejný - 
svištíte po kuchyňském stole, odráží- 
te své soupeře a snažíte se jim ujet 


máte raději australského bušmena 
nebo superhrdinu. 

Po obrovském úspěchu a fantas- 
tické prodejnosti Micro Machines V5 
je ovšem těžké ještě něco z této sé- 
rie vyždímat. Možnosti jsou vyčerpá- 
ny, všechno už je dobře známé. 
A tak se z nových MM stane asi spíš 
příjemné povyražení. Ve svých začát- 
cích se přitom pro mnohé z nás staly 
způsobem života. PSM2 


Micro Machines, než kdy dřív. Nové módy hry jsou zajímavé, ale 
opravdu skvělou zábavu přináší jen honička s bombou, to ostatní je 
jen klasická výzbroj minizávodů, dobře naleštěná a promazaná. 

Výrobce sice počítal s hrou až osmi hráčů, ale nějak to nevyšlo s uvede- 
ním dvou MultiTapů, takže si nakonec mohou zahrát jen čtyři opilci najed- 
nou. Novátorský nápad se sázkami použití ve V3 je ten tam, takže zbývá jen 
přímočará závodní hra, která sérii neposouvá o moc dál před první originál. 
Tak trochu zmařená šance. 


2 Tahle hra je přesně to, co od ní očekáváte - ještě rychlejší a hezčí 


Bude se vám to líbit, protože... 
Jsou to Micro Machines, ne? Šílené závody, taktika plná podrazů a nápadité 
trati 


Nebude se vám to líbit, protože... 
Není v tom žádný z dobrých přínosů Micro Machines V3, ty nahrazuje pár no- 
vých módů, které ale nic nepřinášejí 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 


„Micra Machines; 


Sheffield House 
Infogrames 


Závody 


B Hra ve čtyřech 
hráčích 

m Pět odlišných 
módů 

m Více než patnáct 
různých levelů 

E Osm úplně no- 
vých postav 


m Všechny tratě, 
postavy a auta 
jsou hotové, 
všechny módy 
zdá se také fun- 
gují - jediný dů- 
vod, proč se na 
hře ještě pracu- 
je, hledejme 
v občasném 
spadnutí, také 
místy trochu zlo- ' 
bí zvuk. 
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NEIN NEIN NEIN: 
Nezoufejte, když budete hrát 
v roli fizlů, máte k dispozici tři 


M- OIFRTII V FFROOE II zátarasy a tři vrtulníky 


PlayStation. > kb“ : v 
(3 I iiA © R- F 
LESK VE SLUNCI: Další hezký detail - řidič se dívá směrem 
. kamery. Zkuste druhý pohled 
ředstavte si, že máte spoustu pe- 
něz. Ne, ne spoustu, mnohem víc. 
Řekněme asi tolik, jako ten největ- 


ší a nejcyničtější vydavatel her na 


; světě. Co byste s nimi dělali? Kou- 
OETFRIL == pili byste si vlastní ostrov? Třeba. 
Postavili nějakou totální šílenost? 

Hmm. Anebo - a tohle je fakt dobré 


- byste si koupili práva na všechna fantastická auta, 
č Ť v .. .. která vám vytanou na mysli, a pak byste jejich výrob- 
: | c čte : C h C ete-| | ] et ryýc h | C] i = cům podstrčili pár dalších milionů za privilegium ta- 
/ . v hle auta roztřískat? Zapomeňte na protesty fanatic- 
a | É d a V C] te p O Z O f n a p VC= kých příznivců GT3. Nic pro vás není nemožné. 
zu . Z . Need for Speed je v podstatě nefalšovanou auto- 
ká Z ky : V n | nov C] See Zi mobilovou pornografií - spousta skvostných aut, jež 
y . „ . .. spatřila světlo světa pouze v limitovaných edicích, ta- 
„i == k | asSI ky Z d | | n y FA j j IC n p 0- dy čeká, až do nich naskočite a totálně je zrušíte. Nád- 
: hh herné Dodge Viper bez čelního sklad, Ferrari Spider 


w w 
ViPER ŘÁDÍ: Milan si mysl, že tenhle bourákje © ZE h nane. RECENZENT: Joel Snape s proraženým chladičem, Lamborghini zmačkané tak, 
jen pro frajrky. My ostatní márne za to, že jen závidí. že byste ani nepoznali, co to bylo za auto. Nádhera. 
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= l TM 


MH 
j 


MÉĎA VYDRŽÍ: čelní nárazy nejsou ani zdaleka tak ničivé ja- 
ko v Burnoutu. Ale taky to létá hezky 


SKOK VÍRY: Skákání vás jen tak neomrzí, byť občas jsou dopa- 
dy tvrdé. 


Jenže ono to není jen o bourání, Need for Speed je 
ve skutečnosti mnohem přívětivější hra. Řízení je ne- 
komplikované - a to dokonce i v extrémním nastave- 
ní - takže šikanu zvládnete jen letmým dotykem brzd. 
Dokonce ani vyjetí z trati se nějak přísně netrestá: nez- 
brzdí vás to, pouze nebudete moci tolik zrychlovat. 
A co je nejnápadnější, zejména v porovnání s Burnou- 
tem, čelní náraz vás nevyřídí, dokonce ani nezpomalí 
- pouze vám poškrábe lak na autu a vymlátí okna, nic- 
méně můžete v klidu pokračovat. Paradoxně vás tato 
shovívavost žene dál a podněcuje k čím dál větší bru- 
talitě - nemusíte si dělat starosti s případnými násled- 
ky, a tak cítíte nutkavou potřebu tlačit ostatní řidiče do 
skal, stromů a dalších věcí. Naprosto úžasné jsou 
zkratky, a taky rozmanité - od obřích opuštěných do- 


NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 


m 8; 
vy L áutu Jí SEM 


ky A 0 21 
A 0 00 


psm? 
+ 0.00 


PŘES MOST: Pohled zvnějšku je mnohem příjemnější, 
ovšem při přiblížení můžete trochu ztrácet orientaci 


Dalším triumfem hry je turnajová struktura. Cel- 
kem na vás čeká na 60 úkolů, 30 v režimu Hot Pur- 
suit, 30 v režimu World Championship, a to ve škále 
od jednoduchých time-trialů až po neuvěřitelně nároč- 
né vyřazovací závody. Prakticky všechny úkoly vám 
otevírají cestu k novému autu nebo novému okruhu 
a stromovité uspořádání je zárukou, že vždy budete 
mít na výběr z pěti možností, do čeho se pustit poté. 


„NEED FOR SPEED JE NEFALŠOVANOU AUTOMOBILOVOU 


PORNOGRAFIÍ - SPOUSTA SKVO 


TNÝCH AUT TADY ČEKÁ, 


AŽ DO NICH NASKOČÍTE A TOTÁLNĚ JE ZRUŠÍTE.“ 


lů přes bezútěšně vyhlížející skládky. Čím dál ve hře se 
dostanete, tím víc jich počítačem ovládaná auta použí- 
vají, nicméně stejně jako v SSX, ani zde vám objevení 
zkratek ještě nezaručuje vítězství. Hlavně proto, že jíz- 
da takovou zkratkou je vždy těžší než jízda po hlavní 
cestě a každé zaváhání vás stojí cenné sekundy. Je 
zde ovšem ještě jeden důvod, proč se snažit tyto 
zkratky najít a používat - ruka zákona. 

Právě režim Hot Pursuit je totiž ten nejvíc bohatý 
na adrenalin. | tohle je v podstatě závod, akorát že na 
každém rohu číhají policajti, kteří se chystají sejmout 
vedoucí auto v závodě. Zde je asi nejzřetelněji vidět so- 
lidní Al- policajti vás sledují, snaží se zablokovat anebo 
narazit na zeď doslova s nemilosrdnou účinností, 
ovšem vždy dávají pozor, aby neuvedli do nebezpečí 
civilisty - a přesně civilní auta se proti nim musíte naučit 
používat. Jejich výhodou je to, že si na pomoc mohou 
přivolat silniční zátarasy a vrtulníky - a právě zde se 
vám tolik šiknou ony zkratky. V režimu, kdy hrajete 
v roli policajta, nebo v režimu pro dva hráče se napětí 
ještě zvyšuje a není nic lepšího, uspokojivějšího než 
svého soupeře natlačit do silničního zátarasu. 


Skutečně, struktura celého turnaje je velice tolerantní 
- tam, kde vám jeden špatný výsledek v Burnoutu 
může zkazit celou sérii pěti závodů, v Hot Pursuit je 
možné v klidu restarovat jakýkoli závod bez nějaké 
penalizace. 

Need for Speed určitě představuje návrat celé řady 
do formy - rychlá, dobře promyšlená a skutečně strhu- 
jící hra. Puristé možná budou trochu ohrnovat nos 
nad záběry skoků a příliš rovnými jízdními stopami, 
nicméně tohle jde vždycky vypnout. A klíčová otázka? 
Zda se Hot Pursuit dokáže vyrovnat svému největší- 
mu konkurentovi Burnoutu? To se dozvíte na násle- 
dující stránce. PSM2 


[EGAVErTDKT z 


CELKOVĚ 

Totální automobilový fetišismus, zá- 
vody plné adrenalinu a skvělá honič- 
ka s policajty, to vše v jednom 
úhledném balení. 


(500K0N| — Ndbá 


„BOHATÝ NA ADRENALIN" 


SKVĚLÝ POLDA: Výbušniny házené z vrtulníku vás zpomalí, ale 
úplně zastavit vás mohou jen auta. Couvejte, ovšem nikdy nezastavujte. 


S LAKEM PRYČ: Chcete si zkusit ničit auta, v kterých se nikdy 
nesvezete? Prosím 


BOURÁNÍ DO NÁBYTKU: V levelu Ocean Drive můžete na- f 
rážet do nábytku. Ale ne přejíždět chodce. Škoda. 


NA STRANĚ 44 
PODROBNÉ 
SROVNÁNÍ BUR- 
NOUTU A NEED 
FOR SPEED. 


ZÁKON JE PEKLO: Lehké fuknutí na zpátečku a še- 
rif jde do vrtule. 
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+ 


MTOFITII V FFROTEJI 


BURNOUT 2:5 
POJNT OF IMPACT 6 


Rychle! Rychleji! Nejrychleji! Vaše kára na to ne- [iiišě v S l Pooh 


stač 12 Zkuste B t A "8 ' m 14 nových vozidel 
ČI: urnout <. RECENZENT: Milan Jablonský 7 tajných vozidel 
; : m Realistické efekty poča 
eniální myšlenky jsou vždycky jed- ky rozhodují centimetry, za sebevražedný slalom úz : ey tabs ad s 
noduché. Tahle byla superjednodu- © v protisměru, za řízené smyky v absolutních rychlos- oj jeden proti je 
chá: sedni do auta, jeď co todáana © tech. Musíte jet neustále na úplné hranici rizika, do- - -E zerní módy Hot Pursuit 
nic kolem se neohlížej. Prožili jsme © plňovat svou lištu Burnout Metru a pak onu hranici Noe a Crash for Cash 
si to už v prvním Burnoutu a nyní to © rizika výrazně překročit. Tachometr stoupá k výši- Á cs p potí vozidel 

ř V154 i £ : 7 x > < 9) z volba 
kolem nás sviští znovu. Je to k neví- nám, adrenalin se napere do vaší hlavy a vše skon- | GRAFICKÉ ORGIE: | když to tak možná nevypa 
ře: Burnout 2 je ještě o třídu lepší čí fenomenálním prosvištěním kolem zdecimova- — dá, přehlednost je mnohem vyšší než u prvního dílu. 
než jeho starší bratříček! 


Zase se všechno točí kolem Burnout Metru, kte- „TACHOMETR STOUPÁ K VÝŠINÁM, ADRENALIN 
rý vás odměňuj iskantní jízdu, za divoké před- 31 
jiždění, kde mezi ziskem a zirátou v podobě bourač- SE NAPERE DO VAŠÍ HLAVY.“ 
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261.803 


zal BURNOUT Z: POINT OF IMPACT 


„SYSTÉM ZÁVODŮ JE KLASICKÝ“ 


TODO 


136 mn 


sadě VÁNĚ 
FPERLIČKRA 


le Než se dostanete k závo 
dění, musite projít autoš 
kolou, nazvanou Offensi 
ve Driving 101. Naštěstí 
se nejedná o žádnou iri 
tující záležitost a všech 
ny úkoly splníte hned na 
první pokus. Naučíte se 
základní ovládání vozu, 


OKHCOMING 
+ « 


CHECKPOINTY: Jaké by to byly arkádové závody bez checkpoin- 
tů, ale ty jsou tady tentokrát spíš jenom na efekt. 


ných protivníků nebo (častěji) neskutečným karam- 
bolem. A přitom vám to nedá, okouzlení rychlostí 
prostě nesundáte „nohu z plynu“, i když to všechno 
hrozí šíleným nárazem do čehokoliv. Naštěstí nám 
autoři, poučeni stížnostmi hráčů na velkou obtížnost 
prvního dílu, dávají tentokrát i po častých bourač- 
kách velkou šanci na vítězství v závodě. Jednak se 


MÍTINK NÁKLAĎÁKŮ: Můžete se pěkně z výšky mrknout na to, 
co jste na silnici navařili... 


, 15,779 SCORE 


694,502 


L 


zvyšování Burnout Metru 
a jízdu ve smycích. 


, 014.379 


u a PE ě 


| af prácí due 


„BURNOUT METER SE DOPLŇUJE MNOHEM 
RYCHLEJI A PŘI KOLIZÍCH SE NEVYPRÁZDNÍ 
ÚPLNĚ, ALE JEN MÍRNĚ KLESNE.“ 


pole závodníků drží neustále pohromadě a i po 
mnoha zádrhelech na trati máte soupeře neustále 
na dohled (platí to však i obráceně, můžete jet jak 
bozi a máte tříčlennou smečku neustále v patách), 
potom se také daleko dřív po každé srážce „vzpa- 
matujete“ a můžete rychle pokračovat, a v nepo- 
slední řadě se Burnout Meter doplňuje mnohem 
rychleji a při kolizích se nevyprázdní úplně, ale jen 
mírně klesne. Point of Impact je prostě mnohem 


82 sát 
M is 2/4 


te 


BOŽSKÉ VOZY: Ty nejkrásnější, ale taky nejrychlejší si musíte 
M vybojovat především v závodech jeden proti jednomu. 


shovívavější k vašim nepřesnostem, než byl první díl 
a to přidává hratelnosti úplně novou dimenzi. Už tu 
nejste za pitomce, který neustále jen stahuje náskok 
soupeřů a hlavně: nebojíte se jít do absolutního rizi- 
ka, vřítíte se jako kamikadze mezi kolonu vozů 
a většinou vám to díky psychické uvolněnosti vyjde. 
Dynamiku hry podtrhuje design tratí, které jsou 
postaveny přesně tak, abyste nemuseli během závo- 
du ani jednou brzdit. Přitom je až zarážející, jak engi- 
ne vše v pohodě stíhá, bez doskakování vzdáleněj- 
ších budov a bez trhání obrazu. Klobouk dolů. 
Systém závodů v Burnout 2 je klasický, postup- 
ně se odemykají další tratě, auta a speciální výzvy, 
například závod jeden proti jednomu nebo populár- 
ní policajtská stíhačka Hot Pursuit. Zcela novým her- 
ním módem je brutální Crash for Cash, kde dostává- 
te odměnu za každou bouračku, a čím bude děsivěj- 
ší, tím víc bodů vám přibude. Většinou závodíte pro- 
ti třem soupeřům, což je trochu trapárna a s bratrov- 
ražednými boji osmi závodníků v Need for Speed: 
Hot Pursuit 2 se to nedá vůbec srovnávat. Navíc 
jsou vaši soupeři označeni poněkud archaicky pou- 
ze čísly, což připomíná velmi rané závodní hry na 


NEAR MISS 


SYCHRAVO: Déšť sice nemění jízdní vlastnosti vozů, ale podstat- 
ně sníží viditelnost, což je ještě mnohem horší... 


PSOne a určitě to neprospívá k tomu, abyste byli 
dokonale vtaženi do hry (jaký rozdíl proti TOCA Ra- 
ce Driver, kde vás právě osobnosti soupeřů přitáh- 
nou ke krvelačným bojům na okruzích). 

Zatímco mnohá z pokračování slavných her 
nabízejí jen kosmetické úpravy, případně odstra- 
nění největších chyb a často bývají méně hratelná 
než originál, Burnout 2: Point of Impact se vydal 
správnou cestou. Zachoval skvělý nápad, upravil 
obtížnost tak, aby se pobavil skutečně každý, a po 
grafické stránce se dostal až na samou hranici vý- 
konu PS2. Král arkádových závodů zemřel, ať žije 
nový král! PSM2 


[EWFAVETTIKT 


OTOČTE STRÁN- 
KU PRO KONEČ- 
NÝ VERDIKT! 


CELKOVĚ 

Důrazně vylepšený první díl: skvělý ná- 
pad byl konečně rozvinut do geniální 
hratelnosti. Připravte se ovšem na to, 
že vám hra příliš dlouho nevydrží. 


VAR 031639) 
012509 


BONUS: Než se otřete pěkně 
zblízka o celý kamión, stoupne o hez- 
ký kus lišta Burnout Metru. 


ŽÁDNÁ TOCA: Blatníky sice odlétají, ale když se na vůz kouknete 


CRASH FOR CASH: Orgie šílených bouraček musí snad pobavit 
za pár vteřin, zase je všechno 0.K. 


úplně každého. Vrchol celé hry! 
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KRÁL SILNIC 


Výkon, síla, agresivita. Na startovním roštu se nám seřadily nejrychlejší závodní hry. 


ESS SS SSS S S S S A S S S P P A P A DA P P DA DA DD A DD DD A DD A DD DA DD A P DD P P P DP P P P P P P A P P P P P P P P P S P P P P P P P S P P P P S P DD R A R R A P R S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S P P P P P P P P P D  D P P P P P P P P  D DD P P P DD P A DD A P A DA DABDADADÁAD 
x 


Obě jsou úžasně rychlé, ale 
skutečný pocit rychlosti 
spočívá samozřejmě v na- 
Šem vnímání. Need for 
Speed je úžasná, ale Bur- 
nout nás skutečně děsí. 


= Rychlost Auta 
Burnout nabízí poměrně znač- 


nou rozmanitost, ovšem mož- 
nost vyzkoušet si Lamborghi- 
ni Murcielago v NFS se nako- 
nec ukazuje příliš lákavá. Plně 
licencovaná auta, která lze po- 
dle libosti rozflákat... geniální. 


Tropical 
Burnout nabízí šest pro- „C rcuit l 
středí - čtyři jsou úžasná, Me 2 non 
jedno protivné, jedno tro- 
chu nudné. Nicméně ob- 
rovské zácpy jsou imponu- 
jící, takže se Burnout po- 
souvá o bod dopředu. 


63h 65 nné Rychlost Auta 
m Tratě 
"91 ou" « BNV 


Grafika 


Zde je souboj vyrovnaný - obě 
hry nabízejí skvělé reflexivní 
plochy, voda zde působí napros- 
to realisticky a skvělé jsou i de- 
taily, nicméně Burnout se může 
pochlubit perfektně distančně 
zvládnutou grafikou i navýsost 
stabilní framovou rychlostí. 


Obě hry nabízejí onen typ roc- 
kové hudby, který se dá po- 
slouchat právě a jen v auto- 
mobilových simulátorech, Lé- 
pe to ovšem opět zvládá Bur- 
nout, hlavně provázáním hla- 
sitosti s děním na trati, 


Rychlost Auta 
Tratě © Poldové 
Grafika 
Hudba 


Burnout nabízí skvělý pronásle- 
dovací režim, v němž vám hla- 
dina adrenalinu stoupne o ně- 
kolik set procent, přesto nedo- 
sahuje působivosti NFS - režim 
Hot Pursuit, který je tady, je 
prostě nezapomenutelný. 


3 
Burnout nabízí příjemně pou 
zmatené řidiče, kteří se 
vám pletou do cesty, NFS 
ovšem zase kontruje ďábel- 
skými policajty a překvapi- 
vě agresivními protivníky. 


; : 
td 
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Tratě 
Grafika 
Hudba 
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BURNOUT 2 


SELECT STAGE 


Souboj jeden proti jednomu ani 


Tratě © Poldové 
honička, které nabízí Burnout, sy kaantě 


nenabízejí takovou rozmani- 
tost, jakou má v zásobě jeho 
konkurent. Need for Speed vás 
neustále zásobuje přehlídkou 
skvostných vozů a možností, 


Rychlost | Auta 


Naprosto zhovadilé manévry, Tratě Poldové 


abyste dostihli svého soupeře, HEAC šanléněky 
sedí soutěživé povaze hry více Multiplayer 


než dobře. Ale může se něco 
vyrovnat lahůdkám, jaké nabízí 
NFS, například naražení soupe- 
ře do policejních zátaras? 


Zde je to jasné, Auta v Burnou- 
tu se krásně rozpadají, defor- 
mují, ztrácejí kola, létají vzdu- 
chem... zpracování bouraček je 
dokonalé. V Need for Speed je 
to oproti tomu jako na autod- 
romu - jen se odrážejí od sebe, 


Rychlost Auta 
Need for Speed zvládá doko- Tratě Poldové 

E: x Grafika | A.. 
nale základní ovládání. Bur- fiobě 00 Šataplonáty 
nout je v tomto ohledu po- Bouračky Multiplayer 


dobný, nicméně vede hráče Ovládání 


k rafinovanější, agresivnější 
a riskantní jízdě, hlavně díky 
příslibu bonusů. Dokonalé. 


Režim Hot Pursuit nabízí 
lepší zpětné převíjení a ta- 
ky lépe zabírá skoky, nic- 
méně záběrům z vrtulníku, 
které nabízí Burnout, se 
lze vyrovnat jen hrozně 
těžko. 


V Burnoutu to můžete střih- 
nout maximálně přes benzínku. 
Oproti tomu Need for Speed 
zkratkami oplývá, přičemž ty 
zde tvoří integrální součást hry 
- jsou to značně riskantní stra- 
tegické záležitosti. 


V NFS nenajdete žádný 
restart po bouračce, jaký 
vás čeká v Burnoutu. Jen 
si představte to zklamání, 
když si uvědomíte, že jste 
dvanáct stisků kláves 

a dva loady od další jízdy. 


4 COVÁNÍ BOURAČEK J 
| ra | i A 
ROZHODNUTÍ: S 


E DÓK 


Myška před policejním au- 
tem v Need for Speed je 
hezká, ovšem tomu pocitu 
z Burnoutu, když proletíte 
kolem celého pole, se ne- 
dokáže vyrovnat nic.“ 


PSM2 VERDIKT | M 


BYL TO SKUTEČNĚ TUHÝ BOJ, ČÁRU VŠAK PROŤAL O ZLOMEK SEKUNDY DŘÍV BURNOUT 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


bh V PRODEJI 


TIMESPL 


MANIAKÁLNÍ MULTIPLAYEROVÝ MASAKR, PO JAKÉM JSTE UŽ 
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TIMESPLITTERS 2 


Za nejlepší střílečku na konzole byl dosud 
považován GoldenEye na N64. Podíleli se na ní 
i lidé z Free Radical. Kdo jiný má tedy šanci ji 


překonat? A podařilo se to? 


sou tvůrci, kteří se snaží pod- 
chytit hráče těmi nejoriginálněj- 
šími nápady, snaží se stvořit 
hry, které svět ještě neviděl 
(a někdy by si dokonce přál, aby 
je neviděl), nabídnout hráčům 
světy, které jim vyrazí dech, no- 
vé druhy ovládání, nové styly, 
k tomu všemu přihodí příběhy tak promakané, 
že abyste je pochopili, musíte mít pozitronový 
mozek a Prousta používat jako odpočinkové čte- 
ní do tramvaje... a hele, ono nic. Objeví se, kriti- 
ci uznale procedí pár slov a gudbáj - už jsou za- 
se pryč z očí, pryč z myslí. A pak se objeví hra ja- 
ko TimeSplitters 2. Hra, která jde k věci s rych- 
lostí a přímočarostí řízené střely a na nic si ne- 
hraje. Ano, hlásí hrdě světu, jsem obyčejná stří- 
lečka - a kdo je víc? 

Síla hry TimeSplitters 2 není v originalitě ani 
v epickém příběhu - je v její úžasné promakanos- 
ti a ve smyslu pro detail. Začněme od prkotin - 
skoro všechno se tu dá zničit, když máte dobrou 
mušku, můžete si zahrát i kulečník, můžete roz- 
střelit hasicí přístroj a pak sledovat, jak se zmítá 
na podlaze poháněný tlakem stříkající hasicí pěny 
nebo rozstřelit hydrant a užívat si při pohledu na 
to, jak se jeho vršek vznáší ve vodotrysku vody. 
Nacházet nové způsoby ničení je nejen účelné 
(když střelíte do bedny, vybuchne a exploze roz- 
metá i případného protivníka) ale především ne- 
skutečně zábavné. Člověku dělá radost jenom tak 
si střílet do skla - jen aby viděl, jak se nádherně 
rozpadá. A když už mluvíme o efektech, tak ne- 
můžu nezmínit déšť a kapky, které vám stékají po 
vnitřní straně obrazovky, všechny možné světel- 
né efekty a dokonce i matrixovský chuťový ocas, 


JUDEM: Electrotool sice není přímo myšlený jako zbraň, 
ale! když dobře zamíříte, tak taky dokážete nepřítelem pořádně otřást. 


NT: Jiří Pavlovský 


FRONTA NA BANÁNY: Sbírání banánů je jen jeden z módů 
Challenge - taková átimespitterovská verze Pac-Mana. 


co se dělá za vystřelenou kulkou. Ovšem tyhle 
grafické vychytávky jsou jen... chtěl jsem říct třeš- 
ničkou na dortu, ale pravda je jiná. Jsou třešnič- 
kou na obrovské hromadě třešní. 

Když už jsme začali grafickými detaily, tak udě- 
lejme krok směrem vzhůru (tedy alespoň ti z vás, 
kteří netrpí závratěmi), kde začínáme zjišťovat, že 
na detaily tvůrci nezapomněli ani při výstavbě jed- 
notlivých levelů. Sice se na jednu stranu ani ne- 
snažili předstírat, že by jednotlivé mise měly být ji- 
né než zcela lineární - ovšem na druhou stranu 
vám tuhle přímočarou cestu smrti obohatili kvan- 
tem lahůdek. Klasickým příkladem smyslu pro de- 
tail je vedlejší úkol v chicagské misi. Tam musíte 
vyprázdnit čtyři sudy plné chlastu (na podlahu, ne 
do vlastního žaludku). Takže projdete level, každé- 
mu ze sudů vpálíte kulku přímo mezi suky, chvíli 
sledujete, jak drahocenná whiskey stéká do pilin, 
a pak jdete dál, šťastní a veselí jako Vánoce. Jenže 
ouha - hra vám oznámí, že mise nebyla splněna. 
Co to? Tak se jdete podívat, v čem je háček... 
a zjistíte, že v sudech, které jste prostřelili, ještě 
stále šplouchá alkohol - a to kvůli zcela prozaické- 
mu fyzikálnímu zákonu, že když uděláte sudu ot- 
vor v horní polovině, tak logicky nevyteče celý sud, 
ale jen ten chlast, co byl v horní polovině! Logické, 
ne? Takže ho proděravíte ještě jednou, tentokrát 
u samého dna - a máte vyhráno. 


NĚCO SLOV 0 DĚJI 
A PODOBNÝCH ZVĚRSTVECH 


Děj? Děj? Děj? Tvůrci hry TimeSplitters 2 se roz- 
hodli, že děj je něco, co by hráče zbytečně brzdilo 
v rozletu, a tudíž je jim neobtěžovali. Základní pří- 
běh točící se kolem stroje času je jenom zámin- » 


ITTERS 2 


DLOUHO TOUŽILI. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


K > NA-ER SEM LASER: 
= Zbraně všeho druhu, račte si 


vybrat, Třeba speciální lasero- 
UROB | SAM vá pistole, vystřelující paprs- 

ky odrážející se od zdí. 
Heledte, věřte nám - i když 
jste taková dřeva, že kdyby- 
ste si ve svém pokoji chtěli 
pověsit obraz, tak se spíš 
utlučete kladivem, než aby 


» kou k návštěvě těch nejdivnějších a nejbizarněj- a nejprofláklejších scén, je to jiná. Klišé získávají 
[C3] ších prostředí a k masivní střelbě. Protože, aťuž © najednou na zábavnosti - jako by se po létech se- 
máte za úkol cokoliv, tak se to skoro vždycky zvrh- © šla na třídním srazu a byla hrozně ráda, že se za- 
se vám povedlo zatlouct ne V palbu po všem, co se hýbá. Ovšem neplačte, se navzájem vidí - a divák si to užívá s nimi. Tuším, 
hřebík, tak u nás si bez pro- oči moje, ta střelba je tak návyková, že už ani po — že tehdy byla řeč o Dnu nezávislosti - ovšem jestli 
blému zvládnete postavit ničem jiném vaše srdéčko toužit nebude. u tohohle snímku nebylo tak úplně jasné, jestli to 
tn SVS DEJA Ros Aby nedošlo k mýlce - byť je tahle hra zasvěce- © myslel Emmerich vážně, nebo jestli na diváky ne- 
vit. Můžete ho zabydlet ne- 7 čkání šti a dě ání pad hů k ko ápadně kává k TimeSolitt Zile + 
přáteli, poházet na zem ná mačkání spoušti a děrování padouchů, tal se ji nápadně pomrkává, ta U TimeSplitters 2 je to 
zbraně i lékárničky a roz- rozhodně nedá vytknout malá pestrost. Kupříkladu © mrkání tak výrazné, že až chvílemi působí jako oč- 
hodnout se, jestli to bude v notredamském levelu nejenže umrtvujete mrtvá- © ní tik. První level se sice drží v rovině cudné klasi- 
po sys vě ky, ale máte při tom za úkol osvobodit několik pa- ky, ale pak už to jede. Hned v druhém levelu jste 
P oné bhro: nen určených k obětování (z nichž jedna visí u stro- tvrdácký soukromý detektiv s tommygunem za 
pu místnosti), svést boj s obřím démonem a krýt zá- dob prohibice. Dál jste harlekýnsky maskovaná 
da obludnému zvoníkovi a jeho známosti. Jinde za- © mstitelka bojující v katedrále Notre Dame (za asis- 
se ničíte sudy s chlastem či pálíte tajné spisy, lákáte tence jejího slavného zvoníka) se zombíky a oživ- 


a. 


Ak BUDIŽ SVIŇÁK: 


Www o 


-M R = „ZBRANĚ A PROTIVNÍCI. TO JE TO, OČ TU BĚŽÍ. A MŮŽU VÁS 
E UKLIDNIT - ZBRANĚ JSOU A JE JICH TOLIK, ŽE BY SE S JE- 
JICH POMOCÍ DALA VÉST (A VYHRÁT) VÁLKA S RUSKEM." 


PERLIČKFA 


PNE RP golemy do pastí, bojuje- lými démony. Jste ztroskotavší kosmonaut na pla- 
isna nově, úřeně te s opicemi, sestřeluje- netě X, kterého ohrožují létající talíře jako vypadlé 
utajované hře - ale ne te kulometem létající ta- z nějakého filmu Eda Wooda. Jste neohrožený 
chtějí o ní mluvit, dokud líře, a to všechno v tako- agent v semišovém saku a v košili s fiží (jsou 
ouha | VÉM tempu, že doporu- © sedmdesátá léta, tak proč ne?), který prchá z taj- 
oč kakoko čujeme být při hře napo- © ných laboratoří timesplitterovského Dr. Evila a ces- 
jeni na respirátor - pro © tou deaktivuje tikající bomby. Jste další tajný 

případ, že byste v tom fofru zapomněli na dýchání. — agent, který se plíží futuristickým NeoTokyem za 
Nevím, který z mých recenzentských kolegů © tajemnou hackerkou a snaží se, aby ho neodhali- 
kdysi řekl, že pokud je ve filmu jedno, dvě klišé, ly všudypřítomné kamery. Jste osamělý kovboj, 
člověka to naštve. Pokud je jich ovšem víc, pokud který přišel do města přinést spravedlnost a za- 
je celý snímek složený z těch nejotřepanějších | chránit pár krásných dívek. Jste dobrodruh prohle- 


Mark 
MALÝ STAVITEL: 


Grab 
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NA LOVU S PUŠKOU A HASIČÁKEM: Jako správný hu- 


manista byste si měl oběť nejprve uhasit, než jí ustřelíte hlavu. 


HODNÝ, ZLÝ A VELMI OŠKLIVÝ: Jeden z úkolů je ochránit 
zvoníka od Matky Boží (a jeho holku) před útokem otravných zombie. 


ye 


DŮCHODCI MAJÍ PŘEDNOST: Já vím, že si to zaslouží, 
ale stejně - šetřete si olovem na ozbrojené gaunery. 


„DĚJ? DĚJ? DĚJ? TVŮRCI HRY TIMESPLITTERS 2 SE 
ROZHODLI, ŽE DĚJ JE NĚCO, CO BY HRÁČE ZBYTEČNĚ 


BRZDILO V ROZLETU" 


dávající aztécké chrámy. Jste... prostě jste toho 
hodně. A vším čím jste, jste rádi, 


ZPÁTKY K TOMU 
PODSTATNÉMU 


Zbraně a protivníci. To je to, oč tu běží. A můžu 
vás uklidnit - zbraně jsou a je jich tolik, že by se 
s jejich pomocí dala vést (a vyhrát) válka s Rus- 
kem. Sice je trochu škoda, že v každém levelu 
můžete mít jen nějaké, ovšem na Divoký západ 
by se asi laserová pistole moc nehodila. Protivní- 
ci se také různí - od zombie, přes desperáty, vojá- 
ky, mafiány, roboty, kovboje, japonské hackery... 
prostě, na koho si vzpomenete, ten si k vám jde 
pro kulku. A bylo by zdvořilé zmínit, že všichni 
jsou skvěle (a s velkou dávkou nadsázky) animo- 
vaní. (Zvláště osvobozené pany jsou roztomilé - 
cupitají odpudivě roztomilým krokem Peggy Bun- 
dyové.) Je to pohoda. A navíc jsou tu cheaty, kte- 
ré si můžete vysloužit a které vám kupříkladu 
smrsknou veškeré postavy do dvou rozměrů (ale 
upozorňuji, že do papírových vystřihovánek se 
pak zase dost špatně střílí). 

Faktem je, že hru samotnou máte (pokud ne- 
máte amputované obě ruce) dohranou za pár ho- 
din. Ovšem ve chvíli, kdy se vám TimeSplitters 2 
dostane do rukou, pochopíte, že základní Story 
mod je jen jedním stéblem trávy na obrovském » 


PŘÍMÝ 
ÚDER 


Když se začne Training 
Ground zaplňovat protivní- 
ky, šáhnete po automatic- 
kém kvéru a své soupeře 
posekáte jako zvadlou trá- 
vu. Hezké. 


TIMESPLITTERS 2 


„ZBRANĚ, TO JE OČ TU BĚŽÍ" 


O CO TADY JDE? 


Na rozdíl od prvního dílu, kde 
vládla čirá anarchie, si tady 
už dali tvůrci s výstavbou 
jednotlivých levelů větší prá- 
ci. Jsou složené z více úkolů, 
které se objevují postupně 

s tím, jak pokračujete kupře- 
du - třeba na planetě X se 
máte v závěru dostat do ha- 
varovaného UFA. Velmi dob- 
ře je taky vystavěný příběh 
Atom Smasher, ve kterém 
začínáte s holýma rukama 

a závodíte o čas s tikajícími 
bombami - abyste v závěru 
svedli s padouchem pořád- 
nou přestřelku. A k tomu na- 
víc připočtěte vedlejší úkoly 
a občasné tajné lokace a má- 
te zábavu na takových... 
dvacet hodin. Tak nějak. 


PŘÍPRAVA NA KONGRES NATO: 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


„TIMESPLITTERS 2 - TO JE HLAVNĚ MULTIPLAYER, 
VYMAKANÝ TAK, ŽE SE Z TOHO MŮŽETE ZBLÁZNIT. 
DEATHMATCH, TEAM DEATHMATCH, VLAJKY ATD..." 


» anglickém trávníku. Jenom den vám bude trvat, 
než vůbec zjistíte, co vám hra všechno nabízí. 
Vyzkoušet všechno - to je práce na celý život. 
Zcela speciálním případem jsou pak bonusové 
minihry. Zatímco u Story módu ještě drželi tvůrci 
hry alespoň částečně vážnou tvář, tady už brzdy 
povolily. Třeba jedna z misí spočívá v tom, že jakož- 
to člen sovětské armády zlepšujete svou boje- 
schopnost tím, že cihlami rozbíjíte okna - protože 
granáty vám vaši nadřízení do ruky nesvěří. V dak 
ším levelu taky rozbíjíte okna - ovšem tentokrát ja- 
ko zombie s granátometem, která se mstí zvoníko- 
vi od Matky Boží, za to, že jí minule tak nehezky 
překazil černou mši. A jdeme dál. V jiné minihře jste 
zase navlečený od kůže jednoho z padoušských 
poskoků, kterého jeho šéfové nechali na pospas 
zombiím. Utéct nemůžete - jde jen o to, jak dlouho 
dokážete přežít. Tahle minihra má vážně atmosféru 
klasických zombiáren. Útočníci jsou všude kolem 
vás a Smrt je neúprosnější než kontrolor z berňáku. 
Jindy zase sbíráte banány, střílíte na klasické terče, 
plížíte se beze zbraní mezi radary... a ke spoustě 
dalších záležitostí jsem se ještě nedostal. 


TO NEJLEPŠÍ 
NAKONEC - MULTIPLAYER 


TimeSplitters 2- to je hlavně multiplayer, vyma- 
kaný tak, že se z toho můžete zbláznit. Samo- 
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zřejmě, můžete si ho dát sám proti botům, 
ovšem není nic lepšího, než si změřit síly s až 
šestnácti (!!!) lidskými protivníky (musíte ovšem 
mít kabel). A PlayStation vám umožní věci, 
o kterých se vám nesnilo ani v těch nejdivočej- 
ších snech. Nejenže vám nabízí deathmatch 
a team deathmatch, ale můžete si střihnout 
i souboj o vlajky (respektive tady o kufříky). Ta- 
ky si můžete zahrát na pyromany a své soupe- 
ře podpalovat. Máte tu hry, ve kterých získává- 
te životy za každé zabití, hry, kde hrajete na to, 
kdo komu ukradne víc předmětů, kdo toho víc 
zdemoluje, kdo zůstane poslední nehořlavý 
(což je v podstatě taková hra na honěnou), ne- 


A! 


HOŘÍ, MÁ MRTVÁ PANENKO: Nehaste, co vás nepálí - a jen 
af se k vám nepřiblíží. Dejte jim pěkně ránu do hlavy. 


PROTI VŠEM: 

Veškeré multiplayerové hry 
si můžete nastavit podle 
vlastní libovůle - a to, co se 
týká zbrání, protivníků - 

i cheatových ptákovin, jako 
jsou dvourozměrné postavič- 
ky, klobouky a rotující hlavy. 


bo si můžete ve dvou střihnout souboj proti 
skupině běsnících účetních (ostatně ve dvou si 
můžete užít i celý Story mód). Info hlásí, že je 
tam šestnáct multiplayerových módů... No, 
mně se zdálo, že je jich tam možná ještě víc - 
a to už ani nemluvím o tom, že si můžete v edi- 
toru postavit své vlastní levely! 

Free Radical prostě stvořili dokonalou a to- 
tálně zábavnou hru. Ovládání vám sedne tak, 
že budete mít pocit, že jste se Splittery už naro- 
dili a jakmile jednou přičichnete, už se neod- 
trhnete. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBA 


CEGAVETTKT 
HRATELNOST 


+ Má to spád, drajv a navíc i skvělé ovládání 
= Občas trochu těžké hádanky. 
GRAFIKA 

+ Dokonalá, dělaná s nadhledem a spektakulárními efekty. 
= Může působit trochu klaustrofobicky. 
ZVUK 

+ Dobře udělané hlasy a ústřední melodie. 
= Nijak zvlášť výrazná hudba. 
ŽIVOTNOST 

+ Nekonečná. 

= Ale jenom, jestli to máte s kým hrát. 


CELKOVĚ 

Čistá střílečka udělaná s téměř zeno- 
vou precizností. Výborná pro jedno- 
ho, geniální pro víc hráčů. TimeSplit- 
ters 2 je základ. 


|NEKONEČNÉ — Nod 


E HALF-LFE 


= MEDAL 0F HONOR: 
FRONTLINE 


RED FACTION 2 


„TAK TROCHU ODKLON" 
ROBOTI ZABÍJEJÍ: 


Buďte poslušni zákona jinak vás čeka- 
jí... problémy. No prostě špatná karma. 


L Play Statlon.č £ 


 ViroRní RÝ T 


RED FACTION 2 


Oprašte starý dobrý raketomet a vrhněte se do prudkých 
městských bojů. 


RECENZENT: Martin Kitts 


FPEFRLIČKF 
Jinak oproti původní Red Faction hra představu- 


je tak trochu odklon - celková atmosféra vám připo- 
mene spíše film Blade Runner, komický dabing za- 
se Paula Verhoevena. Možnost nevázaně ničit pro- 
středí kolem sebe byla po zklamání, jež způsobila 


arma? To je přece dobrá věc, 
ne? Nicméně ve videohrách pří- 
liš často nefiguruje. | proto jsme 
neměli sebemenší potuchy, že 
by mohla mít co do činění s Red 


Mm Hlavní postava Alias 
a jeho kámoši mají v tě 
le voperovány technolo- 
gické komponenty, což 


vysvětluje, jak se mo 
hou s takovým nářezem 


Faction 2, až jsme - po několika 
hodinách naprosto bezuzdného 
zabíjení vojáků i civilistů - zjisti- 
li, že jsme odsouzeni ke *zlému" konci hry. 

AŽ totiž začnete hrát tuhle zběsilou střílečku, 
procesor detailně zaznamenává poměr mezi vašimi 
dobrými a zlými skutky, stejně jako ony občasné 
„nehody“, k nimž dochází, když si zahráváte s vyso- 
ce výbušnými látkami, jste v uzavřeném prostoru, 
anebo vás prostě svrbí prsty. Geniální. 


ZBRANĚ A PRACH: Nepřátelé a jejich zbraně, to vše se po vý- 
buchu změní v jednu ohnivou kouli. 


omezení v první titulu, trochu snížena, ovšem dru- 
hý díl si v tomto ohledu vede ve skutečnosti mno- 
hem lépe nežli originál. Nemůžete teď sice ničit 
všechno, jak se vám zlíbí a zanechat za sebou jen 
hromadu sutin, nicméně úžasně prostřelovat zdi 
i podlahy. Bohužel hodnota hratelnosti je stále veli- 
ce omezená - tak například můžete prostřelit silnou 
betonovou zed, ale nikoli drátěný plot. 

Nicméně zbraně jsou naprosto úžasné a ve hře 
se neustále něco děje. Hra zvládne vysoký počet 
nepřátel, všechny vaše počítačem ovládané kámo- 
še plus obrovské exploze doprovázené naprosto 
úchvatnými efekty - to vše aniž by došlo k sebe- 
menšímu zpomalení. Dalším zajímavým aspektem 
je to, že pokud nemůžete přijít na kloub specifické- 
mu ovládání, není problém zapojit USBčkovou klá- 
vesnici a myš a hrát stejným způsobem, jakým by- 
ste hráli na PC. 

Zběsilou first-person akci jen občas přeruší 
„střelnicová“ střelba na cíl a možnost vyzkoušet si 
nějaké to vozidlo. Samozřejmě se můžete těšit na 
obvyklou nabídku režimů pro více hráčů. Upřímně 
řečeno, moc jsme od Red Faction nečekali, nicmé- 
ně hra nás překvapila - je to klasický přírůstek do 
knihovny střílečkových titulů pro PS2. PSM2 


vypořádat 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 TIMESPLITTERS : 


ěkol 


ka 


= HITMAN 2 


SKLENĚNÉ KOŘENY: Jak přesně praská sklo, když jej zasáh- 
ne 20 000 kulek? Magický okamžik. 


[EWPAV ENTTKT 


HRATELNOST 
+ Milion věcí, které lze vyhazovat do vzduchu. 
= Mnoho věcí je nezničitelných 


GRAFIKA 
+ Excelentní prostředí plná akčních prvků. 
= Některé postavy působí trochu jako klišé. 


ZVUK 

+ Zajímavě legrační výkřiky a hlášky. 

= Protivně komické výkřiky a hlášky 
ŽIVOTNOST 

+ Režimy pro více hráčů a několik různých konců. 

= Možná vás ta neustálá dynamičnost po chvíli unaví. 


CELKOVĚ 

Zajímavě bezduchá střílečka plná 
destrukce. Nenabízí nic nového, 
ovšem svou práci odvádí skvěle. 
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RECENZE = 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
| 
| M M 
"| 


TESTOVANÝ KÓD 
NTSC (USA) 
VÝROBCE 
Rockstar North 


VYDAVATEL 
Rockstar Games Ě 
TYP HRY U 
Gangsterský simulátor : 
ANGLIČTINA 

Nenáročná 

PODPORA 

1 hráč, DualShock 2, 

paměťová karta 


40 různých druhů zbra- 
ní, včetně sniperské 
pušky s laserovým za- 
měřovačem a samuraj- 
ského meče. 
120 různých dopravních 
prostředků, včetně heli- 
koptér a lodí, 
Devět hodin reálné hud- 
by z osmdesátých let, 
včetně Bryana Adamse, 
V Gary Numana a Lionela 
Ritchieho, 
V Skvělé herecké obsaze- 


= 
— 
ní, včetně několika hol- 
© lywoodských legend. 
Více než sto hodin skvě- 
l 


lé zábavy. 


' 


E. LISTOFPFRT 


GRAND THE 


„NEJPRVE UKRADNETE PRACHY, PAK SE CHOPÍTE MOCI A NAKONEC 
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GTA: VICE CITY 


Od začátku jsme moc dobře věděli, Že to bude 
skvělá hra, ale že Vice City dosáhne takových 


výšin, o tom se nám nesnilo. 


astavte se. Odložte časopis. Ne, 
počkat - pokud jste zrovna v trafi- 
ce, nejprve si časopis kupte, po- 
kud jste doma, vyplňte stránku 
s předplatným. Ehm. Takže znovu 
- hezky časopis položte, zběsile 


a kupte si Vice City. Ale běžte tak 
rychle, jak jen dovedete, protože škoda každé 
vteřiny, kdy tuhle hru nehrajete... Tak. Pořádně si 
zapařte a až si budete potřebovat trochu dách- 
nout, čtěte dál. Kapišto? 

Žádná jiná hra se nehraje jako Vice City. Žád- 
ná, nikde, nikdy. Tohle není hra, která zaujme ne- 


Jan Modrák 


bo vyloudí na tváři úsměv - tohle je hra, která vás 
úplně pohltí, nebudete věřit svým očím a znovu 
a znovu budete zažívat extázi nad každým no- 
vým objevem. Žádná jiná hra nezačíná tím, že by- 
ste čórli Ferrari, pak zběsile kličkovali hustou 
městskou dopravou, v rádiu poslouchali Billie 
Jean, zaparkovali před hotelem, vrazili do holky 
na kolečkových bruslích, která by utrousila něco 
posměšného na adresu vaší havajské košile, 
a potom by vám banda gaunerů rozmlátila auto 
na kaši, zatímco vy byste bezmocně pofňukávali 
z okna ve druhém patře hotelu. Prostě dokonalá 
iluze osmdesátých let, úžasná předehra ke zběsi- 
lostem, jež na vás čekají doslova za rohem. A po- 


„CO JE NA HŘE NEJPŘITAŽLIVĚJŠÍ? TO, ŽE SI JI MŮŽETE 
PŘISVOJIT. TAHLE HRA JE TAKOVÁ, JAKOU JI CHCETE 
MÍT. ZAÚTOČÍ NA VAŠE SMYSLY A ÚPLNĚ S NÍ SPLYNETE.“ 


Vice City nabízí opravdu úžasnou míru 
detailu a skvělé odkazy k době osmdesátých let, jako třeba tahle mikina. 


stup? Snadný. Nejprve ukradnete prachy, pak se 
chopíte moci a nakonec sbalíte ženský. No co, 
k čemu jinak máte ty pistole? 

Co je na hře nejpřitažlivější? To, že si ji skuteč- 
ně můžete přisvojit. Tahle hra je taková, jakou ji 
chcete mít. Zaútočí na všechny vaše smysly a úpl- 
ně s ní splynete - můžete do ní otisknout svůj ob- 
raz jako do sněhu či do písku. Kromě náplně hlav- 
ních misí máte naprosto svobodu v tom, co děláte, 
kdy to uděláte, a co je nejdůležitější, hlavně jak to 
uděláte. Berte to tak, že mise jsou něco jako do- 
mácí úkol - a pak si můžete stylově pohrávat. 

Potřebujete nějakou škváru? Není problém, 
stačí vyrazit ven, sejmout toho pravého, obrat ho 
o vatu a vzít roha. Pohoda. Nicméně pokud jste » 


S TĚMI NEJLEPŠÍMI | : 


DOBRÁ VÝTVARNÁ PRÁCE: 


FT AUTO: 


SBALÍTE ŽENSKÝ. NO CO, K ČEMU JINAK MÁTE TY PISTOLE?“ 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MISE V AKCI 


Strašně neradi příliš prozrazujeme, ovšem čím více toho ve Vice City objevujete, tím více si to užíváte a dokonce i ty nejmenší objevy mohou před- 
stavovat úžasnou rozkoš. Na druhé straně, je naší povinností o hrách psát, a tak pro ty, kteří se už nemohou dočkat, přinášíme několik fotek: 
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ANDĚL STRÁŽNÝ: Váš první kontakt s jednou z nejlepších postav ve hře. Jmenuje se Ricardo Diaz a vy jej v misi musíte chránit. Za pomoci svého kvéru musíte porazit konkurenční gang a ziskat zboží 
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NABÍDKA A POPTÁVKA: Sc svým parťákem Lance Vancem vyrážite do boje proti Kubáncům. On řídí loď, vy střílíte. Nádherný pohled z první osoby. 


MERCEDES VLÁDNE: 


Vaše první mise ani nemůže být jednodušší. Stačí vyměnit ohoz a vzít plukovníkovu dceru domů. Taky si poprvé můžete vyzkoušet mašinu 
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psi hru nekoupili jen proto, abyste ji dohráli do 

konce, čekají na vás v průběhu významná roz- 
hodnutí - třeba co si vzít na sebe, jestli luxusní ob- 
lek, anebo montérky s laclem. A taky do čeho na- 
sednete. OK, takové golfové vozítko může vypadat 
skvěle, ovšem pokud chcete řádit a krást v měst- 
ských uličkách, je taková nadupaná motorka mno- 
hem lepší. Rozhlasové stanice? Ale no tak, chce to 
trochu dramatické ironie. Hodně emocí a taky tro- 
chu Cutting Crew. A co se zbraní týče dáme před 
noži a pálkami raději přednost spolehlivému Uzi. 
A nakonec to samotné střílení - proč jednoduše slé- 
zat, mířit, vystřelit a ujet, když můžete stisknout pár 
kláves, přepnout se do úplně jiného úhlu kamery 
a dívat se z profilu, jak Tommy likviduje jednoho 
člověka za druhým přímo za jízdy. Hotovo, vyřízeno 


POULIČNÍ MÓDA: Změna oděvu během mise vám může po- 


moci, neboť policajti vás tak snadno nepoznají. dět, teď na vás nikdo nezapomene, Mějte ná parně- 


ti, každou věci si člověk musí pořádně užít. 
Navzdory všem řečem o designu jak vystřiže- 

ném z osmdesátých let si jednu věc vyjasněme 

hned: Vice City zdaleka není jen GTA3 v jiných ša- 
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tech. Ani náhodou, vezměte třeba jen všechny ne- 
dostatky GTA3, jako byl systém míření, trochu těž- 
kopádné a nakonec i nezáživné mise, němá hlavní 
postava, opakující se rádio... to vše bylo vyřešeno. 

V Liberty City jste například měli systém míření, 
který dělal z přestřelek skutečné noční můry - na 
rozdíl od srážení lidí autem. Ve Vice City jsou pře- 
střelky nejenom zvládnutelné, ale ještě si je užijete, 
Stačí co nejvíc vymáčknout z tlačítka Gm a rázem je 
nejbližší a nejnebezpečnější cíl obklopen prstenco- 
vitou ikonkou, přičemž vnitřní modrá ukazuje pri- 
mární cílovou oblast a červená dosah detonace. 
Bum. Střílíte-li z brokovnice, zasažený cíl po prvním 
zásahu jen spadne na zem, takže je třeba střelbu 
opakovat, přičemž doporučujeme se přikrčit, aby- 
ste to neulehčovali nepřátelům. Je to tak jednodu- 
ché, že si hra může dovolit klást větší a větší náro- 
ky na přesnou střelbu a za úkol dostáváte takové 
věci, jako jsou útoky na základny jednotlivých gan- 
gů, čištění objektů od nepřátel, přepadávání ze zá- 
lohy... nicméně s pár skvělými zbraněmi není nic 
nemožné! 


„ZA ÚKOL DOSTÁVÁTE TAKOVÉ VĚCI, JAKO JSOU ÚTOKY 
NA ZÁKLADNY JEDNOTLIVÝCH GANGŮ, ČIŠTĚNÍ OBJEKTŮ 


54|PSM2 No. PRO PLAYSTATION 2 


OD NEPŘÁTEL, PŘEPADÁVÁNÍ ZE ZÁLOHY...“ 


SEMENIŠTĚ HOTELU 


V GTA5 se rovněž často stávalo, že mise kladly 
příliš velký důraz na auta, takže chvílemi jste se cí- 
tili spíše jako taxikář než gangster. Ve Vice City je 
tomu úplně jinak. Například jednou z výjimečných 
misí GTA3 byla Bomb Da Base, hlavně díky tomu, 
že mísila několik ingrediencí hratelnosti (jízdu au- 
tem, střelbu, strategické prvky) a ze všech dělala 
jeden velký gangsterský nášup. Ve Vice City jsou 
podobně zaměřeny prakticky všechny mise. 

Jedním z vašich prvních úkolů (pokud chcete být 
překvapeni, tak tohle nečtěte) je ochrana potícího 
se Ricarda Diaze, který se snaží vydělat nějaké ka- 
pesné v zastrčené uličce. Zaujmete pozici na vyvý- 
šeném místě a když se věci začnou dávat do pohy- 
bu, spustíte naplno. Záhy se budou všichni členové 
konkurenčního gangu válet v prachu a vy se bude- 
te cítit jako velký frajer, když tu najednou ulicí pro- 
letí dva motorkáři, jeden z nich popadne kufřík plný 
použitých bankovek a zmizí v nedohlednu - jeho 
nebohého kámoše rozmačká na kaši nákladák. 

Vzhledem k tomu, že z toho uzlíčku rozmačka- 
ných svalů se toho moc nedozvíte, musíte vyrazit 
za uprchlíkem, jinými slovy, čeká vás zběsilá honič- 
ka úzkými uličkami. A když už máte dojem, že víte, 
co se od vás ve hře chce, Vice City si z vás znovu vy- 
střelí: praskne vám guma u kalhot a vy tam stojíte 
jak blbec. Počkejte, až uvidíte ty úhly pohledu. 

Některé mise jsou celkem obtížné - hlavně 
bossové vám dají pořádně zabrat. Také se může- 
te poměrně snadno zaseknout, stačí, když vám 
nepůjde dokončit nějaký konkrétní úkol. Pak to- 
ho má člověk plné zuby, je vzteklý jak pes - no 
a přesně v tomhle okamžiku je čas na přestávku. 
Zajděte si do obchodů, podívejte se na souboj 


FERLIČKF 


m Umberta Robinu mluví 
Danny Trejo (Od soumra 
ku do úsvitu, Con Air) a je 
to drsňák. Ostatně taky 


Strávil nějaký čas v San 
Ouentinu za ozbrojenou 
loupež. Svého času vy 
hrál několik soutěží 


gangů, anebo popadněte motorku, vyrazte k mo- 
ři a tak. Vraťte se do mise a zkuste jiný úkol, po- 
něvadž k určenému cíli nevede jen jedna cesta. 
Tato hra skutečně oživuje imaginaci - zde doko- 
nale skloubenou s hratelností a designem. 

Nuže, nejlepší hra všech dob? Pokusme se být 
objektivní - před Vánocemi se vždycky objevují 
zajímavé hry a stejně jako ony, i tato má několik 
chybiček. Zde je největším negativem pravděpo- 
dobně AI vašich parťáků, hlavně z toho důvodu, 
že ve většině misí vám společnost dělá banda 
tupců nebo těžkopádných budižkničemu. Mají 
vám pomáhat, ale jen tak překážejí, pletou se do 
cesty a čas od času vám dokonce zmizí z očí. Na 
druhé straně co se negativ týče, je tohle asi tak 
všechno. Pokud bychom měli až nechutně rýpat, 
pak by asi stál za zmínku šok z toho, že ve hře ve 
stylu osmdesátých let chybí „Let's Hear It for the 
Boy“ od Denise Williamse. Tohle přece měla být 
priorita, ale ani ťuk. Promarněná příležitost. 

Ať je tomu jakkoli, přestaneme si teď vymýšlet 
a fňukat, neboť tahle hra nabízí skutečně skvostný 
zážitek a ve Vice City je toho více, než bychom moh- 
li (nebo chtěli) prozradit v recenzi. A co se týče skó- 
re, necháváme si pár procent, abychom si s nimi 
mohli hrát a měli je schovaná pro další verzi, nicmé- 
ně musíme konstatovat, že Vice City je přesně tou 
hrou, pro jaké bylo PS2 stvořena, a ve srovnání s ní 
vypadají další hry jen jako pouhá zahřívací kola. 

Tuhle hru si rozhodně nenechte ujít, mít ji je na- 
prosto nezbytné. Na to vám dáváme své slovo - ur- 
čitě nebudete zklamáni. A to myslíme vážně - pří- 
saháme na... no na co chcete, klidně třeba na svůj 
sexuální život. PSM2 


Můžete narážet do chodců 
a každý z nich vám poradí, kam se podívat. 


GTA: VICE CITY 


Občané Vice City se oblékají podle počasí a denní do- 
by, takže v dešti tyhle kočky takto neuvidíte, 


V jedné z prvních misí váš šéf kontroluje, jak si ve- 
dete. Je strašně starostlivý, Jen se ho proboha nepokoušejte odbýt. 


Můžete zabrousit na nejrůznější místa, jako je 
třeba tahle pizzerie, koupit si něco k jídlu a nabrat ztracené síly. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


GTA: VICE CITY 


= MAX PAYNE 


VETOIKT 


HRATELNOST 
Neodolatelný koktejl umíchaný ze zbraní, aut a nemovitostí, 
Některé mise hru trochu zpomalují. 


GRAFIKA 
Plná nádherných detailů a efektů, ze kterých vám jde hlava kolem. 
Graficky nepředstavuje velký krok od dob GTA3. 


ZVUK 
Skvělé dabování, výtečný soundtrack. 
Hm... občas je to trochu unylé 


ŽIVOTNOST 
Je tu toho obscénně hodně. 
Stejně víte, že jednoho dne dojdete na konce, 


CELKOVĚ 

Vice City předčila veškerá očekávání 
a je to naprostý triumf. Zcela prostě 
a jednoduše řečeno, to nejlepší, co 
mohou videohry dnes nabídnout. 
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Z mlh 


nezabíjet! 


imulátor zabijáka je hra, z jejíhož 
námětu popraskají intelektuálovi 
skla jeho popelníkoidních brýlí 
a ve střepinách se mu zabodají 
hluboko do bulev. Hra, nad 
kterou zůstane stát rozum tlupě 
kulturologů i smečce moralistů. 
Nikdy jim nedokážete vysvětlit, 
že Hitman 2 je kromě simulace rasení také hra, 
jejíž obrazová a zvuková stránka je VELKÉ 
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V FFROTE-II 


HITMAN 2: 


SILENT ASSASSIN 


Nejlepší taktikou nájemného zabijáka | 


RECENZENT: Darek Šmíd 


UMĚNÍ a že je v ní velmi často nejlepší se násilí 
vyhnout. 

Druhý díl Hitmanových jatek začíná tam, kde 
byste to čekali asi nejméně. V kostele. Hlavní hrdi- 
na, kterému v minulém díle nedělalo problém 
vystřílet celé náměstí, se dnes kaje ze svých hříchů 
a snaží se dělat to, co dělá v důchodu každý zabi- 
ják - pěstovat rajčata. 

Jenže minulost na něj vyskočí hbitěji než králík 
z klobouku s pivem ze žaludku dohromady, a tak 


=== 

KE | 

ha 

, = 
= | 

a EEE | 

== | 

4 ES 


ITIFO 


OE TRILL- 


CHCÍPNI, PARCHANTE: Dá to fušku, ale čím více lidí necháte 
naživu, tím se zlepší vaše hodnocení. Odoláte pokušení? 


vás dobře vidět, Předstírejte, že jste kominík. 


FEFRLIČKF 


ME Narozdíl od prvního dílu 
se dá ve druhém Hitma 
novi ukládat i v průbě- 


náš geneticky upravený 
masakrátor, vlastním 
jménem 47, odhodí 
motyčku a z osobních 
důvodů začne ládovat 
náboje do svých mohut- 
ných zbraní. Než se 
vrhne do boje, nezapomene se však pokřižovat. 

Hitman 2 je čirá nádhera už od začátku. Hudbu 
nahrál budapešťský orchestr se sborem a pokud 
nejste totální ignoranti, srazí vás úvodní motiv na 
kolena. Zkrátka nepřijdou ani hluchoněmí hráči 
mezi námi, protože tahle hra disponuje jedněmi 
z nejkrásnějších prostředí, jaké jsem kdy na PS2 
viděl. Ať už se pohybujete na italských planinách, 
na ruském mrazu nebo v radikálně teplejších kra- 
jich na dalekém východě, atmosféra vás sejme jako 
rána srolovaným kobercem přes hlavu. 

To samé se dá říct o fyzice postav a zvukovém 
doprovodu. Autoři si s herními charaktery vyhráli, 
a tak někomu hodit přes krk smyčku a utahovat 
a utahovat je prostě radost. A když pak odtahuje- 


hu mise. Sice jen pár- 
krát, ale i to vám může 
zachránit krk. 


Ze střechy dostřelíte daleko, ale zase je na 


chtěl vždycky vyzkoušet. Pěkně jako Indy. “ 


HITMAN 2 


Stará dobrá sniperka vám jako vždycky přijde vhod. Už v jedné z prvních misí ale budete docela zírat, jak těžké je vybrat si tu 
pravou obět v davu lidí, kteří musejí zůstat naživu. Ale ne tak tady. 


24] 
— 
— 
— 
— 
— 
— 
a 
— 
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Není zrovna jednoduché 
z toho kvéru střílet, zvlášť, když se vám klepou ruce. 


Ana scénu přichází hlav- 
ní hvězda večera, náš živý terč. Miřte dobře, druhé šance jsou vzácné. 


Chtěl jsem to vyřídit po 
dobrém, ale když si nedáš říct, NAŽER SE OLOVA!! 


Tohle jsem si 


„AUTOŘI SI S HERNÍMI CHARAKTERY VYHRÁLI, A TAK NĚKO- 
MU HODIT PŘES KRK SMYČKU A UTAHOVAT JE RADOST.“ 


te mrtvolu do křovíčka, její bezvládné údy jsou 
definicí realističnosti. O zvukovém doprovodu 
snad stačí říct jen to, že z některých kuřidel bude- 
te pálit nazdařbůh prostě jenom proto, jaké dělají 
pěkné rány. 

Když jsem začal Hitmana 2 hrát, choval jsem 
se, přiznávám, jako psychopatický magor. Vletěl 
jsem do houfu nepřátel a zabíjel a zabíjel a zabíjel 
a... aaaAARGH!! Ehm, pardon, nechal jsem se 
unést. 

Takže - začal jsem hrát Hitmana 2 jako doo- 
movku, což je sice soda, ale nějak to nebylo ono. 
A tak jsem to zkusil znova. Před nepřátelskou cha- 
jdou jsem omráčil pošťáka, oblékl si jeho hadry 
a chtěl se tak dostat dovnitř ke svému živému terči. 
Už jsem se začínal plácat po zádech, když u mě 
ochranka u vchodu objevila bouchačku a na místě 
mě odstřelila jak šílenou krávu. No nic, zkusil jsem 
to znova, sejmul pošťáka (už jsem se s ním moc 


Nechodte k Ivanům moc blízko, nemáte moc ruský xicht. 


nemazal a bez milosti jej uškrtil rovnou u pisoáru) 
a oblékl se do jeho uniformy. A pak jsem si všim- 
nul, že u zadního vchodu zastavila donáška s jíd- 
lem - a nápad, jak propašovat pistole do domu, byl 
na světě. Tentokrát je u mě ochranka nenašla... 

A tohle je jen začátek první mise, kterou stejně 
jako množství dalších můžete projít několika různý- 
mi styly, v několika různých převlecích a několika 
různými trasami. Čekají vás radůstky, jako je 
odstřelování, podminovávání a bůhví co ještě. 
Nehodlám prozrazovat nic víc, než jen to, čím jsem 
si vytkl za cíl vás k této herní božárně přitáhnout 
jako odsouzence do cely smrti. PSM2 


METAL GEAR 
SOLID 2 
Atmosféra, volnost 
pohybu a kladák 

v hlavní roli. Bomba. 


HITMAN 2 


Atmosféra, volnost 
pohybu a „kladák“ 

v hlavní roli. Časovaná 
bomba. 

THE THING 
Atmosféra, masakr 

a zatracený mráz. 
Tuhle bombu nikdo 
nečekal. 


Tady chlapi si musí vyřídit pár nejasností - 
tak třeba rozdíl mezi vrahem a obětí. 


VETOKT 
HRATELNOST 


Zvolte si svou cestu podle svého IO. 
Je to simulátor vraždění, což samo o sobě může někoho odradit. 


GRAFIKA 
Krásná prostředí, volba mezi tombraiderovkou či doomovkou. 
Snad jen že by se šikla možnost přeskočit sem tam plot. 


ZVUK 
Nejreálnější palba ze zbraní, absolutní hudba, 
Skvělá hudba může i překážet, ale můžete ji vypnout. 


ŽIVOTNOST 
Ano, tohle se dá hrát klidně znova - jinou taktikou. 
Ale no tak, tahle závislost zdraví neškodí. 


CELKOVĚ 

Velmi, ale velmi reálná hra na vraha. 
Pokud by autoři přihodili ještě inter- 
aktivní postavy, se kterými by se 
dalo mluvit, bylo by to absolutní. 


obětino. Pokud už někoho 
odděláte, musíte ho i dobře schovat. Rada do života, milí čtenáři, 
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Vychutnejte si znovu ty napínavé "M 


k souboje. 
"pre xi a 
M 


| TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 

| VÝROBCE 
Rage Newcastle 

V VYDAVATEL 


Rage 
| TYP HRY 


Box 
1 ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 
paměťová karta, Dual- 
Shock 2, 1-2 hráči. 


PlayStation © 


| 30 postav, včetně pěti 
různých verzí Rockyho 
10 pádů 

Deformace obličeje 

250 pohybů nasnímaných 
technologií motion captu- 
re od Johny Nelsona 

V (Skladba z Rockyho 


— 


a 
eo . 
: 


—— 
| 


== 
E. LISTOFFRTLI k = 


ROCK 


Oko tygra - a pokřivená huba. Další hra, která 


nás uvedla do varu... 


wW 


e se v naší redakci vždycky lidi srotí 

kolem nějaké věci, to si dokážete 

představit. Nejčastěji nad zajímavos- 

tí nalezenou na internetu, nebo nad 

skvělými sendviči, které nosí do prá- 

ce Darek. Ovšem když se celá redak- 

ce seběhne kolem nějaké hry, pak je 

hned jasné, že ta hra nebude jen tak 

obyčejná. A přesně tohle se stalo v případě Rockyho. 
Ale pokusme se být objektivní. Někomu se film 
Rocky dost možná nelíbil, nebo ho dokonce neviděl. 
Vůbec je nezajímá, že ve hře je stejná hudba jako ve 
filmu, stejné tréninkové sekvence a Dolph Lundgren, 
jenž zde pronáší stejné hlášky jako na stříbrném plát- 
ně. Těmhle lidem je úplně ukradené, že tu je nějaký 
příběhový režim s videosekvencemi přesně ve stylu fi- 
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Jan Modrák 


mu, že tu můžete trénovat a jako blázni mlátit do bo- 
xovacího pytle. Ani přítomnost dalších filmových po- 
staviček, jako jsou například Burgess Meredith nebo 
Carl Weathers, je nedostává. Smůla. Tak. Pokud jste 
film Rocky nikdy neviděli, pak z našeho verdiktu na 
konci uberte 3 procenta. Přesně tak, ani o chlup víc. 
No dobrá, pojďme dál. Co se ovládání týče, nic 
převratného zde nenajdete - typické (8 pro 
úskok/blok, ©B pro hák, obě tlačítka najednou pro po- 
skakování kolem protivníka, ovšem bez možnosti 
udeřit. Výborná je ovšem vyváženost taktiky. Třeba 
náš Rocky je takový těžkotonážník - bizarně dobře 
nám jde nabývání síly, a tak horním hákem (© a po- 
tom (8) dokážeme zvrátit nejeden zápas. Nicméně 
stačí, aby nás protivník dostal do ústupu a nemáme 
šanci - vytrvalý a rychlý soupeř se dokáže bleskurych- 


le vyhýbat občasným ranám a honí nás po ringu jak 
nadmutou kozu. Někteří boxeři volí neustálé úhyby, ji- 
ní dávají přednost tělesným kombinacím a jiní se zase 
překvapivě dobře zotavují z úderů - každý souboj je 
proto naprosto jedinečný, jde o to, jakou konkrétní tak- 
tiku zvolíte. Prostě hra působí neuvěřitelně autenticky. 

Jenže takováhle hra je nakonec vždycky o atmosfé- 
ře a právě zde Rocky doslova exceluje. Vezměte si na- 
příklad diváky - na první pohled jsou celkem obyčejní, 


SAMÁ MODŘINA: Po několika kolech ksich- 
tíky hezky natečou. 


po grafické stránce na nich nic zvláštního není, ale zpí- 
vají, bučí, pokřikují, dokonce po boxerech házejí lahve 
od ginu, když se nudí. Skvělé je i to, že jak se souboj 
zintenzivňuje, hluk diváků ustupuje do pozadí - jedno- 
duché, leč emotivní tím nejlepším možným způso- 
bem. Jen se podívejte na deformaci obličejů - může být 
něco lepšího, než vidět Dragova natržená víčka? Stříka- 
jící krev, tupý zvuk podařeného úderu, protivník zved- 
nutý ze země pořádným zdvihákem - to vše přispívá 


„NENÍ MOŽNÉ ODDĚLOVAT HRU OD FILMU, RESPEKTIVE 
FILMŮ, KTERÉ MÁME VŠICHNI TAK RÁDI“ 


K.O. VE SKLE: Když protivníka sejmete, natáhne se uprostřed 
krvavých skvrn a láhví od piva. 


JE TO O TOMOVI: Poslední zápas trvá neomezeně dlouho, 
hraje se na tři knokauty a boxuje bez rukavic. Třída. 


k pocitu naprostého zoufalství, když jste přinuceni 
k ústupu anebo naopak k žízni po krvi, když útočíte. 
A právě zde ožívá dav a řve na vás, abyste soupeře 
mlátili do obličeje. 

A i když vám hrozí technický knokaut, vždy máte 
čas ještě na několik pořádných ran před posledním 
zvoncem. Provokování je trochu protivné - když se 
vám počítač vysmívá poté, co vás skolil a poskakuje 
daleko od vás, nabývá energie a vy jej ani nemůžete 
praštit. Není tu možnost útočit moc zespodu. A hlavy 
postav jsou příliš veliké. 

Nicméně není asi možné oddělovat hru od filmu, 
respektive filmů, které máme všichni tak rádi. Ostatně 
bylo by malicherné se o něco takového vůbec pokou- 
šet. Jasně, ovládání v takových Knockout Kings od EA 


ROCKY 


„DAV OŽÍVÁ A ŘVE“ 


SE ZAPÁLENÝM SRDCEM... 


je o fous snadnější, jenže takhle otázka vůbec nestojí - 
jde o to, zda chcete hrát jako Clubber Lang či jako Mu- 
hammed Ali. Anebo zda chcete hrát spoustu miniher 
či se pustit do realistického kariérního režimu. Náš re- 
dakční tým, který na konci prvního dílu Rockyho jen 
stěží potlačoval slzy v očích a řval nadšením při šam- 
piónově proslovu k ruským divákům, patří zcela bez 
diskusí do první skupiny a věřte nám, že jsme nad 
hrou strávili několik bezesných nocí. Tahle hra rozhod- 
ně potěší davy. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


HRATELNOST 


FERLIČKF 


ME Bojová scéna, kterou film 
vrcholí, byla natočena 
v obráceném gardu, tj. že 
Stallone a Weathers za 
čali s make-upem. Ten se 
postupně odstraňoval až 
do prvního kola. 


le To skopové bylo tak tvr. 
dé, že Stallone má do 
dnes omlácené klouby. 


|PSM?2 Váz mi = ||- 


+ Skvělá, výborná atmosféra, brutální souboje. 


Vítězí na body a taky 
díky nostalgičnosti 
skvěle se hraje 
KNOCKOUT 

KINGS 2002 


Jediná skutečná mož 


nost pro opravdc 
boxery - díky bohat 
ství EA 


READY 2 RUMBLE: 
ROUND 2 


Komiksová grafika 


a skvělé triky maskují 


solidní engine. 


= Škoda, že se nelze lépe vyhýbat. 

GRAFIKA 

+ Parádní kolize. 

= To jsme my, nebo jsou ty hlavy fakt velké? 

ZVUK 

+ Davy v pozadí, skvělé intro, parádní hlasy trenérů - nádhera. 
= Dragův trenér není Rus a chybí tu „Living in America“, 
ŽIVOTNOST 

+ Hrozně obtížná hra, obrovský potenciál pro dva hráče. 

= Jen čtyři postavy, které vás skutečně budou zajímat. 


CELKOVĚ 

Jo, povedlo se to. Filmová licence, 
která nabízí víc než jen plastickou 
podobiznu Dolpha Lundgrena. 


KNOKAUT © dě I 
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VE nh V PROOEJI 


NHL 200 


Nový hokej od EA Sports: přímá střela na bran- 


ku nebo zakázané uvolnění? 


kutečná kvalita každého z dílů 
nekonečného hokejového se- 
riálu od EA Sports se sice 
vždycky pozná až po několika 
týdnech poctivého hraní, ale 
letos jsem stihl před napsá- 
ním recenze odehrát téměř ce- 
lou první sezónu v kariérním 
módu, takže si dovoluji tvrdit, že NHL 2003 
poráží svého o rok staršího bratříčka přede- 
vším v hratelnosti samotných zápasů. Jinak 
je totiž vše při starém: grafika se o mnoho 
nevylepšila, herní módy včetně populární ka- 
riéry (Franchise) se rovněž nemění, zůstávají 
i arkádové vychytávky v podobě hráčských 


RECENZENT: Milan Jablonský 


karet, které jdou naštěstí vypnout v základ- 
ním menu. 

Zůstávají ovšem i některé stálé problémy, 
které hokejovou sérii provázejí rok za rokem. 
Tím nejpodstatnějším je určitě absence mož- 
nosti nastavení ovládání podle hráčova přání. 
Letos si sice můžete prohodit tlačítka střelby, 
přihrávky, zrychlení a klamavého pohybu, ale 
pouze na přední straně ovladače - bez mož- 
nosti použít horní butony L a R. To je dost váž- 
ná potíž, protože právě zrychlení a fintování se 
dá velmi efektně i efektivně využívat v kombi- 
naci s přihrávkou či střelbou - takhle aby měl 
člověk alespoň tři palce na jedné ruce (a i tak 
by to byla velmi krkolomná záležitost). Hru to 


„NHL 2003 PORÁŽÍ SVÉ STARŠÍ BRATŘÍČKY PŘEDEVŠÍM 


V HRATELNOSTI ZÁPASŮ.“ 
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JE TO TAM 


Vedeme nad Slováky 1:0. Nic nového 


r . pod sluncem... 
Ne 
k 17m 


SUDÍ: Rozhodčí je vždycky blbec, ale v NHL 2003 to má těžké, 
protože je na všechno úplně sám. 


neuvěřitelně ochuzuje, a dost dobře nechápu, 
v čem mají autoři hry problém. Například na PC 
si už několik let můžete nastavit cokoli kamko- 
li a ještě z toho nikdo kopřivku nedostal... 

Jak už jsem naznačil, NHL 2005 rozhodně 
zdobí především hratelnost zápasů. Autoři pře- 
kopali oproti loňsku AI spoluhráčů i protihráčů, 
podstatně vyšperkovali pohyby hokejistů 
a hlavně brankářů. Ti se opět letos překonáva- 
jí a vychytávají neuvěřitelné věci, ale naštěstí 
nejsou žádnými polobohy, kteří nikdy neuděla- 
jí chybu. Konečně pouštějí puky i mezi betony 
(takhle padá gól v hokeji nejčastěji, ale série 
NHL to umožňuje letos vůbec poprvé!), vrhají 
se do střel, používají rozkleky a válejí se po 
brankovišti stylem Dominka Haška (i když ten 


Vam 


ETL- "r" 


už, pochopitelně, 
v NHL 2003 chybí). 
Konečně padají „ro- 
zumné“ góly, někdy 
ušmudlané, jindy 
efektní - jak už to tak 
v hokeji chodí. Když chcete dát branku od mod- 
ré čáry, musíte to opravdu dobře trefit a mít 
i kapku štěstí, aby puk prošel houštinou zpoce- 
ných těl. Když zakončujete brejk blafákem, mu- 
síte ho provést dokonale, jinak se mrštný gól- 
man překvapit nenechá. Už nestačí jen tak ob- 
jet branku a pohodlně zasunout, už nestačí stát 
před brankářem a tečovat puky, už nestačí vy- 
střelit zápěstím od mantinelu a doufat, že se rá- 


PM% nedáte. 


BULY: Naučit se vyhrávat vhazování, je to nutné. Bez puku gól 


a zezadu ho hákovat. Nebo jinak - můžete to 
udělat, ale moc vám to nepomůže. Protivníka 
sice trefit můžete, ale dá vám to hodně práce, 
protože se dokáže vtipně uhýbat a rychle měnit 
pozice. Také vy máte ovšem více prostoru, než 
jak bývalo zvykem, pro různé kombinace a prů- 
niky do soupeřovy obrany. Agresivní a násilnic- 
ký styl hokeje, který kraloval ještě v NHL 2002, 
vystřídal pro letošek hokej technický a nápadi- 
tý, což by českým hráčům mělo určitě daleko 
víc vyhovovat. A protože se tak dostáváte mno- 
hem častěji do šancí či alespoň ke střelbě, není 
divu, že brankáři vychytají daleko víc, než co by 
asi ve skutečnosti zvládali. Někde to autoři vy- 
kompenzovat museli... 


„AGRESIVNÍ A NÁSILNICKÝ STYL HOKEJE VYSTŘÍDAL 
PRO LETOŠEK HOKEJ TECHNICKÝ A NÁPADITÝ.“ 


na ujme. Ano, někdy padne i takový gól, ale 
většinou musíte obranu soupeře i gólmana pře- 
kvapit, přečíslit, vyšachovat. Největším plusem 
je, že padají branky různé, z různých pozic 
a různým způsobem, že si brankáři „pamatují“, 
jak nejčastěji zakončujete, a snaží se postupem 
času vaše pokusy eliminovat. 

Na druhé straně je trochu problémem 
obranná činnost. Letos už nemůžete stát na 
modré čáře a srážet soupeřovy hráče drtivými 


údery, nemůžete stíhat unikajícího útočníka 


Sestavy týmů a statistiky jsou, jak jsme si už 
zvykli, na velmi vysoké úrovni, aktuální a přes- 
né. Přesto není problém vše upravovat, aktuali- 
zovat, případně vytvářet vlastní hráče v pře- 
hledném editoru. Chcete-li, aby si Petr Bříza za- 
chytal třeba v Torontu, žádný problém. V oblí- 
beném módu kariéry zůstaly zachovány i další 
atraktivní záležitosti, například draft mladých 
hráčů a získávání volných agentů v letní pře- 
stávce, možnosti přestupů během sezóny či 
dlouhodobá zranění hráčů. Mimochodem, po- 


Game Setup 
Coach Options 


kud si zranění zbaběle nevypnete v options, če- 
ká vás v NHL 2005 v tomto směru doslova 
očistec - často můžete mít mezi marody až tře- 
tinu mužstva! Když nic jiného, nutí vás to mít 
silný širší kádr a častěji měnit sestavu. 

Takže - jaký je tedy letošní hokej od EA 


NHL 2003 


„PADAJÍ RŮZNÉ BRANKY" 


CREATE PLAYE 


FPERLIČKF 


ME V NHL 2003 je poměrně 
časté vylučování hráčů 
na 5 minut a do konce 
zápasu, především za 
naražení na mantinel, 
píchnutí holí a tvrdý 


a má vůbec cenu do něj investovat? Řekl bych, 
že ano. Díky skvěle vylepšené hratelnosti zápa- 
sů a vzhledem k příjemnému posunu od mlá- 
tičky na ledě k technickému hokeji se budete 
skutečně královsky bavit. Samozřejmě: pokud 
máte rádi lední hokej. PSM2 


krosček. Tímto trendem 
prochází i zámořská ho 


kejová soutěž. 


TE TU (ZD VETTKT 
HRATELNOST 


+ Technická hra, spousta šancí a kvalitní gólmani 

= Neúčinné bránění, absence klasické hry u mantinelu. 
GRAFIKA 

+ Vynikající pohyby hráčů a především brankářů. 

« Při vzdálenějším pohledu kamery přehledné, ale „nečitelné“ 
ZVUK 

+ Vynikající komentář, skandování diváků 

* Hudební kousky se opakují a časem omrzí 
ŽIVOTNOST 

+ Mód kariéry vydrží až do vydání NHL 2004 

= Od třetí sezóny se už můžete začít nudit. 


CELKOVĚ 
Výtečný simulátor ledního hokeje, 
který trpí některými neduhy a nedota- 


8[ 


nější 
ho hokeje 


== NHL HILTZ 2002 
8 


= NHL 2002 


Loň 1'oke 


ženostmi, z nichž nejvíc rozčílí nemož- 
nost nastavení tlačítek na ovladači, 


ROZKLEK: Čechmánek zachránil ra JZKÉ 
doslova na poslední chvíli. Vebove 
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RECENZE 
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* 
Mr OIFTI 


V FFRDOTEJII 


GUN DAMN: 
T-100ky vyskakují z portálu jako z tram- 
vaje. Ještě že na ně tahle zbraň zabírá. 


k S dě 


TERMINATOR: 


Ž je to nějaký čas, kdy se stroje 
poprvé pokusily o anihilaci (re- 
spektive arniehilaci) lidské rasy 
- a proslavily se tím natolik, že 
o nich James Cameron natočil 
skvělý film. Bylo hned jasné, že 
takováhle věc neunikne ani os- 
třížímu zraku herních tvůrců. 
A neunikla. Terminátor se stal rychle nejen syno- 
nymum skvělých akčních filmů, ale i mizerných 
počítačových her. Jestli zalovíte ve své paměti, ur- 
čitě odtamtud vytáhnete některý z podivně uš- 
mudlaných arkádových pokusů, ve kterých Termi- 
nátor kráčí zleva doprava a střílí před sebe z ma- 
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sivní pistole. Ovšem, abychom nekřivdili - byly 
i výjimky. Kupříkladu na PC se vyskytoval skvělý 
Future Shock, doomovka převratná tím, že jste 
v ní měli nejen téměř neomezenou možnost pohy- 
bu, ale mohli jste navíc používat i auta a další vy- 
moženosti moderní techniky. Jenže pravdou je, že 
je to spíš výjimka a v obrovské skupině terminá- 
torských her byste kvalitu hledali hůř než v servi- 
su náhradní díly na T-1000. 

Čili- jaký je Dawn of Fate? Další kvalitní výjimka, 
nebo spíš nový přírůstek na skládku železného od- 
padu? No... řekněme, že je tak někde uprostřed. 
Pod filmovou rouškou se totiž skrývá až příliš klasic- 
ká střílečka bez nápadu. Jasně, i střílečka může být 


DAWN OF FATE 


Něco na hraní, než se objeví třetí díl filmové série. 


RECENZENT: Jiří Pavlovský 


BEZBRANNÍ A BEZRUCÍ: Když ustřelíte androidovi ruku, 
tak moc pěkně odlétne, Doma to ale raději nezkoušejte. 


PlayStation.© 


OE TRILL- 


zábavná a bombastická (ostatně, jestli nevěříte, tak 
se mrkněte na recenzi TimeSplitters 2), ale to bohu- 
žel není případ našeho milého malého Terminátora. 
Ten má šarm kariéry u McDonaldu. V suchém a še- 
divém prostředí pobíháte jako kybernetická myška 
a střílíte tisíce šourajících se robotických hajzlů. 
Pravda, postkatastrofická budoucnost moc dů- 
vodu k vizuálním orgiím nedává. Tudíž si užijete pře- 
devším všech možných druhů trosek - tu je troska 
baráku, tu je troska auta, tu je troska díry v zemi, tu 
je Troska J. M. a pak tu máme samozřejmě velký po- 
čet zchátralých interiérů. Prostě nic, nad čím by zajá- 
salo srdce bytového architekta a co by vnadilo hráče, 
aby se těšil, co na něj tvůrci vybalí o místnost dál. 


A TO 


KOUKNI » KÁMO: V pohledu vlastních očí se sice 
dobře míří, ale bohužel s v tomhle módu nedá chodit. To není fér. 


A ani toho bafání a vyskakování příšer si moc 
neužijete. Nejenže je každý příchod nejmladšího 
z rodu Terminátorů oznamován dramatickou hud- 
bou (takže okamžitě víte, co vás čeká), ale vzhle- 
dem k tomu, že protivníků je jen pár typů, budete 
znát za chvíli každého jménem a vzájemně si bude- 
te posílat blahopřání k svátkům a narozeninám. Je- 
diné, čím vás kovoví padouši překvapí a - řekněme 
si to upřímně, z očí přímo do diod - naštvou, je to, 
že se respawnují - čili, když je někde vykydlíte, tak 
se tam za chvíli zase znovu nakydlí. Což já osobně 
u her nesnáším. Jednou jsem to vyčistil, tak bych 
měl mít sakra klid, ne? 

Naštěstí (nebo spíš naneštěstí) mají protivníci 
inteligenci členek dívčí pěvecké skupiny a chodí na 
porážku s odevzdaností dobytka. A tady nastává 
další problém s využitím filmového předlohy. Na 
plátně byl Terminátor někdo - smrtící mašina, proti 
které skoro neexistovala obrana. Ve hře je to 
souchatinářský páprda, na kterého stačí pár ran ze 
samopalu a už ho můžete naložit na vozejk a od- 
vézt do kovošrotu. 

Další chyba, kterou hra trpí, je vlastní všem 
hrám s napevno ukotvenou kamerou - při přecho- 
du z obrazovky do obrazovky se najednou úplně 
změní úhel pohledu, tudíž vpravo je vlevo, vpředu 
vzadu... a vy jste najednou úplně zmatení, nechtě- 
ně se vracíte tam, odkud jste přišli, nevíte ani, jak 
se jmenujete, a neúmyslně se pomočujete. Ale, jak 
říkám, tohle už k tomuhle hernímu stylu prostě 
patří a kdyby to tam nebylo, asi bychom si stýska- 


TERMINATOR: DAWN OF FATE 


(Nebuďte ostýchaví a prolezte všechno, cose | 
ov řaté ták se dá najít alespoň jeden Skynet Tech. 


li a nadávali si, že jsme vyhodili tolik peněz za dů- 
chodcovské pleny. Trochu horší ale je, že se příše- 
ry mají občas ve zvyku zjevovat na místech, která 
kamera nezabírá - což ovšem zase jistí automatic- 
ké zaměřování. 

Ale jinak by bylo chybou vylévat s vaničkou i Ar- 
nieho dítě. | když je hra spíše průměrná, hrát se dá, 
a když nebudete mít nic lepšího, tak u ní klidně 
můžete nějaký ten čas strávit. Takže až vám ji ně- 
kdo dá jako dárek k Vánocům, neškrťte ho a nes- 
rážejte ze schodů. Mohli jste dostat i horší věci. 
Třeba ponožky. PSM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. METAL GEAR 
SOLID 2 
Creme de la creme. 
Paráda a he 
— DEVIL MAY BT 


a akce, mnc 


HRATELNOST 


Horší ovládání 
GRAFIKA 
+ Skvělé intro 


ní klenot. 


ZVUK 


= Zato animace ve hře jsou děsivé. 


+ Ale jo - patřičně temná hudba 


DA toe Ah 


PERLIČKF 


le Abyste v prvním levelu 
znovu nahodili generá 
tor, musíte ignorovat 
spínač, který je nejvíc na 
ráně a místo něj zmáčk 
nout dva postranní. Ale 
postarejte se o to, aby 
svítily zeleně, a ne žlutě 

teprve potom můžete 

jít dál. Trvalo nám celé 
zatracené roky, než 
jsme to zjistili! 


+ Podivně zvráceným způsobem chytlavé 


= Pokaždé, když se blíží nebezpečí, je tu stejná znělka 


ŽIVOTNOST 


+ Je tu dost specialit, které můžete pozotvírat. 
= Ovšem není moc důvodů, proč to dělat. 


CELKOVĚ 


Celkem těžkopádná střílečka, která ne- 
nabízí ani pestré zbraně, ani zajímavé 
prostředí, ani zběsilé tempo - prostě jen 


sází na a to, že lidi nea Terminátor. 
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"TRN PFNITIEZ I 


KELLY SLATER'S 
PRO SURFER 


| Kelly se pokouší něco říct ke sportům, ale ne- 


ní to jeho jméno tak trochu „out“? 


ch, ach, to je hezký! Hrrr, ááá, pa- 
ne Bože! Zní vám to divně? Sorry, 
ale přesně takovýhle konflikt zu- 
ří v srdci hry Kelly Slater. Chce po 
vás, abyste se zklidnili, ovšem 
v zápětí vás zase žene do boje. 
Hraje vám k tomu uklidňující 
hudbu, jen aby vzápětí přešla do 
nějakého zběsilého rytmu. Je o sportu, který půso- 
bí až zenově uklidňujícím způsobem, ovšem záro- 
veň musí být energický. 

No co, musíme být féroví a přiznat, že se autoři 
snažili. Například, podívejte na tu vodu, je naprosto 
úžasná - leskne se, odráží a působí vůbec tak plas- 
ticky, že jeden člen našeho redakčního týmu si pod 
vlivem této hry objednal dovolenou na pláži. Ale ne- 
mylte se, tahle hra je víc než jen mokrá rampa - kaž- 


Máte přesně tři sekundy na to zaujmout 
náležité postavení - pokud stojíte špatně, máte smůlu. 
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Joel Snape 


dá vlna je úplně jiná, takže je musíte pečlivě sledo- 
vat a podle toho plánovat své triky. V pozdějších le- 
velech vás čekají děsivé tsunami a s nimi samozřej- 
mě i velký potenciál pořádně skórovat. | struktura 
celé hry působí velmi solidním dojmem - neustále 
objevujete nové triky a pláže nebo si zlepšujete 
osobní statistiky či výběr surfařských prken, na 
čemž má hlavní zásluhu velice shovívavý systém 
odměn, kterých se vám dostává za splnění úkolů. 
Vaše jednotlivé výkony jsou úžasně pospojovány 
podařenými videosekvencemi, přičemž lakonický 
komentář uvádí jednotlivé nové pláže. 

Problém tedy nevězí tolik v dynamice hry jako 
v povaze samotného surfařského sportu - ovšem 
i zde se tvůrci hry snažili. Ústředním prvkem systé- 
mu komb jsou přechody. „Dokonalý“ dopad - kdy 
dopadáte ve stejném úhlu, v jakém odskakujete - 
vám vynese dvojnásobný počet bodů, navíc vám 
zvýší ukazatel pro speciální triky. Komba aktivujete 
zběsilým ťukáním na (8), pokud se vám podaří si 
Surf ve vzduchu chytit do ruky, výrazně vám naros- 
te ukazatel síly pro speciální triky, dopadat doporu- 
čujeme do obličejového triku. 

A vlastně jediné, s čím si musíte dělat starosti, je 
výška vlny. Občas se sice objeví nějaká průrva a la 
Tony Hawk, ovšem kamera nemá pro skákání příliš- 
né pochopení. Podobně úkoly, kdy máte efektně 
zapózovat pro fotografy, závisejí spíše na štěstí než 
na správném načasování - pokud se ikonka s foto- 
aparátem objeví v okamžiku, kdy jste ve vzduchu 


: Podívejte se na tu vodu, je úžasná, 
a dokonce ještě lepší jev pohybu, když vidíte odlétávající kapky. 


VZ KELLY SLATER'S 


(PRO SURFER 


i nar 
V Spousta video ukázek 
+ 18 triků, plus speciální 


i Hudba od Ben Harper : 


| a Pearl Jam 


PERLIČKF 


M! surfing má svůj vlastní 
slovník, takže například 


surfu se - jak asi každý ví - 


říká prkno, zatímco tunel 
je zase volný prostor, jenž 
vzniká uvnitř vlny. 


ALTERNATIVNÍ 


hratelná, so 


lidní hra, bohužel 


přesto ádající 
přitažlivost TH! 


TRANSWORLD 
SURF 

Zatraceně těžká zále 
žitost em mezi vl 
nami na vás čeká krás 
ná žena, jež vůbec nic 
nemá proti flirtu 


SUNNY GARCIA'S 
SURFING 

Be áležitost 
od neúspě 
chu od začátku 


TUBE RIDE 


| j 5: Projíždění tunelem je naprosto klíčovou 
šoíonrí pro kombinování komb. 


to J SRANDY: Kdyby náhodou šlo do tuhého, 
dvojím polendkím na (8) z komba vyskočíte. 


a uprostřed skoku, prakticky jste ztratili jakékoli 
šance na slušné kombo. A co se týče dalších surfa- 
řů, spíše se vám tak pletou do cesty a překážejí - 
o úžasné skupince vzájemně na jedné vlně spolup- 
racujících surfařů, jakou vám slibují videosekvence, 
si můžete nechat jen zdát. Většina úkolů obnáší jed- 
noduché trefení určitého cíle, opět kvůli záběrům 
kamery v podstatě neviditelného, nebo provedení 
konkrétního triku. | když hra se hraje celkem v po- 
hodě a vůbec nelze říct, že by vás nudila, přece jen 
nedisponuje stejným nábojem a přitažlivostí jako 
Tony's nebo Tricky 's. 

Že tedy nelze nazývat Kelly Slater nejlepší surfař- 
skou hrou, jaká dosud vznikla? Ale ze, problém je 
v něčem jiném - surfování totiž postrádá onu bezpro- 
střednost, díky které je bruslení, řízení automobilu 
nebo mlácení jiných lidí tak úžasné a strhující. Prav- 
da, když je člověk v oceánu několik set metrů od po- 
břeží, ani mu to tolik nevadí, ovšem na rychlou pixe- 
lovou zábavu je to fakt trochu málo. PSM2 


VET OIKT 
HRATELNOST 


Nápaditě udělaný systém komb. 

Úkoly nejsou dostatečně rozmanité. 
GRAFIKA 

Hypnoticky úžasná voda, 

Detailnější propracování horizontu by neškodilo. 


ZVUK 
Surfařské skladby jsou v protikladu ke skejtáckému nářezu. 
Pípání a fotografie se nám nelíbily 


ŽIVOTNOST 
Díky přístupné struktuře se vám nestane, že byste se zasekávali. 
O překonání hranice miliónu bodů se asi pokoušet nebudete. 


CELKOVĚ 

Elegantně udělaná hra, úžasná zá- 
bava, která se však svou celkovou 
přitažlivostí nedokáže vyrovnat 
Tonymu - a dokonce ani Matovi. 


THIS IS FOOTBALL 2003 


„LICENCE NA STOVKY TÝMŮ“ 


PAC sb 


M OIFRTII 


V PRODEJI 


THIS IS FOOTBALL 


Fotbal a fotbalový manažer v jednom. Konečně 


jsme se dočkali. 


řiznám se, že patřím k těm, kteří 
sérii This is Football vždy spíš pod- 
ceňovali a v konkurenci ostatních 
fotbalů na PS2 jsem ji řadil někam 
na úroveň titulu FIFA od EA Sports 
daleko za Pro Evolution Soccer. 
0 to větší jsem zažil šok, když jsem 
vložil do své milované mašinky This 
is Football 2003: nejenže se podstatně vylepšila 
hratelnost zápasů (i díky několika důsledně vypůjče- 
ným vychytávkám z Pro Evo), ale především se ko- 
nečně ve hře objevilo to, po čem hráči už několik let 
volají a co například pánové a dámy z EA Sports stá- 
le nechtějí slyšet: autoři totiž do TIF 2003 zabudo- 
vali hned dva módy kariéry, v nichž můžete vydělá- 
vat na vstupném, prodávat a kupovat hráče a postu- 
povat třeba až z 2. anglické divize rok za rokem stá- 
le výš, až jednou vyhrajete i tu slavnou Ligu mistrů. 
Ta se tu sice jmenuje jinak, protože licence na ni je 
zřejmě příliš drahá, ale jinak v tomto fotbale najde- 
te licence na stovky týmů a tisíce hráčů, srovnatel- 
nou i se sérií FIFA. 


RECENZENT: Milan Jablonský 


Zmínil jsem se o dvou módech kariéry. Ten první 
nese opravdu název „kariéra“ a zde začínáte s doros- 
teneckým týmem nevalné kvality, jehož hráči se 
ovšem budou postupně zlepšovat. Máte jeden rok na 
postup do poloprofesionální ligy, pak dva roky na po- 
stup do ligy profesionální (a zde už můžete vesele na- 
kupovat hráče a doplňovat svůj tým) a ve finále tři ro- 
ky na zisk titulu. Druhý mód kariéry je skryt pod hes- 
lem „sezóna“ a to už je vlastně klasický (byť zjedno- 


KLIČKA: Pomocí (3 a a můžete provádět Vachouš- 
kovy parády jedna radost... 


Rs 


PlayStation.c 


i) 


ET FULL 


FERLIČKFA 


Nizozemští hráči rozesí 
lají kvůli fotbalovým 
hrám žaloby, takže se 
tu setkáme jen s jejich 
zkomolenými jmény. 
Malé okénko v jinak do 
konalé licenci 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 

Skvělý fotbal, ale vy 
hrává opravdu jen 
o pověstnou bradav 


ku na ňadrech... 


TIF 2003 
Pro opravdové fa 
noušky fotbalu, kteří 


nechtějí jen prostodu 


še kopat do balónu, je 


to jasná volba! 


Vyšperkovaný fotbal, 
ale bez zajímavých 
herních módů a nápa 


dů. Brzy unudí k smrti. 


yd 


E o . 


» 


PODOBA: Většina největších hvězd si je opravdu hodně podobná, 
ale třeba Jana Kollera si musíte „upravit“. 


4153 MADRO Í 
MANCHÉ STER 
+ 


h3 


můžete poslat proti unikajícímu soupeři. Vychytáv- MAA 
íkal jsem to? 


KARIÉRA: Dovedte svůj dorostenecký tým až do Pre- 
mierleague. Není to ovšem žádná legrace... 


dušený) manažer: můžete si vybrat kterýkoli tým nej- 
vyšší soutěže nebo některý z lig nižších, do začátku 
dostanete jednoho melouna a snažte se. Nakupovat 
můžete ze soupisky tisíců hráčů, peníze získáváte za 
prodej vstupenek, za vítězství v pohárech, za postup 
a samozřejmě i z prodeje vašich hráčů. Časově tento 
mód nijak omezen není, takže můžete pracovat s tý- 
mem třeba i dvacet let. 

Pochopitelně má 7IF 2003 i další herní módy, 
šampionáty národních týmů, poháry, speciální mód 
„challenge“ a v neposlední řadě i editor, v němž si 
můžete různé nesrovnalosti na soupiskách opravit. 
Prostě perfektní fotbal, svou manažerskou částí do- 
konce předstihující Pro Evo. Věřili byste tomu? PSM2 


[EPAVETUTDKT 
HRATELNOST 


+ Intuitivní ovládání, propracované vedení týmu v kariéře 
= Někomu může vadit arkádovější styl hraní, než je třeba v Pro Evo. 


GRAFIKA 

+ Čistá, přehledná, detailní. 

= Malý výběr pohledů kamer na hru. 

ZVUK 

+ Decentní komentář, bouřící tribuny, jiskření od kopaček 
= Hudbu je lépe okamžitě vypnout 


ŽIVOTNOST 
+ Díky zábavnosti a třem stupňům obtížnosti vydrží do příštího TIF. 
= Jaké mínus? 


CELKOVĚ 

Vynikající fotbal se spoustou herních 
nabídek, návykovostí, skvělou grafi- 
kou a bez podstatnějších chyb. Kon- 
kurence má už teď zapařenou hlavu. 


MT S © 
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- 
* 
* 
ae 
m 
PAL (Evropa) 
| 
Evolution Studios 
u 
fi scrr 
= 
Automobilové závody 
u a 
Nepotřebná < 
u 
VH- OIFTI1I LIS "TOF FOIL 14 hráči, DualShock 2, 


paměťová karta, Speed- 
ster TM2, volant Force 
USB Wheel 

PlayStation © 


Oficiální hra WRC se chystá na další mokrý 
víkend ve Finsku. RECENZENT: Ryan Butt rozdělených do 115 : 


da to byl projev naprostého šílen- vání úžasného loňského hitu, zůstává tu smutná = tuovaných ve více než 
ství vydat se hlava-hlava na trať © skutečnost, že čím více jsme hráli Colin McRae Rally EE lén 
lkými mist b koma % líbila tatoh m Sedm aut, včetně: Peu- 
s velký istry, anebo naopa „ ťím více se nám nelíbila tato hra. — zebt 206 Fofibocus. 
projev sebedůvěry pramenící z pře- Tím ale vůbec nechceme říct, že je WRC2 špat- Mitsubishi Lancer Evo, 
svědčení, že tentokrát je už WRC | ná. Ani náhodou. Pokud od rallye simulátoru očeká- „P Subaru Imprezza, Škoda 
prorazí, to se asi nikdy nedozvíme. | váte co nejvyšší míru realismu, pak vězte, že WRC2 : JET n, a 
Bohužel, Colin McRae byla v cíli zas je pro vás to pravé. Dokončit rychlostní zkoušky = k m Všichni autentičtí jezdci 
o něco dřív. Tentokrát ale hrály roli © v požadovaném časovém limitu vyžaduje neustálou © BOHATÝ VÝBĚR: Můžete vybírat ze všech pi- a spolujezdci ze seriálu 
skutečně setiny sekundy. pozornost a velice agresivní jízdu: prudké zrychlová- | lotů WRC. Samozřejmě s výjimkou Colina. o 


Nicméně vůbec to nemuselo skončit takhle. Neooět volne 


Proč? Jak vám řekne každý obchodník nebo i kome- A 4 č ČČI RAN sni ial, 

diant, všechno závisí na správném „načasování“ „POKUD OD HRY ČEKÁTE HLAVNĚ CO NEJVYŠŠÍ MÍRU pokyn roka 

vak kov se IWRCZ Brreme pyšní sousou no- REALISMU, PAK WRCZ JE PRO VÁS TA PRAVÁ.“ Meč 
“ o z ry.. "2 o 2, Y , o 


vých rysů, které z ní činí více než důstojné pokračo- 


EE by. 


B více než 800 km tratí, 


WRC : Driver Select 


=- E: 
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Ohodit diváky je lepší než vyhrát rychlostní 
zkoušku. Fakt. 


00:20.90 
[3 00:00.00 


Světelné efekty v nočních částech, kdy kra- 
jinu osvětlují jen vaše světla, jsou prostě úžasné. 


ní na rovinkách, pak ostré brždění a doslova plaze- 
ní zatáčkami. To je všechno hezké, bohužel pokud 
si budete chtít trochu zariskovat a zkusíte se do za- 
táčky aspoň trochu sklouznout s plynem, hra vás 
okamžitě praští přes prsty. Ale i na rovinkách musí- 


-219.70 


—- 9 —p— 


Trefit překážku, vyletět z trati a kutálet se 


pryč, to je v téhle hře běžné. 


podává informace jasně a včas, jsou zde okamžiky, 
kdy jen tak mimochodem zmíní šikanu či zúženou 


zatáčku, a to v okamžiku, kdy už budete v jejím vr- 
cholu. Taky je škoda, že skřípavý a pípavý hlas spo- 


lujezdce nikterak nereaguje na aktuální situaci, takže 
namísto aby vám v kotrmelcích hluboko pod cestou 
nadával do debilů, bude nadále mechanicky odříká- 


vat pokyny pro další cestu. Fakt divné. 


Jinak však třeba říci, že WRC2 v porovnání s nej- 


větším konkurentem nabízí podstatně víc herních re- 
žimů. Kromě režimu WRC, jenž je přirozeně hlavním 


lákadlem, jsou zde nesčetné tréninkové jízdy a time- 
trialy, v nichž máte příležitost přivyknout ovládání vo- 
zu, naučit se nazpaměť jednotlivé tratě. Pak máte při 
ruce dva režimy, které si můžete doslova „ušít“ na tě- 


„V POROVNÁNÍ S NEJVĚTŠÍM KONKURENTEM WRC2 
NABÍZÍ PODSTATNĚ VÍC HERNÍCH REŽIMŮ.“ 


te dávat pozor - když na to dupnete zhurta a fakt na- 
plno, auto vám začne jezdit ze strany na stranu, sta- 
ne se naprosto neovladatelným a vám bude volant 
úplně k ničemu, protože stejně skončíte v příkopu. 
Výsledek? Méně zábavy a mnohem víc migrén z ne- 
ustálého soustředění. 

Bohužel na cestě k řidičské dokonalosti vám moc 
nepomůže ani spolujezdec. Ačkoli povětšinou vám 


: Ačkoliv skotský jezdec už příští sezónu nepoje- 
de ve Fordu, tady Focuse ale ještě můžete zrušit dle libosti. 


lo - tj. můžete si nastavit vlastní strukturu šampioná- 
tu i své ideální rallye, a jistě vás potěší i návrat reži- 
mu WRC Challenge, v němž jste za svou jízdu hod- 
noceni a váš výsledek je zaznamenáván na webové 
stránce, kde si můžete porovnat, jak dobře jste si 
vedli oproti ostatním hráčům. 

U takto těsného souboje je nicméně nezbytné 
posuzovat obě hry hlavně a především na základě 


00:00,00 


WRCZ EXTREME 


* 


V rom mí 


:00.00 M 
225.19 


Stačí trefit malý balvan, auto vám 


vylétne do vzduchu a už se vezete. 


00:04.19 


00:00.00 


V pohledu zevnitř vidíte svou ruku svírající vo- 
lant a zápisník svého spolujezdce. 


toho, kolik zábavy nabízejí - no a právě v tomto bo- 
dě WRC2 za CMR3 zaostává. Útěchou budiž, že 
WRC2 je záležitostí spíše pro přemýšlivé řidiče, je to 
hra, ve které si ceníte svého vozu a vlastní bezpeč- 
nosti víc než ušetření nějakého toho zlomku sekun- 
dy. Jako taková hra jistě udělá značný dojem na fa- 
noušky Gran Turisma, ovšem co se týče bezpro- 
střední zábavy, zde budete zklamáni a hořké slzy 
vašeho zklamání naplní celý airbag. PSM2 


l VETO KT v" 


CELKOVĚ 

I když je WRC2 strhující hra, nedokáže 
hráči poskytnout stejnou rozkoš jako 
její hlavní konkurent. Toto je hra pro 
skutečné nadšence a pro nikoho jiného. 


Ačkoliv můžete vyjet z tratě ven, davu diváků se nikdy 


nic nestane. 


W jo, zapomněli jsme se 


zmínit o komentáři, asi 
hlavně proto, že pro 
hodně hráčů, kteří ne 
umějí skutečně skvěle 
anglicky, bude celkem 

k ničemu. Přesto stojí 
za poznamenání, že 

v obou hrách dochází 

k zajímavým nedorozu 
měním, hlavně když 
hlas spolujezdce nezní 
dostatečně jasně. No, 
Angličané se při hraní 
téhle hry jistě zasmáli. 
A tak někdy slyšíte 
„Caution right, bitch“ 
(místo ditch) nebo“Jump 
over crest, baby“ (místo 
maybe). 


00:00.00 


)1:42.08 
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MV HOF V FPROTOEI 


COLIN MCRAE 


RALLY 3, 


Létající Skot debutuje na PS2 v oblacích 
kontrove rzí. RECENZENT: Ryan Butt 


colin mcrae rally 3 


OE TF 


DÝM A PÍSKOT: Když do zatáčky vlétnete příliš drsně, začnou KOUDEL V PR...: Tohle proslavila minulá generace rallye her - 
vám kvílet kola a za vaším autem se objeví oblaka kouře, a je to hezké. 


-= No.1 PRO PLAYSTATION 2 


o dobrá, dlouho očekávaný debut 
Colina McRae na PS2 je triumfál- 
ní, to je asi třeba říct hned zkraje, 
nicméně hra je též nebohou obětí 
těch nejhorších marketingových 
čachrů machrů v dějinách video- 
her. Za prvé, stejně jako WRC2 
přichází na trh na samém -konci 
rallye sezóny, což bychom jí celkem klidně odpusti- 
li, vzhledem k velmi vysoké kvalitě. Daleko horší je 
jiná věc: Colin McRae totiž dal Fordu kopačky a pří- 
ští sezónu bude jezdit v Citroenu, a tak je tato hra 
již v okamžiku svého vzniku zastaralá. 

Na druhou stranu, nesmíme se na to dívat zas tak 
negativně, je totiž na čase naskočit do starého dobré- 
ho Focuse, vyrazit na trať a zjistit, proč je Colin McRae 
těsným vítězem nejtěsnějšího souboje v dějinách vi- 
deoher. Tato hra nedisponuje oslnivou oficiální licen- 
cí WRC a nemůže se tudíž pochlubit autentickým ka- 
lendářem rallye jako konkurenční titul, proto byl po- 
čet zemí snížen na osm (ale zato tu teď najdete i Spo- 
jené státy) a počet rychlostních zkoušek je v porovná- 
ní s WRC2 téměř anorektický. Nicméně CMR3 zase 
dokáže nabídnout úžasně dramatický zážitek a té- 
měř neuvěřitelnou míru detailu. 


ZRUŠENÝ FOCUS: Když se nebudete vyhýbat stromům, udě- 
láte z tohoto hezkého autíčka šrot. 


CERTINA 


HLAVOU DO ZDI: Nedemolujete 
jenom auto, ale i mantinely. 


Hra se plně zaměřuje na nekompromisní, pocti- 
vou rallye jízdu, což je nad slunce jasné už od samé- 
ho začátku, neboť menu vám nabízí pouhopouhé dva 
režimy. Šampionát je klíčem k převtělení se do kůže 
létajícího Skota, zatímco režimy Ford Rallye Sport 
Team a Stages vám poskytnou příležitost vyzkoušet si 
jakoukoli rychlostní zkoušku v jakémkoli autě (celkem 
jich zde najdete 18). Přirozeně hlavní lákadlem je 
možnost vyzkoušet si, jaké to je jezdit jako Colin 


vyladit si vůz podle sebe úplně vedle - můžete upravo- 
vat sedm různých aspektů auta, přičemž k dalším 
komponentám se dostanete v průběhu sezóny. 

Nicméně skutečný kalibr hry vás naplno zasáhne 
teprve v okamžiku, kdy startovní čára zmizí v oblaku 
za vašimi zády. Okamžitě vám pak dojde, že to, co za- 
žíváte, je naprosto jedinečný zážitek z autentického 
rallye. Navíc náležitě robustní ovládání vyhovuje prak- 
ticky všem stylům jízdy. 


„CMR3 ZASE DOKÁŽE NABÍDNOUT ÚŽASNĚ DRAMATICKÝ 
ZÁŽITEK A TÉMĚŘ NEUVĚŘITELNOU MÍRU DETAILU.“ 


McRae - ostatně režim Championship ne náhodou za- 
číná v servisním depu, kde váš spolujezdec Nicky Grist 
usrkává kávu, zatímco pod vaším Focusem se činí ně- 
kolik zamaštěných mechaniků. 

Codemasters jde skutečně o to, abyste se plně za- 
pojili do šílenství zuřícího v zákulisí - i když na druhé 
straně, klidně se na to můžete vykašlat a nechat si 
motor vyladit mechaniky, je to jen na vás. Pokud si ale 
vyhrnete rukávy a pustíte se do toho sami, odměnou 
vám bude zajisté dobrý pocit - a toto je první oblast, 
v níž hra exceluje nad WRC2. A jestliže patříte k těm li- 
dem, co na záchodě pročítají místo novin manuály 
k autům, jistě budete z chytré prezentace a možnosti 


V DEŠTI BLÁTĚ: Efekty deště ještě zvyšují stěrače roztírající bah- 
no po skle a zhoršující výhled. 


Automobiloví fanatici si s hrou okamžitě poradí 
a jistě sáhnou po více simulátorové technice prudké- 
ho a kratšího zrychlování a razantnějšího brždění v za- 
táčkách - tento styl jízdy ostatně upřednostňuje 
i WRC2. 

Jenže hra stejně tak dobře s otevřenou náručí při- 
vítá jiný typ řidiče, který sáhne například po uvolněněj- 
ším projevu a i on se bude cítit jako doma, až bude za- 
táčky proplouvat smykem jen s občasným polechtá- 
ním brzdy. Stručně řečeno, tato hra vám umožňuje 
podstupovat rizika, která WRC2 přímo zakazuje a po- 
kud na to máte dobré reflexy, nikterak vám nebrání 
z tohoto riskování vyjít vítězně. 


COLIN MCRAE RALLY 3 


CAMTIMA 
M ppp 


ŠŤASTNÁ HODINKA: Ukazatel na levé straně se hodí. Říká 
vám, kolik zbývá k další kontrole. 


Velmi účinný je i vzhled hry. Je tu podrobně pro- 
pracovaný karambolový systém, takže budete-li hod- 
ně bourat, po cestě poztrácíte části vlastního auta. Za- 
jímavé je i okolí tratí - když náhodou vyjedete z šotoli- 
nové cesty, můžete se klidně ztratit v lese, takže ne- 
čekejte žádnou neviditelnou bariéru, která vás hodí 
zpět na silnici s minimální časovou ztrátou. 

Jasně, WRC2 se může pochlubit kompletním sou- 
borem všech rychlostních zkoušek, ale mnohem víc si 
užijete s CMR53. Kromě toho, že CMR3 je naprosto 
realistická záležitost, tato hra totiž ani na okamžik ne- 
zapomíná, že to je jenom hra. WRC2 má oproti tomu 
hlavu v oblacích - i to je možná důvod, proč velký po- 
čet hráčů najde útěchu v náruči, nebo spíš za volan- 
tem úžasné a strhující CMR3. PSM2 


[EGAVErTDOIKT h | 


CELKOVÉ 

Tento titul nebyl zrovna nejlíp na- 
časován, nicméně nabízí vskutku 
fantastický zážitek. Je to hra, která 
vás jen tak nepustí. 


DRAMATICKÉ 


„ŠÍLENSTVÍ ZUŘÍCÍ V ZÁKULISÍ“ 


FEFRLIČKF 


lm Po zavolání na číslo uve- 
dené v menu je možné 
k této hře získat cheaty, 
Musíte přitom ale uvést 
tajný kód, přiložený ke 
hře. Mějte ovšem na pa 
měti, že každá rada ně- 
co stojí a kolik stála ta- 
hle se dozvíte, až vám 
na konci měsíce přijde 
účet. 


NA NÁSLEDU- 
JÍCÍ STRANĚ 
SE DOZVÍTE, 

CO JE PRO VÁS 
TO PRAVÉ... 


ĎÁBELSKÁ JÍZDA: Vyplatí se poslouchat spolujezdce. Jinak si totiž zničíte nejprve kastli, pak ok- 


na a nakonec vám upadnou i kola. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 PSM2 | 69 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


LLYE KRÁLŮ 


Jeden chlap proti celému rallye establishmentu! 


Tak takovýchhle soubojů člověk zažije za život jen několik. Ne, teď nemáme na mysli nějaké politické strany, spíš takové ty věčné souboje Sampras - Agassi, Stratosféra - Elle a tak. Jasně tenhle případ se asi zrovna nedostane na čelní 
stránky bulvárního tisku, na druhé straně pro nás má zásadní význam. Proč? No protože je sakra důležité, která z těch dvou nejlepších rallye na světě je lepší, respektive která je skutečným šampiónem. A tak se nám na startovní čáru 


postavily vedle sebe World Rally Championship 2 Extreme a Colin McRae Rally 3. 


BOD A O SD A A A A SA R A A A DA DA DD DA A AD DDD 


| 
Codemasters nemají o škvá- 
ru nouzi, a tak si bez problé- 
mu zajistili práva na McRae- 
ův ksichtík i technický tým. 
Na druhé straně WRC2 vám 
nabídne všechny ostatní. 


Díky menšímu počtu režimů 
lze CMR3 mnohem snadněji 
projít a arkádový přístup je 
v tomto případě výrazně sty- 
lovější než u WRC2. Menu 
druhé jmenované hry jistě 
nedělal Kazunori Yamauchi. 


CMR3 působí mnohem při- 
rozeněji, WRC2 působí ja- 
ko příliš zaměřená na rych- 
lost. Jenže rychlost vždy 
není to nejhlavnější, a tak 
u nás vítězí CMR3. 


WRC2 EXTREME 


COLIN MCRAE 3 
g "1 


V obou hrách najdete vozy 
vyzkoušené a otestované na 
rallye tratích. Nicméně za- 
tímco v režimu Champion- 
ship ve WRC2 můžete své 
auto a řidiče volit dle libosti, 
v CMR3 vás čeká pouze 
McRae ve svém Focusu. 


OKRUHY WRC2 EXTREME | COLIN MCRAE 3 


Tak v tomto ohledu WRC2 
nezadržitelně triumfuje: ví- 
ce zemí, více rychlostních 
zkoušek a mnohem rozma- 
nitější terén. Hlavně se nám 
líbilo stoupání do vrchu. 


z IBA HA UCOKOM » PETA K 


WRC2 EXTREME © COLIN MCRAE 3 


WRC2 se může pochlubit 
šesti režimy, z nichž dva 
vám umožňují si postavit 
svůj vlastní časový plán. 
CMR3 oproti tomu nabízí 
pouze lineární režim šam- 
pionátu. 
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Licence Prezentace 
Auta Rychlost 
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MCRAE 3 


(o 


Uznání patří WRC2, že sem „p P Auta | Rychlost 
aspoň nějaké karambolové (zs (ony 


efekty pokusila vtěsnat, nic- 
méně v tomto ohledu vítězí 
CMR3 na plné čáře - demo- 
lování aut je totiž naprosto 
autentické a přesvědčivé. 


V obou hrách máte příležitost 
si prohlédnout svou jízdu 

z několika úhlů. Ale WRC2 je 
na tom hůře, poněvadž její 
menu je omezenější. 


Musíme konstatovat, že 
mnohem víc se nám líbil pří- 
stup zvolený CMR3, kde mů- 
žete s autem v zatáčkách 
všelijak blbnout a doslova 
cítit, jak povrch silnice vzdo- 
ruje vašim pneumatikám. 


No, grafika se ve WRC2 zved- 
la, nicméně na CMR3 stále 
ještě nemá. Druhá jmenovaná 
totiž triumfuje úžasnými tex- 
turami, podstatně realističtěj- 
šími povětrnostními efekty 

a vůbec celkovým leskem. 


CMR3 nemůže ani náhodou 
konkurovat úžasným zvuko- 
vým efektům, které ve WRC2 
vyrábí přetáčená Imprezza, Na 
druhé straně se i Sony po zvu- 
kové stránce činila, hlavně díky 
skladbě od Chemical Brothers. 


Bohužel CMR3 je pouze pro 
dva hráče, zatímco WRC2 
skýtá zábavu nejméně pro 
čtyři hráče. Jasně, hra na ob- 
razovce rozdělené na čtyři 
díly není zrovna ideální, ale 
ta možnost tu je. 


F n RALLY OF THE KINGS 


i = 
> 


n 


— WC 
< > 


„CMR3 VYHRÁLA JEN TĚSNĚ, 
ná A TO HLAVNĚ PŘESVĚDČIVOU 


nost, že CMR3 je mnohem pří- 


aroma : P, HRATELNOSTÍ, SKVĚLÝMI BOURAČKAMI 


tomu WRC2 se podle všeho 


zá jm ozgáen přímka E = A DEFORMAČNÍMI EFEKTY.“ 
PSM2 VERDIKT 


TAK TEN ZATRACENÝ SKOT ZASE VYHRÁL! 


Těsný, co? Ačkoli WRC2 podalo naprosto úžasný výkon a hladinu adrenalinu nám zdvihlo nejméně o tři sta procent, přesto se nakonec bohužel musíme přiklonit k jeho největšímu 


konkurentu - ano, pokud chcete investovat jen do jedné z těchto dvou her, pak tou pravou je Colin McRae3. Ale co, vždyť někdy se stává, že musíte obětovat jedno a nakonec 
získáte obojí, co? Na druhou sffanu, pokud nebudete mít takové štěstí, doporučujeme vám Colina a zbytek investovat do GTA: Vice City. Jo, to je hodně dobrá volba. 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


S těmito příšerami se vypořádáte jen jedi- 
ným způsobem - vypracujte si svou postavu, 


i 


V FPROTEI 


LEGAIA 2: DUEL SAGA 


Draci, sličné panny a ničemní padouši. Skvělé. A hádejte 


co? Vy jste hlavní hrdina... 


ždy se najde nějaký padouch, 
hnusák, který chce ukrást to, co 
je vám nejdražší, a který se ne- 
zastaví vůbec před ničím. A po- 
kud to je slavný vodní kámen, 
mají zloduši tendenci být tvrdí 
jako skála, mít modré vlasy 
a páchnout pivem. Ukázkovým 
příkladem je Legaia 2- život v poklidné vesničce 
je závislý na magickém vodním kameni, jednoho 
ošklivého dne jim ho však ukradne modrovlasý 
ničema, jenž jej chce použít pro své vlastní neka- 
lé záměry. Vše musí dát jako obvykle do pořádku 
mladý hrdina, který teprve nedávno překročil 
práh dospělosti - což rozhodně nepotěší jeho na- 
stávající. Během procházení temných lokací od- 
halíte pravdu o sobě samém a naučíte se novým 
schopnostem a magickým silám. Ehm. 


Hl Ě 


E DU: Setkání s obřím gumový drakem je napros- 
to běžná věc. Všimněte si nezájmu ostatních postav. 
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Alena Kiriloviczová 


FERLIČKF 


E Nejlepším okamžikem 
předchozí hry Legaia 
Densetsu (pro PSone) 
byla taneční soutěž, ve 
které jste vyhráli plavky. 
Vážně, sami bychom si 
přáli, aby to byl jen náš 
výmysl. 


Abychom byli upřímní, ačkoliv zápletka ničím 
nevybočuje z mantinelů stanovených žánrem 
RPG, potěší svou propracovaností a množstvím 
zvratů. To už ovšem nejde říct o světě, v němž se 
děj odehrává. Struktura hry je stále stejná - jděte 
po cestě, zabijte pár příšer, získejte zkušenost, 
dojděte na konec cesty, přesuňte se v příběhu 
dál, získejte zkušenost, jděte po cestě, zabijte pár 
příšer... a tak dál. 

Jediný pokus o originalitu najdete v systému 
soubojů. Pusťte se do boje s obřím kamenným 
trollem a rázem se přepnete do tahového módu, 
ve kterém různé kombinace stisknutých tlačítek 
vyvolají překvapivě silná útočná komba - a čím je 
vaše postava zkušenější, tím je těchto útoků více. 
U několika prvních speciálních úderů se dozvíte, 
jak je vyvolat, později však budete muset přísluš- 
nou kombinaci odhalit sami. 

Během svých cest narazíte na mnoho druhů 
lektvarů a zbraní, přičemž občas můžete jejich 
spojením vytvořit ještě silnější arzenál. Opět je 
pochopitelně na vás samotných, abyste zjistili, CS oUžb Legaláins 
co s čím jak funguje. To sice hře přidává zcela chalzdát. 
nový nádech, ale po čase se to stejně změní JADE COCOON 2 
v systém používání všeho na všechno. Navíc r 
podobný systém vyvolávání komb se objevil již 
v FFI10 a Jade Cocoon. Úplná novinka to tedy 
není. 

Co Legaia získala vylepšeným bojovým systé- 
mem, to zase ztrácí svým lineárním a předvídatel- 
ným postupem lokacemi. Je to škoda, neboť zá- 
pletka se opravdu povedla a jak je pochmurná, 
tak je i poutavá a podmanivá. PSM2 


ČAROVI : Efekty kouzel nejde ani srovnávat s těmi 
2 FFI0- ale podívejte se na tu tvářičku. Hmm? 


VETTOKT 


HRATELNOST 
Podmanivý příběh se spoustou zvratů 
Hra je chvílemi směs nudy a dřiny 


GRAFIKA 
Jemná, temná a atmosférická, některé animace komb stojí za pohled. 
S krásou FF10 nelze srovnávat. 


ZVUK 
Nevyrazí vám dech, ale ani neutrhne uši. 
« Po čase se oposlouchá. 


ŽIVOTNOST 
+ Mnoho hodin souvislého hraní.. 
Příliš lineární. 


CELKOVÉ 

Částečně úspěšný pokus o oživení 
žánru konzolových RPG, zbytečně 
se ale zastavil na půli cesty kvůli 
nedostatku vyšších ambicí. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. FINAL FANTASY 10 


Stále s 


sto lineár 


áčky prů- 


měrnosti 


>= V PRODEJI 


MADDEN 2003/STREET HOOPS 


MADDEN 2003 


Skrumáž Maddenu je zpět, aby nás naučila správnému 


taktickému myšlení. 


dyby tak v EA dokázali udělat pořád- 

ný fotbal stejně dobře, jako jim to jde MED 

u jeho opancéřovaného amerického 

bratříčka. Když totiž EA představí 

další díl série Madden, je pokaždé vý- 

borný. Najdete zde přehršle nastavi- 
telných možností, sestavy hráčů obsahují aktuální 
informace o zraněných hráčích a herní systém je 
přesný a snadný na ovládání. Jenomže americký 
fotbal je díky přesné choreografii krátkých akcí ja- 
ko stvořený pro videohry, zatímco tlupa 22 chláp- 
ků čutajících si s balónem ne. Škoda. 


Tiburon 


Nepotřebná 


PlayStation.© 


ZE Te? 

E Multiplayer až pro čtyři 
hráče 

B Osm herních módů 

B Tutorial a pomocná ruka 
Johna Maddena 


PRVNÍ ROZEHRÁVKA: Přílby jsou lesklejší a pohyby plynu- 
lejší, v zásadě je ale hra pořád stejná. 


Po 13 letech každoročního vydávání nových dí- 
lů by mělo být všeobecně známo, že Madden je 
nejlepší sérií amerického fotbalu, takže zbývá jediná 
otázka - co je zde nového? No, kromě změn na 
soupisce a očekávaného vylepšení grafiky je v aktu- 
álním dílu brilantní mód Create-A-Playbook. V něm 
si můžete nadefinovat vlastní útočné a obranné tak- 
tiky a hned si je naostro zkusit. | když je jeho hlav- 
ním úkolem bezesporu uspokojit po taktice toužící 
křupany ze Států, hodí se v jistém smyslu i pro nás, 
Evropany, kteří jen zhruba tuší, kdo je zadák - po- 
může nám totiž pochopit všechny záludnosti toho- 
to obrněného a mentálně náročného sportu. Učit se 
sice budete hlavně ze svých chyb, ale i tak... 

Madden je dokonalý v tom, že i když nám uka- 
zuje tuto prapodivnou hru s celou její neuvěřitelnou 
komplexností, je zároveň určená i pro naprosté za- 
čátečníky. Proto si zaslouží tak vysoké hodnocení 
a naše uznání. | když to je vlastně jenom ragby 
s přílbami. PSM2 


CELKOVĚ 
Ukázkový případ, jak vytvořit do- 
konalý sportovní simulátor. Vy- 
zkoušejte si na vlastní kůži, jak 
vypadá správná kvalita. 


(VÍTEJ VKLUBU Nad 
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M :rOIFTII V FFRIOIOEJII 


STREET HOOPS 


BÍlÍ muži neumějí skákat... ale umějí hrát videohry. 


apomeňte, pokud to jde, na změkčilý 
svět NBA. Pokud chcete basketbal se 
vším všudy, zaskočte si na zapadlý be- 
tonový plácek. Tam najdete hrát lidi, 
které byste rozhodně nechtěli mít 
u bankomatu za zády. 

Hlavní myšlenkou stojící za tímto titulem bylo vy- 
tvořit hru, která se nesnaží být tak upjatou simulací 
jako NBA Live, ale zase ne tak extrémní jako NBA 
Street. Takže zde platí poněkud volnější pouliční pra- 
vidla - a poněkud volnější představy o gravitaci. 

Než se dostanete k samotnému basketbalu, 
musíte se prodrat spoustou drobností dokreslujících 
atmosféru ulice. V obchodech se sportovními potře- 


TE T FULL- 
B Obsahuje skutečné le- 
gendy pouličního basket 
balu, jako jsou Half Man 
Half Amazing, Hot Sauce, 
Speedy Williams, The Fu- 
ture, Booger Smith, Main 


MÍČ A PRYČ: Prostředí Bayou silně připomíná 'klasiku' Shaguil- Event, AO a Headache 
la 0'Neala - Blue Chip. Ale sakra. 


a 
m 0 B Í ME WS 


bami si upravíte své hráče, v tetovacím salónu si 
můžete zvýšit prestiž, dokonce si můžete v ilegální 
sázkové kanceláři vsadit na zápas. Tyto malé dro- 
bnosti jsou docela příjemné a *hip-hopově“ laděné - 
u Street Hoops ostatně není problém v prezentaci. 
Na první pohled zde není vlastně problém prakticky 
s ničím - animace jsou plynulé, grafika vcelku pře- 
svědčivá a jako funkční se jeví i systém změny po- 
hledů při ukořistění balónu tak, aby útočník pokaž- 
dé viděl na koš. 

Problém je ale se zdejším fyzikálním modelem. 
Důraz je kladen na speciální pohyby ve výskoku, 
kdy jediným stiskem €©B a libovolného akčního tla- 
čítka vyvoláte efektní triky jako prohození za zády, 
pod nohou či jinou lahůdku. Skvělé, podívejte se 
na mě, jsem Larry Bird. Ale zkuste něco naprosto 
normálního, jako třeba základní obranu, blokování 
nebo třeba jen zvednout ležící míč, a zjistíte, že to 
nejde. Je z vás Tupec Bird. Právě tahle nevyváže- 
nost herního systému dělá z potenciálně nejlepší- 
ho basketbalu jen další z řady nevydařených poku- 
sů. Škoda. PSM2 


CELKOVĚ 

Hezky vypadající titul, který však 
nedokázal najít správnou rovnováhu 
mezi arkádou a simulací - z obojího 
si vybral to nejhorší. 


ELTNNI S M 


SKVĚLÉ, PODÍVEJTE SE NA MĚ, JSEM LARRY BIRD" 


a 
1 
1 
> 


EA) 27 Total Points 
0 TETU. jE 


ZADÁK V ČERNÉM: Editor taktiky je pro vás ideální, pokud si 
nejste jisti kudy kam. 


JDEME DO TOHO: Škoda, že se do Evropy nedostane NFL Blitz 
od Midwaye - je to Red Card amerického fotbalu a tudíž kvalitka. 


TOČENÝ JE LEPŠÍ: Během opakovaných záběrů kamera úchvat- 
ně rotuje. Proč tenhle efekt nepoužijí v nějakém filmu nebo tak? 


VÍTĚZ NEBERE NIC: Když jsme mluvili o motivaci k vítězství, 
neměli jsme na mysli nakupování šperků a tetování, 
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RECENZE 


: : MASAKR NA DISKOŠCE: © 
NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU hmat yd peas Jel over Šla 
a 


+50 Bonus 9 O 
M" OFNI PRODEJI 


BLADE 2 


FRONTA NA RÁNU: Netlačte se, netlačte se, na všechny se 


Blade II je vypilovaný film, stejnojmenná hra je nicméně 0M m tiHtssi 
Spíš upilovaná. KRVEŽÍŽNIVÝ RECENZENT: Darek Šmíd — 


raha je město upírů, Vašut kou- © JENŽE herního Blada ovládáte při boji nikoliv PERLIČKFA 
še lidi do krku a Roden kroutí kr- © kombinacemi tlačítek, ale analogovou páčkou! 
kem Snipesovi... vzpomínáte? © A s tou si dříve vypíchnete obě oči, než na ní db AE E 
: P : P pe 2 z se dočkáte životního 

Blade II je prostě filmová božár- © uděláte pořádné kombo. moudra. Bojová filosofie 
na, která uspokojila (ve všech Playstationový Blade II přesto není úplný hu- Sun Tzu nás podle Wes- 
smyslech slova) každého antipa- © mus. Pokud získáte dost energie, můžete použít leyho Snipese učí: 
cifistu a krvemila. Na hru podle © svůj mohutný meč a to vypadá velmi efektně. hop 

toho festivalu zabíjení jsme se — Od věci není ani pár trademarkových hlášek ne- lům ještě blíž.“ PRÁVO VÝBĚRU: Před každým levelem si nakoupíte pár hra- 
proto těšili jako na přepravku s čerstvou krví, © bo moment, kdy se umírající krvosrk mění v hro- ček - doporučuji brokovnici, hodí se v davu. 
ale očekávání se nenaplnilo zcela. Na hře podle © mádku popela přesně podle filmu. 


filmu Blade II se projevila infekce „hry podle fil- Kdyby se vylepšil systém bojů a stavba her- ALTERNATIVNÍ [ETPAVETTDIKT 


mu“, jejímiž příznaky jsou nedotaženost, uspě- © ního prostředí někomu zabrala víc času, než pře- 
chanost a zelené cucfleky na ksichtě. stávku na jednu krevní konzervu, mohla by to VOLBY HRATELNOST -© 
Na první počuch to vypadá nadějně - upíro- © být dobrá hra. Má na čem stavět (ech). Jenže P, © 
bijec v hlavní roli a smrtichtivé potvory všude © znáte to, kdyby - chyby. PSM2 DEVIL MAY CRY GRAFIKA 
kolem něj. Blade ll staví na (některá slovní spo- VEN + Upíři se rozpadají v prach, kudla perforuje lebku. 
jení jsou prostě svůdná) hromadách nepřátel, ka o dle = Designéři levelů jsou nudná pakáž. 
a to jak Blade II filmový, tak herní. Jenže zatím- : NE ZVUK 
co u filmového to funguje, s herním už taková ku i meč, ale ví, co + Sem tam chytlavý track z filmu. 
sranda není. Nepřátelé totiž moc umělé ani upí- s nimi.. = Nevyváženost a nonstop opakující se hlášky 
ří inteligence nepobrali, a tak kolem vás stojí , ONIMUSHA ŽIVOTNOST — 
v uctivém hloučku a čekají, až jednoho po dru- žejo ko = bn kerý S 
hém odkráglujete - kromě těch, co do vás ze “ vsude olami jen tak zn = 
dvou metrů naprosto neférově sypou jeden zá- jál, Capcome. CELKOVĚ 
sobník za druhým. p Kdyby si s tím jen dal víc práce! Proma- 
A to kráglování také nic moc - odpráskněte Frustrující nedopalck, [ikáuádá nama 
který má k parádní 


+ mód a všechno ostatní je sice práce, 
mého křečka, jestli se pletu, ale filmový Blade hře tak bllzkoapte= ale za co jiného by měli hráči platit? 


ř u km x: x A k : POS n ce tak daleko. 
přece přímo vybízí k tomu, aby se z něj udělala op A JE TU LIDOOP: V některých situacích je nejlepší P CIT s 
pořádná bojovka se spoustou komb a kopanců. © sklapnout a začít mlátit upíry hlava nehlava. 
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Me Ve filmu i ve hře Blade II 


ikdy se ve vlastním zájmu ne- 
pouštějte do vývoje hry se su- 
perhrdiny. Jasně, je to velké 
pokušení - třeba takový Spi- 
der-Man dokázal svým umě- 
ním vydělat spoustu peněz, 
ale zkuste chvíli přemýšlet. Ve 
skutečnosti to totiž není žád- 
ná hračka. Jak třeba zasadit do hry všechny ty 
speciální superhrdinské síly? Co s těmi věcmi, 
které mají logiku v komiksech, ale do hry se jak- 
si vůbec nehodí? A mysleli jste na to, že nesmí- 
te ve hře použít nic, co by bylo mládeži nepří- 
stupné? 

Takže tu máme Supermana. Někdo se sku- 
tečně pokusil vytvořit s ním dobrou hru. Vypra- 
coval například systém létání, který je velice po- 
hodlný a využívá jen pravý analog a postranní 
tlačítka. Máme tu i rentgenové vidění - ačkoliv 
ho můžeme používat jen ve velmi specifických 
částech hry, kdy potřebujeme skrz něco vidět. 
Máme tu i skvělou možnost jakési šokové vlny, 
s jejíž pomocí lze vyhrát prakticky jakýkoliv sou- 


15. LISTOFFTI. 


SUPERMAN 


SHADOW OF APOKOLIPS 


Koukněte se na tu oblohu! Támhle! Je tam mrak, který vy- 
padá úplně jako králík... 


SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS 


Některé mise vyžadují nalétávat do objektů v té nej- 
vyšší superrychlosti, což není vůbec snadné. 


boj. Máme tu i termovizi, mrazicí dech, super 
rychlost, sbírání věcí a jejich házení na protivní- 
ky... ale všechno dohromady to tak nějak po- 
strádá smysl. 

Tak vezměme si třeba rukojmí. Ačkoliv je ne- 
můžete zranit obyčejnou ránou nebo kopem, 
klidně je můžete při zachraňování pustit z výšky 


„NAPROSTÁ VĚTŠINA SUPERMANOVÝCH TRADIČNÍCH 
SOUPEŘŮ SE VE HŘE VŮBEC NEOBJEVÍ.“ 


PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
Infogrames Sheffield 
VYDAVATEL 
Atari 

TYP HRY 

Akční adventure 
ANGLIČTINA 
Nenáročná 
PODPORA 


1 hráč, DualShock 2, 
paměťová karta 


V 15levelů 
V Možnost hrát z first- 


i third-person perspektivy 


40 minut videí 

Skvělý dabing herci 

z animovaného seriálu 
Dobrá hudba 

Spousta superhrdin- 
ských sil 


Joel Snape 


FERLIČKFA 


le Malcolm McDowell a Lo- 
ri Petty se sešli při da- 


bování dvou protivníků - 


Kanta a Metalla. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 SPIDER- - 


== SUPERMAN 


= BATMAN 
VENGEANCE 


Je to 


TESTOVANÝ KÓD 


Bossové jsou příjemným zpestřením po 
všech těch robotech, ale vyřídíte je úplně stejně. 


==- ryNDD 


Svým rentgenovým zrakem mů- 
žete dělat opravdu netušené věci. 


dolů. Není vám dovoleno létat pod vodou, i když 
by se to hodilo - hned druhý level se odehrává 
v obrovské vodní nádrži. Můžete rozbít pouze ně- 
které zdi, sebrat pouze některé věci a zmrazit 
pouze některé objekty - což je trochu divné. Vaši 
protivníci jsou nejčastěji hordy robotů a naprostá 
většina Supermanových tradičních soupeřů se ve 
hře vůbec neobjeví. 

A tím ještě nekončíme. Nepříjemné ovládání 
vám rozhodně ve vaší snaze si hru zamilovat ne- 
pomůže. Čas od času se Superman například roz- 
hodne, že místo potopení se jen tak protočí, ne- 
bo odmítá sebrat rukojmí... Máme dokonce po- 
dezření, že autoři to dobře věděli a rozhodli se to 
kompenzovat neustálým doplňováním Superma- 
novy energie. V podstatě je tak nemožné umřít, 
protože vždycky stačí kousek poodletět a nechat 
si energii vystoupat zase na maximum. Což je 
zřejmě přesně to, co opravdový Superman dělá. 
Z trochu jiného soudku jsou pak plížicí úrovně 
s Clarkem Kentem, kde vám vůbec není dovoleno 
létat... připadá vám to originální a zábavné? Nám 
tedy moc ne. PSM2 


VERDI KT 


HRATELNOST 
Některé superhrdinské efekty jsou skvělé 
Nekoneční haldy robotů dost nudí 


GRAFIKA 
Pěkné videosekvence. A pár dobrých prostředí. 
Cel-shadingový styl vypadá tak trochu placatě. 


ZVUK 
Klasická Supermanovská muzika. 
Stále ty samé hlášky rukojmí. 
ŽIVOTNOST 
Zachraňování lidí je občas legrace. 
Zhruba sedm hodin pro kohokoliv, kdo má dva palce. 


CELKOVĚ 

Ne úplně strašné, ale miliony 
malinkých chybek asi nikoho 
nepřesvědčí, že je tohle naprosto 
skvělá hra. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VE nh FRiJEn “ 


SHO 


Shox. Ano, všimli jsme si té slovní hříčky s X. 


Hezké... 


álada v PSM2 houstne, zpocené 
dlaně svírají ovladač, prst tiskne 
tlačítko tři vteřiny před startem 
závodu, který nakonec trvá ta- 
ké jen tři vteřiny (sakra). Proč? 
Protože za vítězství dostaneme 
100 000 a nablýskané nové 
Porsche. Pokud patříte mezi ty 


hráče, kteří sedí u jednoho titulu tak dlouho, do- 
kud si nezpřístupní úplně všechny bonusy, pak by 
vás mohl Shox zaujmout. Jeho hlavní náplní je to- 
tiž sbírání různých věcí, a proto je v mnoha ohle- 
dech určen hlavně pro naprosté šílence. 


RECENZENT: James Carey 


bariéru v Extreme G Racing 3. Na vlně se mů- 
žete svézt a čím déle na ní vydržíte, tím více pe- 
něz si vyděláte. 

A o penězích je vlastně celá hra. Abyste zís- 
kali všechny nablýskané vozy, musíte své těžce 
vydělané chechtáky vsázet. Zde je hlavní kámen 
úrazu. Abyste mohli hrát o pořádné auto, potře- 
bujete hodně, hodně peněz, a než je nahroma- 
díte, tak to chvilku trvá. Pak máte jedinou mož- 
nost porazit soupeře, který závodí s autem, 
o které se hraje, a když zvítězíte, vůz je váš, Mů- 
že to znít hezky, ale váš protivník má na startu 
výhodu a závody trvají asi 30 vteřin. Vítězství te- 


„JE TO 0 SBÍRÁNÍ RŮZNÝCH VĚCÍ, TAKŽE JE TO HLAVNĚ 


PRO NAPROSTÉ ŠÍLENCE.“ 


Na pohled se jedná o ucházející arkádové 
závody rallye. Najdete zde pár originálních ná- 
padů, ale buďme upřímní a přiznejme si, že to 
není nic až tak extra. Ty nápady totiž najdeme 
jenom v podobě různých '*Shoxů', jež daly hře 
jméno. Na každé trati najdete tři úseky, čili 
Shox zóny. Když do takové zóny vjedete, na- 
skočí ukazatel pomalu odpočítávající mezi tře- 
mi hodnotami - zlatem, stříbrem a bronzem - 
přičemž vaším úkolem je projet úsekem co nej- 
rychleji. Když ve všech třech Zónách získáte 
zlato, začne se tratí šířit nárazová vlna silně při- 
pomínající bonus ve Wipeoutu nebo zvukovou 
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RYCHLOSTNÍ SHOX: Abyste získali zlato ve všech třech zónách, 
musíte jimi projet bez chyby. Odměnou vám bude neuvěřitelné zrychlení. 


PlayStation.© 


ODE TF 
“ 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 
[ h V 


= MASTER RALLYE 


e, které 


PROCHÁZKA PO PLÁŽI: Akce je neuvěřitelně plynulá, ale 
ovládání chybí jiskra - auta se na různých površích chovají stejně. 


dy může někdy být 
opravdu tvrdý oříšek. 

Na druhou stranu 
je tahle výzva výho- 
dou, protože zbytek 
hry je až neuvěřitelně 
jednoduchý. © Různé 
povrchy mají jen mírný 
vliv na chování vozidel a i výkon samotných aut 
se liší jen minimálně, jejich ovládání je navíc až 
příliš snadné a arkádovité. 

Ale není to tak úplně zlé. Po grafické strán- 
ce je vše v pořádku - obraz je plynulý a světel- 
né efekty na plně licencovaných vozech lahodí 
oku i toho největšího hnidopicha. Ozvučení je 
arkádovou kakofonií burácení motorů, komen- 
táře a lomozu speciálních efektů. Ale stojí to 
vůbec za něco? Inu, po pravdě řečeno to zále- 
ží na tom, co od hry očekáváte. Pokud vás ne- 
má šanci oslovit propracovanost a technické 
detaily jsou úplně mimo vás, pak by vás mohl 
Shox bavit. Proč jsme ale byli v úvodu tak roz- 
rušení ze sázky o to Porsche? Jak už jsme řek- 
li, hra je především pro sběratelské šílence. 
Chcete vidět naši sbírku podů s motivem Star 
Wars...? psM2 


PERLIČKFA 


E Nejkouzelnější na arká 
dovém modelu Shoxu 
jsou bouračky. Po čelní 


srážce vaše auto odletí 
jako gumový míček od 
baseballové pálky 


VELKÁ VRAKOVÁ LOUPEŽ: Do hry můžete vsadit i svoje 
auto, takže nové fáro můžete získat za polovinu hotovosti. 


Z AVETTD KT 


HRATELNOST 
+ Zábavné hlavní i vedlejší úkoly. 
* Po závodní stránce neslané nemastné. 


GRAFIKA 
+ Hezké světelné efekty a zpomalené záběry (á la Burnout). 
« Nudná, stále se opakující prostředí, chybí větší pestrost. 


ZVUK 
+ Hezké burácení motorů, dobré zvuky v Shox zónách. 
- Pekelně pisklavý komentář. 


ŽIVOTNOST 
+ Jooo, bude vám trvat věky, než posbíráte VŠECHNA auta. 
= Ale až se vám to podaří, hru už nikdy nespustíte. 


CELKOVĚ 

Jakmile získáte všechny vozy, ne- 

má vám hra co nabídnout. Shoxu 

chybí spousta věcí na to, aby z něj 
byl hit. 


V FROTOEI 


TAZ: 


WANTED 


Myslíte, že vás tohle roztočí? Budeme k vám upřímní: Jo! 


az: Naštvaná, sociopatická bru- 
tální chlupatá koule, nebo sexy 
nepochopený rebel? Ať tak či tak, 
ten malý dáblík tam odkudsi z ji- 
hu je fakt zajímavá postava, ale 
dokáže sám utáhnout celou hru? 
První věc, která vás u Taz: Wanted 
udeří do očí, je kvalita zpracování. 
Od plynulých animací a veškerého pohybu, až po 
krásně vystínovaná zákoutí, hned je vám jasné, že 
s tímhle si výrobce vyhrál. Detaily jsou doladěné, 
jako například hudba, měnící se z utahané melo- 
die při chůzi až po divoký nářez metalové kytary, 
která spustí, když se Taz roztočí. Nebo to jak se ze 
sítě lapačů už už dostávate, ale nakonec to přeci 
jen nejde. Stínování je dnes dost rozšířená móda, 
ale u Loony Tunes je to vlastně úplně přirozené. 
Vývojáři z Blitzu vzali dvourozměrné obrázky 
a bezvadně jim dodali třetí rozměr. 

Hra je tvořena čtyřmi světy, na každém jsou tři 
odlišná prostředí, od zasněžených krajinek po 
ztichlé muzeum. Čekají vás úkoly těžší, než byste 
na první pohled hádali. V každé úrovni se snažíte 
zlikvidovat sedm plakátů s nápisem Wanted, což 
provedete tím, že se k nim dostanete. Spojení plo- 
šinovky s řešením hádanek může být zničující, ale 
jen do té míry, která vás -nutí říct si: „Tak to ještě 
jednou zkusím...“ 

Opravdu příjemným zpestřením je dobrý hu- 
mor. Možná byste očekávali mizernou imitaci ge- 
niálních Warnerových kreslounů, ale Blitz to zvládli 
skvěle a skeptici musí sklonit hlavu. Každá hádanka 


má veselé řešení, každý nepřítel vás rozesměje. To 
nás vede k dalšímu zajímavému faktu. 

Vhře Taz: Wanted nemůžete zemřít. Přesně po- 
dle zásad kreslených příběhů vám balvan spadlý na 
hlavu nebo díra v hrudníku nezpůsobí víc než tro- 
chu nepohodlí. Pohled se zatmí, pak se zas rozjas- 
ní a Taz je v pořádku. To člověka jen pobízí k nejrůz- 
nějším pokusům a experimentům, i takovým, kte- 
rým byste se vyhnuli, protože vypadají vážně smr- 
telně nebezpečně. 

Taz: Wanted je prostě... dobrá. Prostě dobrá. 
Srandy tak akorát. Kvalitně zpracované. Nezabere 
vám to roky, ale zasmějete se. Občas se zdá, že se 
děj opakuje, ale jen když hrajete hodiny v kuse. Při 
občasném hraní vás hádanky zatíží tolik, že pro vás 
vyřešení bude úlevou a většinou i důvodem ke smí- 
chu. Zábavná plošinovka. A to je všechno! PSM2 


Není to celé jen o točení jako v Cras- 
hovi. Seberte převleky, ať se můžete ukrýt před Yosemitským Samam. 


FEFRLIČKFA 


le Postavička Taze vznikla 
zvláštním způsobem 
Animátor u Warnerů si 
stěžoval: „Všechno 
ostatní jsem už někdy 
kreslil!“ Mezi odvysílá- 
ním prvního dílu s Ta 


zem a toho dalšího uply- 


nuly celé tři roky. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. JAK 5 DAXTER 


rovsky zá ná 
== TAZ: WANTED 


anda 


n 


= CRASH BANDICOOT: 


THE WRATH OF 
CORTEX 


Čekají vás průlety ve stylu Tony Hawk's, bě- 
A M hem nějž vidíte plakáty s nápisem Wanted. 


TAZ: WANTED 
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TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
Blitz Games 
VYDAVATEL 
Infogrames 
TYP HRY 
Plošinovka 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 
paměťová karta, 
Dual Shock2 


V Tweety, Sylvester, Wile E 
Coyote, Daffy Duck a další 
Taz má v každé úrovní 
jiný kostým 

Strašně nesmlouvaví 
chytači, lapající Taze 


Lukáš Kolínský 


Když dokončíte všechny levely v jednom světě, otevře se 
před vámi hra, ve které vás čeká Boss. Za touto branou je slon Pong... 


VETO KT 


HRATELNOST 
Rychlé, chytré, povzbuzuje k experimentům 
Když hrajete déle v jednom kuse, zdá se vám, že se místy opakuje 


GRAFIKA 
Výborně použité stínování s perfektními detaily 
Místy málo rozmanité - neuškodilo by víc nápadů. 


ZVUK 
Velmi rychlé změny podle toho, co Taz právě dělá. Miluje rock 'n' roll 
Stejně jako hraní, někdy už může být trochu stereotypní. 


ŽIVOTNOST 
Čtyři světy, v každém tři úrovně a jeden hlavní nepřítel.. 
„ale vy stejně nemůžete umřít, takže to brzo zvládnete, 


CELKOVĚ 

Nabídne přesně to, co očekáváte, 

a přidá ještě něco navíc. Perfektní 
pro odreagování a pobavení, ale ne- 
vydržíte u toho sedět moc dlouho. 
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NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


— o 
o C f jf 


p -— 


ž z obrázků všude kolem tušíte, 
že všechno není tak docela v po- 
řádku a ti nejméně informovaní 
nás mohou dokonce podezřívat, 
že jsme nesehnali žádné screen- 
shoty ze hry a namalovali jsme si 
je v redakci sami). Nicméně, prá- 
vě v grafice Auto Modellisty se 
skrývá ta největší (a pohříchu vlastně jediná) origi- 
nalita hry. Capcom použil speciální patentovanou 
techniku Artistoon, vycházející ze známého cell- 
handed trendu. Autoři se, podle vlastních slov, po- 
kusili překonat jistou bariéru a změnit pohled hrá- 
čů na grafickou stránku hry. Dokonce mluví o jejím 
pozvednutí až někam do oblasti umění. 
Samozřejmě, prvním předpokladem, abyste si 
k této hře vůbec sedli, musí být Skutečnost, že vás 
cartoonová grafika nebude vyvádět z míry nebo do- 
konce rozčilovat, Jistě se 
najdou Statisíce hráčů, 
kteří prostě a jednoduše 


© VenáNní V EVADOFĚ: FROSINEC 


AUTO MODELLISTA 


Potřebujeme další závodní hru? Samozřejmě, pokud bude alespoň v něčem origi- 
nální! Takže, dámy a pánové, tady ji máte... 


ke Gran Turismu nebo Burnoutu. Musím se přiznat, 
že i můj čistě osobní pohled na věc je podobný 
Celkshaded grafika v závodní hře mě nijak zvlášť 
neupoutala už na první pohled a nepřišel jsem jí na 
chuť ani po několikatýdenním poctivém hraní Auto 
Modellisty. Jedná se ovšem pouze o subjektivní ná- 
zor, s nímž vás už nadále nebudu a nesmím obtě- 
žovat 

Je Auto Modellista spíš simulátorem typu Gran 
Turisma, nebo arkádou ve stylu Ridge Racer? Řekl 
bych, že zůstává někde na polovině cesty a považu 
ji to za jistou přednost hry. Detailní a precizní simula- 
ce by se k této hře vzhledem k poněkud komické 
grafice zrovna moc nehodila, takže se už dopředu 
dala čekat spíš bláznivá arkáda. Autoři naštěstí odo 
lali i v tomto směru a do poměrně jednoduchého 
a přimočarého ovládání vložili semtam i nějaké ty fy 
zikální zákony. Přesto se však jakéhosi „arkádového“ 


„AUTOŘI SE POKUSILI ZMĚNIT POHLED 


mávnou rukou a vrátí se HRÁČŮ NA GRAFICKOU STRÁNKU HRY.“ 


ez No.1 PRO PLAYSTATION 2 


TESTOVANÝ KÓD 
NTSC (Japonsko) 
VÝROBCE 
Capcom 
VYDAVATEL 
Capcom 

TYP HRY 

Závodní 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

2 hráči, Dual Shock 2, 
paměťová karta 


PlayStation.e 


7M 


Dva herní módy: Arcade 
a Garage Life 

60 různých vozů 

14 tratí 

Možnost sestavení 

a úprav vlastního auto- 
mobilu včetně jeho ori- 
glnální „grafické“ úpravy 


RECENZENT: Milan Jablonský 


ů „M M lap 1/ 


Čtotal . a : Í M M 


00.01 Sym = — o" 


dastost np: duto modallintá oxbsom V! a , : 


Vo"iď"000 77 » r ppc? vk 
lap time ča Mt 


ohe K o dn 
0001671 n: v k AVT 


my NA 


r M n 5 ' i 


VODNÍ SVĚT: Cell-shadovaný déšť nevypadá na první pohled * 
sice moc realisticky, ale klouže to při něm jako ve skutečnosti 


Gu, 


total timé 
|, 8 jee: Mě 
fastest lap 
01175106 
lap timé 

0020264 


369 


dile selací JS i 
V nh Deacy. 


nádechu nemůžete ně- 
jak zbavit, ale to má na 
triku spíš výše zmiňova- 
ná grafika: kolem vozu 
proudí kreslené vzdušné 
víry, barevné jiskření pro- 
vází prokluzování pneu- 
matik, na vozovce zůstá- 


vají nerealistické barevné 
fleky a kolem tratí vidíte rozmazané šmouhy téměř 
pohádkových staveb v pastelových barvách. 
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Sledování opakovaček je příjemným zážitkem, hlavně 
pokud jste vyhráli... 
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Od pneumatik to stříká, vítr oprašuje auťáky, světla 
blikají - co byste ještě chtěli? : 


Sledování soupeřů za vámi a jejich blo- 
kování je jednou ze základních závodnických pouček. 


„MÁTE MOŽNOST POSTAVIT SI VLASTNÍ 
AUŤÁK PODLE SVÝCH PŘEDSTAV.“ 


Že by nás snad Auto Modellista zavalil mnoha za- 
jimavými herními módy, o tom nemůže být řeč. Zřej- 
mě na prvním místě stojí závody pro dva hráče, roz- 
hodně nejzajímavější a nejzábavnější nabídka celé 
hry. Ta sice plně podporuje i online program od Sony, 
ale o tom se nemá cenu v českých podmínkách (a za- 
tím vlastně i v evropských) vůbec zmiňovat, protože 
po síti si nikdo z nás hned tak nezahraje. Jinak si v re- 
žimu pro dva hráče můžete zajet závod i proti počíta- 
čem ovládanému soupeři, což je jistě dobrý nápad: 
každý nemá stejně potrefené kamarády... Arkádový 
režim nabízí ještě jednotlivý závod a jízdu na čas, te- 
dy žádné ohromující překvapení. 

Hlavním herním módem je Garage Life, což je 
vlastně převlečený systém závodů, spojený do jaké- 
hosi víceúrovňového šampionátu. Můžete si vybrat 
jeden z devíti typů automobilů japonských značek 
(pro evropskou verzi očekávejme samozřejmě nějaké 
změny), později i z dalších skrytých vozů a dokonce 
máte možnost postavit si vlastní auťák podle svých 
představ. V prvním levelu musíte vyhrát tři závody, 
aby se odemkl level druhý s dalšími čtyřmi, a tak to 
jde stále dál - přičemž se pochopitelně postupně zvy- 
šuje obtížnost (ovšem nijak pronikavě, žádný strach). 

A co samotné závodění? Důležitým aspektem 
je, že si můžete nastavit ovládání přesně podle » 


l 


AUTO MODELLISTA 
BARVY, BARVIČKY 


K ———— 
CT9A LANCER EVO. M 


Nastavování vozů v garáží není složité a nemáte tu, na 
rozdíl třeba od 673, rozhodně co zkazit 


CT9A LANCER EVO. MI 


Oranžové jako pomeranč? Zelené jako 
okurka? Nebo oranžovo-zelené? Jak je libo. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VIDEO STUDIO 


Tady si můžete udělat nějaký pěkný remix ze záznamů vašich jízd a pochopitelně přidat i růz- 
né zvukové efekty. Tohle musí každý uznat: je to zajímavý a poměrně originální nápad. 
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BŘINK: Grafický efekt při srážce se nápadně podobá škrtnutí zá- 
palkou. Nebo zkratu vysokonapěťového kabelu.. 
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psvého vkusu (to nebývá vždycky pravidlem). Po 
každém úspěšném závodě jste doslova zavaleni 
novými odemknutými vozy a dalšími vychytávka- 
mi pro vylepšení nebo stavbu vašich motorových 
miláčků. Vždy sice začínáte na posledním místě, 
ale funguje tu známé arkádové zrychlení vašeho 
auta, takže dostat se do čela už po prvním kole je 
téměř povinnost. Díky přebarvené grafice máte si- 
ce chvílemi docela problém s přehledností tratě 
a s děsem v očích se řítíte do barevného zmatku 
před vámi, naštěstí však před každou ostřejší za- 
táčkou vyskočí na obrazovku info, známé přede- 
vším ze závodů rallye, 
a ukáže vám kudy 
a jak. Pro závodní hra- 
čičky je tu možnost vy- 
hrát si s nastavením 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. GRAN TURISMO 3 


Dědeček všech zá- 


grafi 
ka, skvělá hratelnost. 
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MIMO TRAŤ: Nic se nedě- 

je, tady nejste ve formuli 1- bě- 

hem vteřiny jste zpátky na tra- 
- = ti a můžete to zase rozjet. 


FERLICKF 


i Capcom se proslavil mi- 
mo jiné sérií Resident 
Evil s milióny prodaných 

ry k kopií, nicméně Auto Mo- 

už dellista je jeho první po- 
kus na poli závodních 
her. A ne špatný. 


= 


ua 


a vyladěním motoru, především ale musite svá vo- 
zítka vylepšovat kvalitnějším vybavením. Celkově 
se dá říci, že samotné závody působí velice sympa- 
ticky, ale málo nápaditě. 

Auto Modellista bude jistě patřit mezi nejzajíma“ 
vější herní počiny letošního roku a ať už se na jeho 
grafické zpracování budete dívat jakýmkoli pohle- 
dem, určitě se nezařadí mezi propadáky. Vedle car- 
toonové grafiky nenabízí sice nic moc originálního 
a určitě nemůže soupeřit například s Gran Turismem 
v rozsáhlosti a dlouhověkosti, ale alespoň dva týdny 
se u něj můžete dobře bavit. PSM2 


PSM2 VET TIKT 


+ Snadné ovládání vozů určitě potěší občasné hráče 
* Je to realistické asi jako želví ping-pong 


GRAFIKA 


+Pokud se vám líbí cartoonová grafika, není co řešit... 
= Někoho může ovšem tvrdě iritovat... 


ZVUK 


+ Výtečné zvuky, dobrá muzika 
« Žádné minusy 


ŽIVOTNOST 
Asi o něco vyšší než u další arkády, Ridge Racera 5. 
» Jen jediný zajímavý herní mód, to je málo. 


CELKOVÉ 

Velmi zajimavé arkádové závody 
s originální cartoonovou grafikou 
a neoriginální strukturou závodů, 
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NAJDETE V NĚMINFOR- 
MACE ONOVINKÁCH, 
PROFILY A TESTY PŘÍ- 
STROJŮ SOUČASNÉ 

AUDIOVIZUÁLNÍ TECHNIKY, 
DOSTATEK PROSTORU 
BUDE VĚNOVÁNI „POTRA- 
VĚ“PRO VAŠE PŘEHRÁVA- 
ČE - TEDY FILMOVÝMNO- 
VINKÁM VYCHÁZEJÍCÍM 
NA DVDIKAZETÁCH VHS. 
NEZAPOMEŇTE TEDY: 


PRÁVĚ VPRODEJI 


DVD RE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDÝM NOVÝM 
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ČERNÝ JESTŘÁB SESTŘELEN 


PEARL HARBOR: 
Ne, tohle není love story... 


Válečné filmy jsou v poslední době v módě. Kašlete na 2. světovou válku. Máme tu 
moderní bitvu, navíc inspirovanou skutečnými událostmi! | zecevzevr jm zídek 


HRAJÍ:.. zn- Ewan McGregor, Josh Harnett, Tom Sizemore 


REŽIE: Ridley Scott 
DISTRIBUCE: Bonton Home Entertainment 
CENA: 999 Kč 
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„Jdou vojáci jdou, bože jaká 
je to krása,“ lidově vojenská 
odrhovačka opěvuje vojáky, 
dívčí srdce jásají, při pohle- 
du na ně a pacifisté zalézají 
do děr. Kdo však nejásá, 
jsou Somálci. Ti si berou ost- 
ře nabité kalašnikovy a vyrá- 
žejí do boje. Píseň „Jdou vojáci jdou“ se asi 
v Somálsku nestane národní hymnou. 
Mírové mise jsou dnes docela již otřepa- 
ným výrazem. Spojenci ve zbrani vysílají své 
jednotky všude, kde vyprahlá země hrozí pře- 
růst ve válečný požár, nebo do míst, kde vál- 
kou sužovaná země může dostat poslední rá- 
nu do vazu. Tak tomu bylo i tenkrát v Somál- 
sku. Somálci poznali reálný význam slova hla- 
domor, obchodníci se zbraněmi se paktovali 
uzavíráním kontraktů s radikálními kmenový- 
mi vůdci, kteří kradli potraviny od Červeného 
kříže, a elitní jednotky Delta a Rangers dosta- 
ly rozkaz jednomu z největších radikálních 
parchantů zatnout tipec. Byl tedy vypracován 
plán, špiclové nastražili uši a hoši z Delty 
a Rangers namastili svaly a kulomety, aby 


< No.1 PRO PLAYSTATION 2 


v bleskovém přepadu spojeným se zátahem 
místního bosse spolu s jeho přisluhovači na- 
cpali do džípu a na vojenské základně si s ním 
důrazně popovídali o demokracii a lidských 
právech. Jenže velitel míní, osud mění. Po 
bezchybně provedeném zátahu Mogadišo za- 
hučelo jako obří úl a do ulic se vyrojili stovky 
obyvatel, pohánění místní milicí, aby těm na- 
foukaným kapitalistům s věčně nacpanými 
břichy ukázali, zač je toho kalašnikov. První 
vrtulník (Černý jestřáb) díky zásahu RPG spadl 
a jednoduchá zásahová akce se proměnila 
v brutální krvavé válečné drama, ve kterém 
hynou Somálci po stovkách a těla amerických 
hochů trhají RPG-čka a masivní kulky velkých 
ráží. 


ANATOMIE BITVY 


Tento titulek nepřehání. Neboť Černý jestřáb 
sestřelen je, až na úvodní půlhodinku, ve kte- 
ré se letem světem seznámíte s hlavními po- 
stavami, jednou velkou řežbou. To, co bylo ve 
zmíněném Vojínu Ryanovi brutální předehrou 
(myslím tím úvodní bitku na Omaha Beach 
v Normandii), je v Jestřábovi dějovou linkou. 
Boj proti celému městu, fanatickému davu 
i dobře vyzbrojeným radikálům zvládají pří- 
slušníci speciálních jednotek s bravurou 
a umem, za který mohou hodiny tvrdého dri- 


lu příslušníků námořní pěchoty. Mariňáci pích- 
li do somálského vosího hnízda a někteří po- 
cítili palčivá žihadla. Toť celé, toť vše. Pak už 
přijdou ke slovu jen štěkající samopaly, kulo- 
mety, svist raket a výbuchy granátů. Filmová 
rekapitulace skutečné události z roku 1995 je 
na DVD podpořena komentáři skutečných ma- 
riňáků, několika dokumenty z natáčení a fil- 
mem o filmu. Fascinující pozvánka na válku 
sledovanou z první řady je luxusním dvoudis- 
kovým DVD, které by nemělo chybět v žádné 
DVD-téce ať militantního, nebo pacifistického 
filmožrouta. PSM2 


FEFRLIČK!tr 


m Původně měl film režírovat 
Simon West, který pře- 
svědčil produkci ke koupi 
práv a měl velký zájem 
0 jeho natočení. Později 
však byl zaneprázdněn na- 
táčením Tomb Raidera. 
Fotka ženy a dítěte, kte. 


rou drží umírající voják, 
patří herci Ericu Banovi. 
Produkce fotku zapomně- 
la a požádala ženu a dítě 
Bana, kteří s ním cestovali 
na natáčení, aby mohli po: 
užít jejich fotku ve filmu. 


VO L BY Rozvětvené a soustředěné na druhém disku ČŽ Film o filmu © 
Vystříhané scény £" Komentáře režiséra Ridleyho Scotta, produ- 
centa Jerryho Pruckheimera a scénáristy Kena Nolana £ Inter- 
P VOJ Rarana view s veterány — Nepoužité scény Trailery -! Dokumenty 
3 z natáčení +“ Storyboard 
CELKOVĚ 


Skóre 16:1000 mluví za vše. 


Jedná se o válku v přímém přenosu, 
ve které jsou ti zlí režisérem odesílání 
jako bezejmenná zvěř na porážku. 


BRUTÁLNÍ 


Ai 


V FFROTOE-JI 


HARRY POTTER: KÁMEN MUDRCŮ 


„Ty jsi ještě nečetl Pottera? A umíš vůbec číst?“, údiv 
majitele jednoho nejmenovaného knihkupectví. 


HRAJÍ:.....Daniel Radcliffe, Rupert Grint, Robbie Coltraine 
REŽIE:................ Chris Columbus 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA:.... " 800 Kč 
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Harry Potter se podobně jako před 
měsícem recenzovaný Pán prstenů 
proměnil v mánii. Jistě, mají toho 
spolu hodně společného - populár- 
ní knižní předlohu, nákladné filmo- 
vé zpracování, které počítá s další- 
mi díly, a celosvětový úspěch. V Če- 
chách i společného distributora. Tím však všechny 
podoby končí. 

Zatímco Pán prstenů se nesl v duchu výpravné fan- 
tasy, Harry je vyloženě rodinnou zábavou. Trampoty ča- 
rodějného učně s lenonkami a podivnou jizvou na čele 
začínají v okamžiku, kdy je jako osiřelé mimino donesen 
na práh svého strýce a tety, kde zažije jedenáct kruš- 
ných let. A pak - v den jedenáctých narozenin - Harry ko- 
nečně procitá. Je mu oznámeno, že se stal žákem na 
prestižní kouzelnické škole v Bradavicích, pozná, že jeho 
jméno je mezi kouzelníky a kouzelnicemi, díky smrti ro- 
dičů a faktu, že přežil útok zlého čaroděje, věhlasné 
a zjistí, že disponuje opravdu zvláštními schopnostmi. 
Čímž začíná Harryho první kouzelnické dobrodružství, 
které se točí kolem záhadného kamene mudrců. Harry 
Potter je věrným filmovým přepisem první z velice popu- 
lárních knih. A jako takový byl očekáván a posléze milo- 
ván malými i velkými na celém světě. Byť se jedná o per- 
fektně zvládnutou podívanou - některé scény opravdu 
berou dech - mnohý, odrostlejší divák z něj u vytržení 
(narozdíl od knihy) není. Roztomilý děj postrádá dyna- 


miku, a přes své nesporné kvality prostě nestrhne. Své 
dílo zkázy vykonala i masivní reklama. Divák v očekává- 
ní něčeho nadpozemského nakonec sleduje výtečný 
(v tomto případě bohužel „jenom výtečný“) rodinný film. 


HURÁ, JE TU HARRY 


Jásá dav. Na DVD sice oproti okolnímu světu mezi nás 
přišel s lehčím zpožděním (čtvrt roku), ale na druhou 
stranu hezky česky a slovensky. A to po všech strán- 
kách, tedy i po té bonusové. Navíc přiběhl před velkou 
vánoční horečkou, a tak se jistě bude skvět pod nejed- 
ním vánočním stromem. A jak již bylo řečeno - Pán 
prstenů ukázal směr, Harry ho následuje. Dvoudisko- 
vá DVD edice v papírovém balení je na trhu k mání za 
velice příznivou cenu, zcela nepokrytě sázející na fakt, 
že „tohoto“ filmu se prodají tuny. Na rozdíl od LotRa 
disponuje Harry o třídu slabším zvukem, a to jak v da- 
bingové, tak i originální verzi filmu. Bonusy na dru- 
hém disku jsou sice na první pohled příjemné svou 
stylovostí, ovšem (ke vzteku uživatele, který zrovna 
nemá chuť nakupovat v kouzelnické Příčné uličce ne- 
bo míchat lektvary či studovat, co se skrývá v kolejích 
školy v Bradavicích) dost nepřehledné. Na druhou 
stranu jsou kompletně s českou podporou. Pro fana- 
tické fandy filmu (díky masové reklamě jich stále při- 
bývá) se tyto bonusy stanou jistě skvělým povyraže- 
ním. Bohužel ani obraz nepatří mezi nejskvělejší. Už 
úvodní sekvence divákovi vysvětlí, že v tomto případě 
svatý grál jasného čistého obrazu nenajde. Zní to div- 
ně, ale je to fakt. DVD s nepopiratelným hitem, skvěle 
bonusově vybavené zase taková pecka není. A s tím 
nic nenadělají ani PR kouzla, ani čáry pravidelně apli- 
kované na koupěchtivou populaci. PSM2 


HARRY POTTER 


Harry si 
z nepříjemných pěstounů nic nedělá! 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 PÁN PRSTENŮ 


BONUSY . 
Nepoužité záběry 
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== HARRY POTTER: 


KÁMEN MUDRCŮ CELKOVĚ 


disk. A film? Ujde. 
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VETVTOIKT 


Dokonalá technologie vítězí nad ma- 
gií. Další po všech směrech kvalitní 


Průvodce Bradavicemi I Rozhovor s režisé- 
rem a producentem [ů Naučte se hrát Famfrpál ů Vyberte si hůl- 
ku Č Setkejte se s duchem Bradavic £ů Hry 
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V PRODE 


HRAJÍ: Christopher Lambert, Denis Hopper 
REŽIE: . Jean-Pierre Roux 
DISTRIBUCE: „Vapet Production 
CENA:.. „800 Kč 
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Když utichne piáno, probouzí se smrt. 
Christopher Lambert se po letech vrací 
v lehce nadprůměrném snímku, aby všem 
parchantům ukázal, zač je toho bouchač- 
ka. Tedy, ne že by byl nějaký svatoušek. 
Práce nájemného vraha ani podobný pova- 
hový rys nedovoluje. Ale znáte tyhle akční 
dobráky se srdcem kovboje. Lambert bere novou za- 
kázku - chránit nepohodlného svědka, po kterém pase 
černošská mafie. Problém je v tom, že onen „muž na 
odstřel“ (Denis Hopper) sídlí v Kapském městě (centrum 
mafiánského hnízda) a nechce se z něj hnout. Není tedy 
divu, že brzy v Kapském městě bude nejen slunečno, 
ale i velmi brutálno a krvavo. DVD s tímto lehce nadprů- 
měrným průměrem obsahuje i český dabing Dol- 59 
by Digital 5. 1. PSM2 
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V PRODEJI 


HRAJÍ: Sylvester Stallone, Kip Pardue, Til Schweiger 
REŽIE: Renny Harlin 
DISTRIBUCE: Magic Box 
CENA: 800 Kč 
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Křivoústý Sly rok po roku pomalu ztrácel 
image militantního drsňáka, který levou 
zadní (ozbrojenou těžkým kulometem) do- 
kázal srovnat se zemí celý Vietnam. Z akční 
letargie ho nevytáhl ani remakovaný Carter, 
kterého chtěli sejmout, a tak se nakonec vy- 
dal tam, odkud před mnoha lety vyšel. Ke sportovnímu 
filmu. Akorát s tím rozdílem, že nenastoupil do boxerské- 
ho ringu, ale na závodní dráhu, aby mladým cucákům 
ukázal, jak řídit formuli. Bohužel, ale i to bylo šlápnutí do 
břečky průměrnosti mokvající vedle závodní dráhy. Film 
Formule obsahuje několik skvělých záběrů, ale s dějem je 
to bohužel horší. Film rozebírající všední strasti a slasti pi- 
lotů FI nemá napětí, gradaci a ve své podstatě ani ná- 
pad. Jen postaršího moralizujícího Slye a rutinní 70 
um Renyho Harlina. PSM2 


ČISTÁ DUŠE 
Po právu filmovými cenami honorovaná filmová lahůdka. Drama 
geniálního matematika, který byl nejen geniální, ale i schizofrenní, 


je natočené podle skutečné události a patří k tomu nejpů- 98 
sobivějšímu v tomto měsíci. 


HŘBITOV ZVÍŘÁTEK 

Jeden z nejlepších a nejstrašidelnějších přepisů románu S. Kin- 
ga. Staré indiánské pohřebiště vrací život mrtvým. Když do je- 
ho hlíny zahrabe žalem zdrcený otec mrtvolu svého 88 
synka, začnou se dít věci. 


OPILÝ BOJOVNÍK 

Další film, který lidi buď nenávidí, nebo nezřízeně milují. Jackie 
Chan ve svých prvních karate easternech, které jsou pro něko- 
ho blbé, pro jiného zase perfektní. Opilí dědečci kun- 48 
gfáčci a kašpar Jackie. 


HARTOVA VÁLKA 

Vojenský zajatecký tábor za druhé světové války není vhod- 
nou kulisu pro bláznivou komedii. Spíše pro válečné drama, 
které prověřuje ctnosti spojeneckých vojáků. A rasis- 78 
mus není ctnost. 


POMÁDA 
Kdo by ji neznal. Nyní nemyslím TU lepkavou srágoru, kterou si ně- 
kdo tuží vlasy, ale legendární filmový muzikál, která dříve narozené 
provázel obdobím puberty. Nesmrtelní Olivia a John na DVD 73 
opět na scéně. 


YAMAKASI 

Adrenalinoví magoři rádi lezou po střechách a vysmívají se místním 
policistům do obličeje. Pak ale padne kosa na kámen. Nebo spíše je- 
den jejich obdivovatel v hlubokém pádu na beton. Záchra- 75 
na kamaráda začíná. 


BRZY 
UVIDÍTE 


Hvězdné války: 
pryč útočí 
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Na několik let máme na PS2 utrum. Všech- 
ny ty skvostné díly Resiho bohužel vyjdou jen pro GameCube. 


EXKLUZIVITA 


Proč vlastně není na světě jedna jediná konzole? Proč je dnes 
tak těžké (a drahé) hrát skutečně všechny kvalitní hry? 


Zapomeňte na kvalitu procesoru, velikost pa- 
měti a schopnosti zvukového chipu. Na hard- 
waru nezáleží. Jediné, o co jde, jsou hry. 
A v současné době, pokud si chcete zahrát 
opravdu všechny nejlepší hry, musíte vysolit 
peníze za tři konzole. Proč vlastně na světě 
není jedna jediná konzole, kterou by v růz- 
ných obměnách vyráběli různí výrobci, tak ja- 
ko například DVD? Protože technologie CD 
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SUPER MARIO SUNSHINE 


VÝROBCE: . Nintendo 
VYDAVATEL Nintendo 
PLATFORMA: „GameCube 
TYP HRY: .. Plošinovka 


DETAILY: 120 hvězdiček k sebrání v 8 světech, návrat 
Yoshiho, vodní kanón 

B B A AD S S S S SS S SS S SS S S DA DAD 
Šest let čekání je u konce. Nástupce všeobecně uznáva- 
né špičky plošinovkového žánru (Super Mario 64 na N64) 
je konečně na světě. SMS nabízí vše, co se od něj čekalo. 
Epické dobrodružství za záchranou princezny a celého 
„království“ (tentokrát v podobě zamořeného ostrůvku). 
Výborné technické zpracování, skvělé úkoly, různé pohy- 
by či bonusy. A koneckonců i pár nových -nápadů včetně 
vodní pumpy na Mariových zádech, kterou nejen čistí 
okolí, ale likviduje nepřátele a vůbec je jeho nerozlučným 
pomocníkem. 

Výsledek? Jak © Daxter či chystáný Ratchet © Clank 
téhle hře v mnoha ohledech stačí (a někdy ji i překoná- 
vají), ovšem Mario je trumf. Fantastická zábava. Jen věz- 
te, že tentokrát to není revoluce, ale „pouze“ 


evoluce. PSM2 
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a DVD je neměnná, zatímco herní konzole je 
po pěti letech zastaralá a vývoj nové technolo- 
gie stojí desítky milionů dolarů. 

Sony, Nintendo a Microsoft své konzole pro- 
dávají se ztrátou a vydělávají až později na 
hrách - každý, kdo chce dostat na trh svou hru, 
musí výrobci příslušné konzole zaplatit nezane- 
dbatelný poplatek. A aby těch poplatků bylo co 
nejvíce, musí být co nejvíce majitelů konzole 
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DUKE DUKEM ADVANCE 


VÝROBCE: .. 
VYDAVATEL 
PLATFORMA 
TYP HRY: 
DETAILY: 19 


„3D střílečka 
ultiplayer až pro 4 hráče 


O B A B DD B DD B A DD DD DD 
Ačkoliv se před časem všeobecně hovořilo o tom, že GBA 
nemá schopnost zobrazení 3D grafiky, vývojáři překonali 
všechny překážky a v současné době je v prodeji již ně- 
kolik 3D akčních her včetně legendárního Doomu. Další 
na řadě byl logicky neméně slavný Duke Nukem. A nutno 
říci, že jde na GBA zatím o nejlepší 3D střílečku. 

Pokud jde o srovnání s původní PC verzí, kterou je in- 
spirovaná (levely jsou ovšem na rozdíl od Doomu nové), 
v rámci možností jsou si podobné. Rychlost nekolísá, roz- 
lišení je vysoké a i když je to místy nepřehledné, hratel- 
nost je adrenalinová a intenzivní. 

Klobouk dolů před programátory. Pokud opravdu 
chcete něco ve 3D, doporučujeme Duka. Na druhou stra- 
nu, odmyslíme-li si grafiku, 2D hry stále nabízí 81 
mnohem více. PSM2 


Všechny tři verze TS2 vyšly prakticky současně 
a nijak se neliší. Snad jen verze pro Xbox má lepší grafiku. 


a těch bude dost jen tehdy, pokud bude konzo- 
le dost levná a bude na ní dost her. 

Jedním z průvodních jevů je hon za exkluzi- 
vitou titulů. Kromě toho, že Sony, Nintendo 
a Microsoft investují velké peníze do vývoje 
vlastních projektů, které se pochopitelně nikdy 
u konkurence neobjeví, díky nejrůznějším do- 
hodám s ostatními firmami (tzv. třetí strany ne- 
boli third-parties) se i některé další hry objevují 
exkluzivně na určitých konzolích. To je důvod, 
proč se GTA až do roku 2005 neobjeví jinde 
než na PlayStation, to je důvod, proč si skvělou 
adventure Shenmue od Segy nezahrajete mi- 
mo Xbox, a je to také důvod, proč bude Resi- 
dent Evilv následujících letech výhradně na Ga- 
meCube. 

Jak je tedy zřejmé, výsledkem je veskrze po- 
zitivní konkurence na trhu, která výrobce kon- 
zolí tlačí k co nejlepším službám pro zákazníky, 
a i když si třeba nikdy konkurenci PS2 nepořídí- 
te, měli byste být rádi, že existuje. PSM2 


AKTUALITY, 


CENOVÁ VÁLKA 


Vedle exkluzivních her se 
však celá řada titulů ob- 
jevuje na všech třech 
konzolích zároveň. Ob- 
vykle je tak tomu součas- 
ně a pak jsou všechny tři 
verze víceméně totožné 
a liší se pouze grafikou. 
Nezřídka je však hra pro 
určitou platformu exklu- 
zivní jen na několik měsí- 
ců. V takovém případě si 
sice Medal of Honor za- 
hrajete na PS2 o půl roku 
dříve, ale v ostatních ver- 
zích je na oplátku navíc 
multiplayer. 


PP 0000000000000 


V novém pražském hypermarketu s elektronikou ElectroWorld jsou v prodeji konzole 
za neuvěřitelné ceny. PlayStation 2 tu pořídíte už za 6990 korun, GameCube dokon- 
ce za neuvěřitelných 4990,-. Taktéž hry jsou tu levnější a vybrané tituly pro PS2 stojí 
pouze jeden tisíc korun. Za podobně „skandální“ ceny tu pořídíte i GBA. Stále váháte? 


KOJIMA NA GBA 


Hideo Kojima (respektovaný autor série Metal Gear Solid) podle důvěryhodných in- 
formací v současné době kromě Substance datadisku pro PS2 pracuje také na ne- 
jmenované hře pro Game Boy Advance. Spekuluje se samozřejmě nad dobrodruž- 
stvím Solida Snakea, oficiální potvrzení se však očekává teprve před Vánoci. 


MICROSOFT JDE DO VÁLKY 


A ještě k jedné cenové válce se schyluje, tentokrát však poněkud 

rozsáhlejší. Microsoft ve Spojených státech ohlásil bundle svého 

Xboxu s dvěma hrami (Sega GT a Jet Set Radio Future) za stejnou 

cenu jako dosud samostatná konzole. Nyní se spekuluje, že se po- 

dobná nabídka objeví i v Evropě. Microsoft zatím nic nepotvrdil, šéf 

britské pobočky však slibně naznačil: „V nejbližších měsících ohlá- 
síme velmi zajímavé věci. Xbox bude před Vánoci velmi horké zboží.“ 


NOVÁ ZELDA 


Nintendo konečně ohlásilo definitivní název nové Zeldy. Hra se bude jmeno- 


vat Legend of Zelda: Winds of Takuto a v Evropě 
pravděpodobně vyjde až ve třetím čtvrtletí. O hře stá- 
le nevíme mnoho, ale ví se, že bude jedna z prvních, 
která výrazně využije propojení GBA a GC včetně 
možnosti využití displeje GBA při jeho zapojení jako 
ovladače do GC. 


cRÁŘ! HRA, NA KTEROU JSME 
plu ČEKALI NĚKOLIK LET, JE TADY! 


hl ho STAGE JE Z5! 


by měl rad ' eHa 


i Disheyc ; F. 


2 PLUS! HRATELNÉ DEMO FIREBUGS! [BER = UMÍ n 


Dalších 7 dem a 3 plné hry na disku « Treasure Planet « Soutěž o F1 hry « Largo Winch em 


ystaton  $ Fire Bugs e Harry Potter kvíz « Klonoa Beach Volleyball « Digimon 3 4 WNOHEMw více: [tin 


Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody IE 
Nejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Black G White E Lilo 6 Stitch I Fire Bugs hratelné demo I World Rally Championship 
E Pro Evolution Soccer 2 IE Stuart Little 2 M Harry Potter 2 E Dragon Ball Z 
B Pro Evolution Soccer 2 IN PS2 novinky a recenze IE Soutěže o ceny 


ODBOFNIÉ FRFRUO'r, JAK 


MX SUPERFLY 


Když si tuto hru trochu přizpůsobíte, bude to mnohem 
větší sranda, věřte nám. 


Včelí motocykl: 
Dokončete výzvu „Worlds Highest Jump“. 


Kraví motocykl: 
Dokončete výzvu „Brave The Vertical Drop“. 


Rybí motoyckl: 
Dokončete výzvu „Dominate 250cc Pro Race Season“. 


Playa motocykl: 
Dokončete výzvu „Dominate 125cc Pro Race Season“. 


Nové překážky v editoru tratí: 
Dokončete výzvu „Dramatic Entrance“. 


Nové objekty v editoru tratí: 
Dokončete výzvu „Impossible Stoppie“. 


Nové rampy v editoru tratí: 
Dokončete výzvu „Impossible Wheelie“. 


Speciální ohnivý motocykl: 
Dokončete výzvu „Dominate 250cc Pro Freestyle Season.“ 


Speciální tygří motocykl: 
Dokončete výzvu „Dominate 125cc Pro Freestyle Season.“ 
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EVLÁONOUT PLF'r= 
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JAK NA NĚ: Zneškodněte své dinosauří 
nepřátele s pomocí našich skvělých cheatů. 


MAT HOFFMAN'S 
PRO BMX 2 


Následující kódy musíte - rychle - za- 
dat v obrazovce s nápisem Press 
Start (kde jsou jezdci v garáži). 
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Odemknutí úrovní Road Trip: 
Boston: ©, 1.4.4. 1.8 
Chicago: ©, 1, ©, 4.©A, 
Las Vegas: ©, ©, ©. ©, >, © 


Los Angeles: ©, ©, A, A, €. © 
New Orleans: ©, 4. >, 4. e. 8 
Portland: ©, ©, © ©, ©, 


>CO JE NOVÉNOP | HICLIJAIRI 


HORKÉ TIPY 


Používáním našich cheatů si zlepšíte nejen herní výkony, 
ale i sexuální Život. No, tedy možná... 


Odemknutí nové výstroje: 
Elvis: ©, ©, ©, 1,4 
BMX: ©, A, €, >, €.© 


Odemknutí jezdeckých pohybů: 


Cory Nastazio: 


© ©.©. ©.©.© ©.m« 
Day Smith: 


© © c « © > > a 
Joe Kowalski: 


D1O DO a 


Kevin Robinson: 


© A. 4.1. 


Mat Hoffman: 

Dc © O c a 
Mike Escamilla: 

©, ©. ©. ©. ©. ©. ©. a 
Nate Wessel: 

D4. DOVO O. ca 
Ruben Alcantara: 

L E u dh k E 
Rick Thorne: 

Seth Kimbrough: 

© 1.1.©.©.©.c 
Simon Tabron: 

DO OA © © © 


[TIP MĚSÍCE 
| MAT HOFFMAN'S 
| PRO BMX 2 


jdete na této a vedlejší stránce. 


Odemknutí jezdců: 
Day Smith: A, 1, 4, M4, 
Vanessa: A, 4, rá ©, 

Big Foot: A, >, 1, > 
The Mime: A, €, >, 
Volcano: A, 4, 1, ©, 


TUROK 


Turokova máti a otec se jmenovali Artur 
a Maureen, a Turok sám byl ošklivé dítě... 


V cheatovém menu napište následující 
kódy (před použitím je musíte aktivovat): 


Odemknutí všeho: 
FMNFB 


Nezranitelnost: 
emerpus 


Neviditelnost: 
sllewgh 


Neomezená munice: 
madman 


Odemknutí všech levelů: 
sellout 


Odemknutí všech zbraní: 
texas 


STREET HOOPS 


Pro ty tři, možná čtyři nadšence, kteří si 
tuhle hru koupili, přinášíme pár cheatů. 
Ne, určitě jsou vás stovky, možná tisíce... 


V cheatovém menu zadejte kódy: 
Perfektní střílení: 


©.O.©O.6©.0©.© ae 


Urychlení času: 
©, ©.©,©.0©.6,e, 


Power game: 


©, ©.. © 


Activision si myslí, že jsme byli k jejich 
a Matově hře moc příkří. My jsme naopak 
toho názoru, že jsme byli dost shovívaví. 
Po hodině hraní totiž jinak klidný a vyrov- 
naný Milan změnil barvu na zelenou 
a rozdupal redakční DualShock 2. Aby- 
| chom vás uchránili podobných nepředlo- 
| žeností, dáme vám dobrou radu - jděte 
| na obrazovku s nápisem Press Start 
| a rychle namačkejte 8, >, >, A, 4, 
A - otevřou se vám všechny úrovně mi- 
| mo Road Trip. Všechny ostatní kódy na- 


Odemknutí nových míčů: 
ABA: ©, ©, ©A,.e 
Black: a, ©, ©, e 
Normal: ©, ©, ©, © 


Odemknutí nových uniforem: 
Clown: ©, ©. ©.© 
Cowboy: ©, ©, ©, © 
Kung Fu: ©, ©, ©, © 
Pimp: ©, ©,  ©,e 

Santa: (B, ©, ©, © 
Tuxedo: ma, m, ©, A 


Block party: 
© ©. ee 


Rychlý čas: 
©.©.©.©.©.©. © © 


Odemknutí Lil Romeo a Master P: 
Pro odemknutí této dvojice utraťte 
v obchodě Foot Action několik tisíc 
dolarů. 


Odemknutí DJ Mugz, Cypress Hill, Bobo: 
Pro odemknutí těchto hvězd projděte 


100% náÁávVOOr PAD PSONE A FLArSTRATION E 


Tipstation 


O Rozsáhlá aktuální databáze cheatů a tipů. Takřka 1000 


kódů pro PS2! 


ů Nejčerstvější tipy na hry, které právě vyšly. Přes 30 úpl- 


ných návodů, mimo jiné: 


TimeSplitters 2 Soldier of Fortune 
Tekken 4 Men in Black 2 
Prisoner of War Blade 2 
Stuntman TOCA Race Driver 
The Thing FreekStyle 


Turok Evolution 


turnajový mód na obtížnost „Greatest 


of All Time“. 


Odemknutí Half-Man, Half-Amazing: 
Poražte Urban Hitmana ve světovém 
turnajovém módu. 


Odemknutí Xzibit: 
Vyhrajte Lord of the Court ve Venice 
Beach. 


Osmé číslo magazinu TipStation je právě 
v prodeji za cenu 195 korun. 


VÍTEJTE V DOJO, KDE 
SE NÁŠ MOUDRÝ KON- 
CENTROVANÝ NINJA 
ZAMÝŠLÍ NAD VAŠIMI 
ZÁKYSY. PIŠTE... 


GRAND THEFT AUTO 3 
Dohrál jsem celou hru 
a všechny minihry. Chybí mi 
jedině ta, ve které mám bě- 
hem 30 vteřin zlikvidovat 20 
členů klanu Purple Nunes. Bo- 
hužel nemůžu najít ani jedno- 
ho, nebo nefunguje počítadlo. 
Co s tím? 

Karel 
Nejsi jediný, kdo má tento 
problém. Bohužel se jedná 
o chybu ve hře, a tak tento 
doplňkový úkol není možné 
splnit poté, co jsi splnil tele 
fonní misi D-lceho a tedy hru 
absolvoval na 100%. 


Prakticky jsem dokončil GTA3, 
ale chybí mi tři auta: Yankee, 
Flatbet a Dodo. Poradte, kde 
je najdu. 

Petr 
Dotazů na GTA3 nám chodí 
stále více a více. A pokud jde 
o tyhle tři káry, je to snadné: 
ani v jednom případě nejde 
o auta, která najdeš jen 
v konkrétní misi. Flatbet je 
obvykle v části Aspatria či 
Rockford na Staunton Islan 
du, popřípadě v Chinatownu 
v Portlandu. Yankee je dodáv- 
ka a najdeš ji v přístavu v Por 
tlandu a Dodo je pochopitelně 
letadlo a najdeš ho v hangá- 
rech v Shoreside Vale. Hodně 
štěstí, 


GRANDIA 2 
Docela dobrá hra, viď Ninjo!? 
Hledám ale nějaké super vý- 
konné předměty, které jsem 
možná po cestě přehlédl. Jsou 
tam? 

Ben 
Poté co přijmeš podruhé do 
party King Roan, zkus se vy- 
dat do speciální čáísti v Raul 
Hills a do Raul Hills 1. Ďáblo- 
vé jsou tuzí, ale předměty, 


kterými tě „odmění“ (včetně 
Fairy Egg), za to stojí. Bojuj! 


ZÁKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je 
připraven zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 
P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 
psm2© omegagroup.CZ. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


. m = 
no 28 


£ 


fw 


ONIMUSHA 2 


ČÁSTÍ UT: 


CÍL HRY 


Jasně, museli jsme si na překlad 
počkat šest měsíců, ale aspoň 
teď naše verze samurajského 
eposu od Capcomu běží na 
60 Hz bez jakýchkoliv problémů. 
I tentokrát bojujete proti zástu- 
pům démonických bojovníků, 
ale ocitnete se pro jednou v roli 
legendárního samuraje Jubeie Ja- 
gyua. Jinak to je v podstatě to sa- 
mé co předtím, jen s možností 
výběru cesty a s více čepelemi, 
než má Gillette Mach 3. 


OBCHODNÍ DEFICIT 


Velká výhoda tentokrát spočívá 
v možnosti obchodování. Za růz- 
né předměty dostanete od klíčo- 
vých postav buď různé dárečky, 
nebo si získáte jejich náklonnost. 
Čím k vám jsou přátelštější, tím 
spíš vám pomohou. Váš nejlepší 
přítel se dokonce později ve hře 
objeví jako hratelná postava. 
Abyste viděli naprosto vše, bu- 
dete muset hru dokončit čtyři- 
krát. Až potom získáte stopro- 
centní hodnocení a dostanete ta- 


kové libůstky, jako je Oyuin spe- 
ciální obleček. 
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( Akce může připadat pově- 
domě, ale je tak různoro- 
dá, propracovaná a pouta- 

vá, že se zaslouženě vy- 

houpla na přední místo J J 

žánru Resi. 


Fajn, možná to není tak originální, ale 
souboje jsou skvělé, efekty berou 
dech a hádanky jsou 

zábavné. Vše je dobře 

vyladěno, prostě krví 

potřísněná zábava 


m 


BLOKOVÁNÍ 

Když vás více nepřátel zažene do rohu, 
nezapomínejte se krýt - držením (8. 
Jakmile ustanou, zasadte jim několik 
úderů. Tenhle postup se vyplatí přede- 
vším proti psům s břitvami na zádech 
a pomalým démonickým samurajům. 
A když náhodou stejnou taktiku použi- 
je protivník - jako to dělá například 
onen hnusný rotující hmyz - odkopně- 
te jej stiskem šipky dozadu a zmáčknu- 
tím A prolomte jeho obranu. 


VYMĚNA ZBRANÍ 

Pokud vám ve zbrani dojde energie, 
vyměňte si meče. Tímto způsobem 
můžete žonglovat mezi zvláštními 
útoky, což se hodí především při bo- 
jích s bossy. Soupeř jen málokdy 
uvolní duše vhodné pro zbraň, kte- 
rou právě držíte, takže se bez této 
taktiky neobejdete. 


NABÍJENÍ KOMB 

AŽ seberete příslušné svitky, můžete 
si nabít zbraň tak, že se chvíli nebu- 
dete nehýbat a budete držet (m. 
Skutečně silný útok bez vysávání du- 
ší uskutečníte tím, že nabijete zbraň 
a rychlým stiskem 1, 4 a © prove- 
dete kombo. Nezapomeňte také, že 
stiskem (A můžete soupeře pro- 
bodnout, pokud nad ním stojíte. 


ZBRANĚ A MUNICE 


Nebojte se používat šípy a kulky. Pár 


ČEPEL DI 


VOVÝ PAŇÁCA: Abyste přežili boj 
s Gorgandantessem, musíte se neustále krýt. 


dobře mířených ran z pušky vás mů- 
že poměrně snadno se zbavit nežá- 
doucí pozornosti ještěřích lučištníků. 
Munice je ve hře víc, než by se moh- 
lo zdát. Plamenný luk je účinný pře- 
devším proti slunečníku královny dé- 
monů Jujudormhy 


KRITICKÉ PODMÍNKY 
Chcete-li provést ISSEN (kritický zá- 
sah) a zabít tak protivníka jediným 
úderem, stiskněte (© přesně ve 
chvíli, kdy na vás zaútočí. Pokud se 
vám načasování podařilo, Jubei své- 
ho nepřítele probodne v záblesku 
oslepujícího bílého světla. Tyhle kri- 
tické údery můžete skládat za sebe 
a zabít tak více soupeřů najednou. 
Trénujte, načasování je otázkou pra- 
xe. 


ZDRAVÍ 


Pokud vám dochází energie, oka- 
mžitě si vezměte nějakou bylinku 
nebo lék. Když vás nepřátelé obklíčí, 
můžete přijít o spoustu zdraví dřív, 
než řeknete švec. Pokud to jde, 
zkuste si nechat část léčivých před- 
mětů pro střední část hry - bitva 
s Gorgandantessem je jedna z nej- 
těžších. Pokud se nemáte čím 
uzdravit, hledejte během boje žluté 
duše a vysajte je. 


MÁM JEDNU ČEPEL DLO : AŽ seberete 
pět purpurových sfér, získáte stiskem (8) větší dosah. 


Zl: Stálý přísun speciálních 
útoků si zajistíte měněním zbraní. 


Díky systému obchodování může- 
te s klíčovými postavami - Ekeiem, 
Magoichim, Kotarem a Oyu - mě- 
nit některé předměty a získat tak 
užitečné dary. Jsou čtyři způsoby, 
jak se dostat k cenným předmě- 
tům: krámek, truhlice, lidé ve 
městě a obchodování. 


Když dáte klíčové postavě nějaký 
dárek, nakloníte si ji a později si za 
ní budete moci dokonce i zahrát. 
Dary si můžete zakoupit v obcho- 
dě za peníze (mají je u sebe mrtví 
nepřátelé), nebo je můžete najít 
v truhlicích rozesetých po lokacích. 


Chcete-li obchodovat, postavte se 
k postavě a stiskněte tlačítko BF. 
Vyberte nabídku GIFTS a zvolte 
předmět, který chcete věnovat. 


NEBEZPE Pí: Ledový oštěp může 
být smrtící - jen si zkuste jeho kombo. 


Dobrá. Detailní návod PSM2 popisuje různé cesty, ukryté možnosti obchodu a tajné zbraně, které jste mož- 
ná minuli. Nechybí ani mapa, taktiky na různé bossy a řešení, jak otevřít dábelské zámky na truhlicích. 


Pokud se postavě dárek líbí, ob- 
vykle se zasměje a dá vám něco 
ze svého inventáře. Postavy u se- 
be mají cenné předměty, které jin- 
de nenajdete - například pařáty, ji- 
miž můžete později ve hře otevřít 
tajné dveře (viz níže). Jak je zmíně- 
no na dalších řádcích, každé po- 
stavě se bude líbit něco jiného. 


0YU 

Šermířka. Objekt milostné touhy. 
Později ve hře za ni dokonce bu- 
dete chvíli hrát, a to bez ohledu na 
to, jakými předměty ji podarujete. 
Najdete ji na balkóně nad vinár- 
nou. 

Má ráda: Dívčí věci, jako jsou šaty, 
šperky, květiny a podobně. 


MAGOICHI 
Pistolník. Najdete jej ve vinárně 
vedle mnicha Ekeie. 
Má rád: Učební pomůcky a staro- 


bylé artefakty jako svitky, zbraně 
a starožitnosti. 


EKEI 
Tlustý mnich. Najdete ho sedět ve 
vinárně. 
Má rád: Jídlo, víno a cokoliv požit- 
kářského. 


KOTARO 
Mladistvý nindža. Sedí v místnosti 
nad vinárnou. 
Má rád: To, co každý mladík: hrač- 
ky, zábavné předměty - například 
kompas nebo hrací karty. 


Ukazatel náklonnosti není vidět, 
ale určuje, která postava vám bě- 
hem hry pomůže a kterou bude- 
te později ovládat. Pokud něko- 
mu dáte předmět, který se mu 
nelíbí, stupeň oblíbenosti klesne. 
Efekt posledního obchodu může- 
te eliminovat tím, že postavě vě- 
nujete — Květinu © zapomnění 
z místního krámku. Můžete též 
použít houby (vypadnou z mrt- 
vých nepřátel) - postavy budou 
zmatené, takže vám dají cenné 
předměty, aniž by to ovlivnilo va- 
še přátelství. 


Při obchodování používejte selský 
rozum. Mnicha Ekeie asi moc ne- 
potěší, když mu dáte kimono. Váš 
vztah k jedné postavě vždy ovliv- 
ňuje náklonnost u jiné: 


1. Čím lépe vycházíte s Oyu, tím 
hůře s Kotarem a naopak. 


chi, tím méně vás má rád Ekei 
a naopak. 


3. Vztahy k Oyu a Kotarovi nema- 
jí vliv na vztah k Magoichimi 
a Ekeiovi a naopak. 


V jeden okamžik je vaším nejlep- 
ším přítelem jen jedna postava, 
takže abyste si prošli všechny čás- 
ti příběhu a vedlejší úkoly, musíte 
hru dokončit čtyřikrát. 


TAJEMNÉ PAŘÁTY 


Pařáty (vypadají jako malé kostlivé 
prsty) potřebujete později ve hře 
k otevření tajných dveří, za nimiž 
je schována truhla s mocným čer- 
ným náhrdelníkem. Pařáty získáte 
obchodováním s klíčovými posta- 
vami - aby vám každý dal svůj 
kousek, musíte mu dát zvláštní 
předmět. Pokud se jej stejně ne- 
chtějí vzdát, nakloňte si je sérií 
dárků. 


Jak získat pařát od Magoichiho: 
Dejte Kotarovi kompas. Za něj do- 
stanete svitek, ten věnujte Magoi- 
chimu. 


Jak získat pařát od Ekeie: Věnujte 
mu porcelánový čajový servis. 


Jak získat pařát od Kotara: Zdá se, 
že u něj není žádný speciální před- 
mět, takže mu dávejte jednu věc 
za druhou, až konečně získáte, co 
potřebujete. 


Pokud neporozumíte systému du- 
ší, budete s hrou zbytečně zápolit 
až do konce. Pokusili jsme se shr- 
nout nejpodstatnější body a přida- 
li k nim několik zákulisních rad. 


SYSTÉM VYLEPŠOVÁNÍ 
Vysáváním duší poražených ne- 
přátel (držte ©) můžete sami na- 
bývat na síle. Duše můžete použí- 
vat na ukládacích místech (těch ja- 
kýchsi ptačích budkách), stačí vy- 
brat příslušné vylepšení. Nezapo- 
meňte, že kromě zbraní můžete 
vylepšovat i brnění, rukavici duší 
a boty. Vylepšené zbraně jsou sil- 
nější a jejich zvláštní útok má vět- 
ší dosah. Aby pro vás nebyla závě- 
rečná část hry utrpením, budete 
potřebovat opravdu kvalitní zbra- 
ně. 


BARVY DUŠÍ 


Duše různých barev mají různé 
účinky. 


Červená duše: vylepšuje vaše 
zbraně a brnění 

Žlutá duše: doplňuje vám zdraví 
Modrá duše: doplňuje ukazatel sí- 
ly Oni 

Purpurová duše: až jich vstřebáte 
pět, můžete se přeměnit v Oni- 
mushu - démonického obra. 
V této podobě dokáže Jubei tla- 
čítkem (© vyvolat neomezené 
množství speciálních útoků. Pur- 
purové duše jsou ale větší než 
ostatní a trvá déle, než se do ru- 
kavice vstřebají. 


NÁHRDELNÍKY DUŠÍ 
Barevné náhrdelníky duší dokáží 
přitahovat určitý druh energie - na- 
příklad purpurový náhrdelník při- 
tahuje sílu duší pro meč s purpu- 
rovým bleskem/bouří. Náhrdelní- 
ky většinou získáte komplexním 
obchodem, splněním speciálního 


LÁVKA SMRTI: Počkejte, až 
vám čepel projede nad hlavou. 


: Da7 


Roz PW: Poslední sféru 


tACENÉ ROZK/ 
ž ve chvíli, kdy to bude naprosto nezbytné, 


seberte a 
úkolu pro vesničany nebo dokon- 
čením výzev v říši démonů - více 
později. 


ZÁKULISNÍ INFORMACE 


Dokončení hry je relativně jedno- 
duché, ale když se náhodou ně- 
kde zaseknete, mohou vám naše 
rady a popisy tajných předmětů 
a cest ušetřit mnoho nervů. Udá- 
losti uvádíme v chronologickém 
pořadí - jak je znázorněno na ma- 
pě na další stránce... 


TAJNÉ PŘEDMĚTY PRO 

OBCHOD 
Okamžitá zkratka: 
Než se v první Dračí svatyni přihlá- 
síte pro svůj meč, vraťte se do Ja- 
gyuho domu - do místa, kde hra 
začala. V domě najděte abakus, 
vidličku, čajovou sadu, kaleido“ 
skop a obě poloviny dračí mapy 
Čtyř bohů (jedna půlka visí před 
vámi, druhá je ukryta v krabici 
v pagodě poblíž zahrady). Tahle 
objížďka není nezbytná, ale po- 
zději vám pomůže. 


VESNICE (ČÁST PRVNÍ) 
Prozkoumejte vesnici a s každým 
si promluvte - jen tak dostanete 
všechny předměty. Na začátku hry 
vám muž stojící vedle dámy v ki- 
monu dá pár konfet a chlápek 
s batohem zase svitek. Dojděie 
ke schodům u stájí, za hroma“ 
dou polen se ukrývá bedna 


+ 
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Podobně jako v Říši démonů v Oni- 
mushoví, i v těchto tajných lokacích 
si můžete vybojovat mocné předmě- 
ty. 


ZELENÁ DIMENZE 

Po Oyuině kousku, který vás přesune 
na střechu hradu Gifu, sejděte po 
schodech dolů 

(kde se spustí Ekelho volitelná ces- 
ta), opusťte místnost a vstupte do za- 
pečetěných dveří vpravo. Pečeť roz- 


bijte Bleskovým mečem. Použijte 
Snový klín zelené iluze, vstoupíte do 
Zelené duševní dimenze, Probojujte 
se všemi deseti patry - zde přijde na 
řadu spousta léčení - a dostanete 
Purpurový náhrdelník (tato část je 
nepovinná). 


PURPUROVÁ DIMENZE 

Těsně předtím, než přejdete padací 
most a dojde k finální bitvě, se na- 
pravo skrčte a použijte Purpurový 
klín, Ocitnete se v Purpurové snové 
dimenzi. Musíte se probojovat 20 - 
ano, opravdu 20 - patry. Získáte 
úžasný hořící meč, zbraň s neomeze- 
ným počtem speciálních útoků a niči- 
vým dosahem. Používejte komba, 
měňte si zbraně a nezastavujte se, je 
to peklo. Rychle se pohybující nepřá- 
tele - nebo když jich je hodně - likvi- 
dujte pomocí wind maru, pomalé ogry 
ledovým kopím a rotující brouky kla- 
divem - rozdrtí je na placku, 


MAPA PROSTŘEDÍ 


Aby se vám odemkly 
všechny boční cesty a bo- 
nusy - včetně Oyuina úch- 
vatného oblečku - musíte 
hru dokončit alespoň tři- 
krát. Pokud se vám nedaří, 


zkuste použít naši mapu, 
která se vám běžně ukáže 
na konci hry. Klíčové udá- 
losti jsou očíslovány, jejich 
Popis najdete v textu. 
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h (2. 
LÍNÁ HUBA...: Luk najdete u kováře - ale pro- 
mluvte si se všemi, abyste měli co nejvíc předmětů. 


a v ní maska tengu. Promluvte si 
s dvojicí mužů před kovárnou, se- 
tkáte se tak v druhém patře vinár- 
ny s Kotarem (není to nutné, ale 
doporučujeme). 


VESNICE (ČÁST DRUHÁ) 

NB: Tyto události se vám zpří- 
stupní až poté, co v dole porazíte 
Ginghamphattse | (pavoučího 
bosse) a vrátíte se podruhé do 
vesnice. 


Událost v obchodě: 

Promluvte si v obchodě s chlap- 
cem, zadá vám úkol změnit kří- 
du v meloun. Dejte křídu Ekeio- 
vi. Dostanete od něj hnědou 
knihu. Tu dejte Magoichimu. 
Dostanete emblém, ten věnujte 
Kotarovi. Získáte meloun. Vrať- 
te se k chlapci a dejte mu jej. 
Později se sem můžete vrátit 
pro odměnu v podobě náhrdel- 
níku. 


Událost s kapsářkou: 
Vyslechněte si od Ekeie příběh 
kapsářky. Setkejte se se ženou 
napravo od stájí. Promluvte si se 
ženou na verandě ve druhém 
patře vinárny. Promluvte si se že- 
nou u kovárny. Znovu si popoví- 
dejte se ženou napravo od stájí. 
Dostanete Zvon, který nezní. 
Dejte jej Ekeiovi, dostanete spe- 
ciální předmět. 


VESNICE (ČÁST TŘETÍ) 

NB: Tyto události se spustí, až se 
vrátíte na mechanickém koni 
z hradu Onimusha. 


k 


NEŽ VYRAZÍTE: Projděte si Jagyuho dům 
a poberte si pár nezbytností. 


Událost s Kotarem: 

Promluvte si u stájí s Kotarem. 
Pokud jste se ještě nesetkali dří- 
ve, bude na vás čekat tady. 


Melounová odměna: 

Pokud jste splnili Událost v ob- 
chodě (tu s melounem), pro- 
mluvte si s mužem v obchodě 
a vezměte si náhrdelník duší 
(navléknete si jej v hlavní nabíd- 
ce). 


Marnotratník: 

Pokud jste v obchodě skoupili 
všechny věci (což byste opravdu 
měli), promluvte si s prodava- 
čem - dostanete zvláštní náhr- 
delník duší. 


Návrat na trh: 

AŽ se dozvíte od Oyu o speciál- 
ním předmětu, zajděte do mod- 
rého krámku na levé části tržiště 
a promluvte si s prodavačem. 
Opakujte to co nejčastěji, dosta- 
nete náhrdelník duší. 


Jak mám zachránit muže ve 
studni v hradu Onimusha? 

Potřebujete Čistý přívěsek, který 
najdete v prvním patře hradu. 
Sledujte stropní břevno v ka- 
menné místnosti (kde nepřátelé 


vyskakují z děr v podlaze). Chla- 
pík vám dá druhou část předmě- 
tu potřebného pro otevření dveří 
v podobě lebky. 


Jak se mám vyhnout létající 
čepeli? 

Takže už jste rozřešili hádanku 
Čtyř bohů v Jagyuově domě, co? 
Jestli ne, zkopírujte si nákres do- 
le na stránce (obě části této ma- 
py byste měli najít v domě). Slez- 
te po žebříku a skočte. Přesekně- 
te provaz, rozjede se k vám če- 
pel. Zachovejte klid - běžte zpět 
k jámě, skočte a držte se tak 
dlouho, až čepel projede. Vytáh- 
něte se a pokračujte k východu. 


Vyčistil jsem důl a vrátil se z hra- 
du Onimusha, ale zasekl jsem se 
ve vesnici. Co dál? 

Musíte si na tržišti promluvit s že- 
nou se slunečníkem (vedle stájí). 
Jednoduché. 


Zasekl jsem se v lese iluzí - co 
mám dělat? 
Les je jedna velká hádanka. Aby- 
ste unikli, musíte třikrát zničit 
vznášející se žluté duchy - se 
speciálním útokem wind maru to 
není nic těžkého, nezdržujte se 
bojem s nikým dalším. 

« 
Dokončil jsme Magoichiho čás 
v dole a dostal nádobu s bambu- 
sovým protijedem. Kam dál? 


Pomocí Klíče novu vejděte do lo- 
kace s vodními domy (vzadu vle- 
vo od vrat ke koupališti). 
Vstupte do vodní chatrče, sejdě- 
te po schodech a doplujte k nové 
budově. Najděte dva zkamenělé 
muže (sochy blokující cestu) 
a použijte na ně protijed. Jděte 
cestou k oltáři. 


Jak vyluštit hádanku s okenice- 
mi, abych uvolnil letadlo? 
Otáčejte zároveň pravou a levou 
analogovou páčkou. Tím otevře- 
te okenice dřív, než dojde čas. 
Pravým analogem otáčejte ve 
směru hodinových ručiček, le- 
vým analogem obráceně. Otáčej- 
te jimi rychle, ale nedovolte, aby 
se jedna část okenice dostala pří- 
liš před druhou, nebo se dveře 
zaseknou. Pokud se tak stane, 
přestaňte, přivřete okenici a za- 
čněte znovu. 


Sokl (PA- 
VOUČÍ STVŮRA) 

Pavoučí boss se několikrát vrací 
pro nášup, ale problémy vám bu- 
de dělat jen jednou - v lese iluzí. 
Tady je návod, jak se jej zbavit. 


Ginghamphatts je tentokrát 
mnohem nebezpečnější než 
v dole. Nelamte si hlavu s tím, 
když na začátku dostanete men- 


NA VĚTRNÉ HŮLCE: Na ducha v lese ilu- 
zí používejte hlavně útok wind maru. 


ší nakládačku - naopak tím zís- 
káte, protože vám přijde na po- 
moc váš klíčový společník. Když 
už nic jiného, váš přítel zastane 
roli druhého cíle, takže budete 
mít víc času na útoky. Až přijde, 
je hlavní doplňovat si energii na 
maximum - i když je třeba na 
polovině - a používat co nejvíce 
speciálních útoků, především 
s ledovým kopím a bleskovým 
mečem. Po chvíli boss zmizí 
a začne útočit z křoví. Hledejte 
místo, kde se chvějí listy, abyste 
se mohli na jeho výpad připravit. 
Po pěti nebo šesti takovýchto 
útocích by to měl boss zabalit. 


JUJODORMAH 
(BABA SE SLUNEČNÍKEM) 
Tento boss používá množství 
útoků na dálku - obyčejně jdou 
tři až čtyři za sebou - takže se 
snažte vykrýt všechny jeho stře- 
ly. Šetřete si bylinky pro zvýšení 
energie (brzy zjistíte proč) a spo- 
léhejte se na účinné speciální 
útoky - jako například ledovým 
kopím či bleskovým mečem. 
Pravá chvíle nastane, až se pře- 
stane krýt. Pokud máte ohnivé 
šípy, je čas na střelbu. Až přijde- 
te o určitou část zdraví, přiběhne 


SPÁLENÁ KŮŽE: Pokud jste našli ohnivý 
meč, používejte jeho výhod. 


vám na pomoc vás přítel. Klíčem 
k úspěchu je zasáhnout bosse 
rychle a tvrdě, takže si často 
měňte zbraně, aby byly vaše 
útoky co nejefektivnější. Bylinky 
si pokuste uschovat pro násled- 
nou bitvou na pláži s Gorgandan- 
tessem. 


GORGANDANTESS 


Gorgandantess je vaše zhouba 
a je naprosto neporazitelný (věř- 
te nám) - až do vašeho třetího 
a posledního setkání. To ale ne- 
znamená, že to bude jednodu- 
ché. Zde je návod, jako přežít ta- 
to krvavá jatka: 


První bitva: 

Nastane ve chvíli, kdy opouštíte 
hrad Onimusha, asi po 2,5 hodi- 
nách herního času. Stručně řeče- 
no, tuto bitvu vyhrát nemůžete - 
jen počkejte, až se vaše meče 
střetnou, a objeví se Oyu. Ne- 
ustálý kryt občas zpestřete sil- 
ným kombem, které se pokuste 
protlačit přes jeho obranu. Gor- 
gandantess dokáže házet nepří- 
jemně daleko nožem a navíc vr- 
há blesky, takže se neustále po- 
hybujte. Vyřízeno. 


GORGANDANTESSOVO PEKLO: 
Kombo ledového kopí pomůže přilákat Oyu, 


používejte hlavně útoky na blízko. 


Druhá bitva: 

Bitva na pláži přichází na řadu 
hned po boji s babiznou s parap- 
letem, takže si schovejte nějaké 
býlí. Je to těžké! HODNĚ blokuj- 
te, nesnažte se riskovat a použí- 
vejte tolik speciálních útoků, ko- 
lik to jen půjde. Přebíhejte z jed- 
noho konce pláže na druhý 
a jestli máte energetické bylinky, 
tak je používejte co nejčastěji. 
Zapomeňte na bleskový meč - 
tenhle speciální útok nikdy nevy- 
jde. Zaměřte se na ledové kopí 
a snažte se jej zasáhnout kom- 
bem. Animace nastane ve chvíli, 
kdy protivníkovi způsobíte určité 
celkové zranění. 


Třetí bitva: 

Až bitva začne, použijte Flétnu 
zahánějící démony (dá vám ji 
Oyu), čímž zlikvidujete jeho ob- 
rannou auru. Teprve až mu zni- 
číte štít, můžete jej konečně zra- 
nit. Ale jeho schopnosti, síla 
a rychlost jsou stále stejné, tak- 
že bojujte opatrně. V tento oka- 
mžik byste měli mít většinu 
zbraní na třetí úrovni. Používej- 
te speciální útoky, střídejte 
zbraně a často blokujte. Tento- 
krát to je jednodušší než střet- 
nutí na pláži. 


NOBUNAGA 
Zde používejte hodně léčivých 
předmětů - Nobunagovy útoky 
jsou hodně silné. Nobunaga na 
vás bude útočit všemi elemen- 
tálními silami - podle toho, jakou 
zbraň právě držíte, takže si měň- 
te zbraně, aby neměl na nic dost 
času. Když je ve vzduchu, použí- 


BAŽINA UHRŮ: Jujodormah je záludná - 


ONIMUSHA 2 


DANTE 


Až hru dokončíte, zpřístupní se vám ně- 
kolik nových módů. Dostanete se do 
nich v nabídce na hlavní obrazovce vo- 
leb: 


1) SCENARIO RANKING: ukazuje, nako- 
lik dobře jste hru dokončili 

2) MÓD GANGSTER COMBAT: (Matsuda 
v černém obleku) 

3) MÓD ONI SPIRITS BATTLE: (minihra) 

4) PUZZLE ILLUSION DREAM DIMEN- 
SION: aby se vám otevřela tato mi- 
nihra, musíte najít všechny obrazy 
krásných žen 

5) MÓD HARD: (po dokončení módu 
easy) 

6) MÓD STRONGEST EOUIPMENT: 
(po dokončení hard) 

7) MÓD ISSEN ONE FLASH: (po ví- 

tězství ve hře Oni Spirts) - 

v tomto módu můžete nepřá- 

tele zabít jen zásahy ISSEN. 


Když hru dokončíte s hodnoce- 
ním *Onimusha', dostanete ko- 
žený oblek. 


Když hru dokončíte s hodnocením 
100%, získáte extra oblek pro Oyu. 


vejte útok wind maru, 
když je na zemi, tak 
ohnivý meč. A hlavně se 
pořád pohybujte. 


Za Oyu budete 
hrát bez ohledu na 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


Popravdě řečeno jsou puzzly jednodu- 
ché - až na tři pekelné výjimky. 


1) HRAD GIFU: Až se přenesete na stře- 
chu hradu, sejděte po žebříku dolů. Má- 
te ji hned u nohou. 


Řešení: Přesuňte 2, 4,6,8, 1,7 


2) HRAD GIFU: Je v místnosti za žlutou 
pečetí, kterou rozbijete kladivem. 
13 


jas *4 

11-4445 

10-**++6 
+4% 
987 


Řešení: Přesuňte 6, 7, 9, 5, 8, 4 hotovo 


3) VÁLEČNÁ VZDUCHOLOĎ: Je poblíž 
počátečního místa, 

123 

"s 
12" 444-4 
11-4445 
10.*44+*6 


987 


Řešení: Přesuňte 5, 2, 6, 8, 11, 3 hoto- 
vo 


to, jakým způsobem hrajete, ale 
ostatní vedlejší cesty se už odví- 
její od vašeho chování při obcho- 
dování. Ovládat budete tu posta- 


- takže dary rozdávejte s rozva- 
hou. 


KOTARŮV PŘÍBĚH 
Pokud se celkem třikrát ztratíte 
v lese iluzí, budete hrát za Kota- 
ra. Zde je návod k jeho části pří- 
běhu: 


Až dostanete pod svou kontrolu 
Kotara, vezměte si u ukládacího 
místa Růženec vstřebávání duší. 
Vyšplhejte na žebřík a z truhly si 
vyzvedněte Snový klín červené 
iluze. Zamiřte k mostu Na pro- 
stranství zalitém červeným svět- 


JUBEIŮV KU ÍK: Na závěrečnou 


bitvu si uschovejte spoustu energie. 


N 


i f: Nobunanga se umí 
proměnit v mnoho věcí - například v tohoto démona. 


ZÁHADNÉ PRC 


lem klín použijte, vstoupíte do 
Červené snové dimenze. Je stej- 
ná jako Říše démonů v Onimus- 
hovi: probojujte se do nejnižší 
úrovně, kde získáte Červený ka- 
menný pilíř a Klín modré iluze. 
Přejděte most a vraťte se do Dra- 
čí svatyně. Kotaro může vyšplhat 
nahoru po zdi vedle kamenné ta- 
bule. Projděte podél bažin 
a vstupte do dveří. Na prostran- 
ství zalitém modrým světlem po- 
užijte Klín modré iluze. 

Až se dostanete do nejnižšího 
patra, dostanete Modrý kamenný 
pilíř. Oba získané pilíře použijte 
na totem vedle ukládacího místa. 
Vejděte do lesa a vraťte ovládání 
Jubeiovi. 


OYUIN PŘÍBĚH 


Oyu dostanete do rukou po boji 
na pláži s Gorgandantessem. 
Takže. 


Předejte ovládání Oyu, od Taka- 
jyoa dostanete Červený růženec 
vstřebávání duší. Použijte ukláda- 
cí místo v rohu místnosti. Projděte 
prostředním tunelem do místnos- 
ti s obřími sochami. Na konci 
chodby si z truhly vezměte Klíčový 
plát. Vraťte se do hlavního sálu. 


MAGICKÁ FLÉTNA: S Gorgandantessem nako- 
nec zatočíte jednoduše - zahrajte mu do skoku. 
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ALBION ZK 


i AAL: Bleskový meč se 
zde neuplatní, sáhněte raději po ledovém kopí. 


Poté použijte Klíčový plát na 
oplocenou část - předtím se tam 
objevil Takajyo - čímž otevřete 
dvoje zbývající dveře. Projděte 
těmi napravo a jděte dál, až na- 
razíte na mohutnou sochu. Vez- 
měte si mapu, kterou zde uvidí- 
te. Projděte do místnosti se 
skleněnou podlahou, cestu dál 
se dozvíte po zabití létající ryby. 

Slezte po žebříku dolů, po za- 
bití chapadlové bestie se objeví 
portál bílého světla. Vstupte do 
něj a probojujte se k ukládacímu 
místu. 

V žádném případě nepřehléd- 
něte truhlu s mečem (a nezapo- 
meňte si jej vzít do ruky!). Na 
konci křišťálového mostu objeví- 
te obří ledovou jeskyni a bosse, 
jehož musíte porazit. 

Až bude po něm, dostanete 
Flétnu zahánějící démony, bez 
níž se neobejdete při závěreč- 
ném souboji s Gorgandantes- 
sem. Vraťte se na místo, kde 
jste zanechali Jubeie, a předej- 
te mu ovládání. Cesta je 
u konce! 


Ovládání Ovu: 

Ovu je podobná bojovné femme 
fatale Kaede z Onimushi - není 
moc silná, ale je hbitá a poněkud 
brutální. Stiskem (8 nabijete 


A MÁTE TOV 


noduchá, jen se vyhýbe) 


Oyuin meč, který tak bude ještě 
nejvíce zásahů ISSEN, tlačítkem 
a také můžete házet malé no- 
že. V polovině cesty jejím příbě- 
hem najdete ještě silnější zbraň - 
tak si ji nezapomeňte vzít. 


EKEIHO CESTA 
Pokud je vaším nejlepším příte- 
lem Ekei, budete za něj hrát, až 
se Jubei přesune z pláže na stře- 
chu Gifu, odkud se nemůže do- 
stat. 

Předejte ovládání Ekeiovi. 
Vstupte do chodby s obrazy, do- 
stanete Žlutý růženec vstřebává- 
ní duší. Odejděte dveřmi do lo- 
kace s vodními nádržemi. 
Z truhlice na jižním konci si vez- 
měte Sakurový klíč, Dveřmi pro- 
jděte na dvůr hradu Onimusha. 

Vstupte do hradu, projděte 
prostředními dveřmi a s pomocí 
klíče se dostaňte do dříve nepří- 
stupné místnosti po vaší pravici. 
Z truhly si vezměte brnění, 
oblečte si jej. Vyřešte hádanku 
u truhlice (vlevo uprostřed, na- 
hoře vlevo, vpravo nahoře), zís- 
káte kámen duší. Pokračujte až 
k truhle, v níž je Klíč novu. Vrať- 
te se k vodním nádržím a klíč po- 
užijte na zavřenou branku po 
vaší levici. 


E: Závěrečná bitva je jed- 
jte laserům a pořád střílejte. 


Pokračujte touto cestou, až 
se dostanete k vodopádu - v al- 
kovně najdete truhlu a v ní ha- 


lapartnu. | Projděte © dveřmi 
a u domu na vodě si hru uložte. 
Sejděte dolů a dojeďte ke vzdá- 
lené budově. Vstupte do ní 
a utkejte se s býčím bossem. 
Nijak se zde nezdržujte - použí- 
vejte komba s halapartnou 
a nedopusťte, aby vám příliš 
klesla energie. Boss vás může 
připravit o veškeré zdraví pou- 
hými dvěma neblokovatelnými 
údery kladivem, takže se ne- 
ustále pohybujte. Seberte Hadí 
klíč a vraťte se k místu, kde jste 
nechali Jubeie. S pomocí Hadí- 
ho klíče jej osvobodíte. Cesta je 
u konce! 


MAGOICHIHO CESTA 
Přijde na ni řada těsně předtím, 
než vstoupíte do domu na vo- 
dě, v místnosti vpravo nahoře. 
S pomocí oltáře se přesunete 
do dolu. 

Vstupte do dimenze. Přep- 
něte se na Magoichiho. Projděte 
dovnitř jeskyně, zabijte příšeru 
s chapadly. Stiskem spínače si 
spusťte padací most. Uprostřed 
jeskyně objevíte ukládací místo. 
Seberte plamenomet. Zlikviduj- 
te býčího bosse, dostanete Ná- 
dobu s bambusovým protije- 
dem. Jestli vám ta vznášející se 
rosolovitá zrůda protijed sebere, 
tak nezoufejte - pusťte se do ní 
samopalem a nádoba je zase 
vaše.. 

Osvobodte Jubeie. Prohle- 
dejte celou jeskyni a najděte 
všechny zkamenělé postavy. 
S pomocí protijedu je zase pře- 
měňte v živé lidi - odměnou za 
vaši námahu vám budou léčivé 
předměty. Vraťte se ke sloupu 
světla. Vedlejší cesta končí. 

(Pokud hrajete za Jubeie, je 
tato část téměř stejná - jen Si 
musíte prorazit průchod pomocí 
Rotujícího wind maru). Konec 
hry. Nebo že by..? Ano. 


PREDPLATTE SI PSM2! 
ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 
PROTI CENĚ NA STÁNKU 

UŠETŘÍTE 411 Kč 


PROČ SI PŘEDPLATIT PSM2 


Bezplatné doručení až do domu a dva- 
náct čísel za cenu méně než devíti! 
Ušetříte přes 400 korun a máte jistotu, 
že vám žádné číslo neuteče! 


Neotálejte! Nabídka je časově omeze- 


na a už příště na tomto místě můžete 
nalézt zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zá- 
jemci o zasílání časopisu doporučenou poštou a zá- 
jemci o předplatné PSM2 ze Slovenska se mohou 
o aktuálních cenách informovat na níže uvedených 
telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na 
následující adresy. Na stejnou adresu prosím zasí- 
lejte kopii složenky s uvedením názvu předplace- 
ného magazínu. 


Čeští předplatitelé: Slovenští předplatitelé: 
SEND Předplatné Předplatné PSM 
P.O0.BOX 141 ABOPress 

Antala Staška 80 Vajnorská 134 

140 21 Praha 4 Bratislava 

tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, PSČ 83401 


send©esend.cz) (tel.: 004212/ 4445 3334) 


STARÁ ČÍSLA 


ZKOMPLETUJTE SI SBÍRKU NEJLEPŠÍHO PS2 MAGAZÍNU V ČECHÁCH 


Doprodej starých čísel. Zavolejte na uvedené číslo a zajistěte si je, dokud je čas! 


Kovy dyl Raider odhalen: 
Ux ny ěBUde stejný jako 
MMF Zpovidáme se. 


ODHALENO: Posfávý!Pohyby! Bonusy! Všechno. ( 
Přesvědčivý verdikt nového dilu kultovní bojovky. 


ČÍSLO %4 


Recenze Tekken 4, FIFA World Cup, Deus Ex, Blood 
Omen 2, Jedi Starfighter aj. 


Noi PRO PLAYSTATION.2 


2 | Přehled vašich nejzvrácenějších přánt 
i (Vše o novém dílu GTA3 


ČÍSLO 48 


Recenze Mat Hoffman Pro BMX 2, TOCA Race 
Driver, Stuntman, MIB2, Dino Stalker a další. 


o extrémních hrách! 
BMX, Shaun Murray 


Rozsáhlé téma 
Pro 
Mat Hoffmat Slaters Pro Surfer 


U 
Wakeboarder Kelly 


ČÍSLO +5 


Recenze Medal of Honor, Final Fantasy 10, Smash 
Court Tennis, Freguency aj. 


1 
o tom jako první 
LED 10 přetékajících stran! 


ČÍSLO 9 


Rozsáhlý pohled na GTA: Vice City. Recenze Thing, 
Gungrave, Onimusha 2, Tekken 4 a další. 


ČÍSLO +6 


Recenze Spider-Man 2, Commandos 2, V-Rally 3, 
Winning Eleven 6, Prisoner of War a další. 


ČÍSLO 47 (190 Kč) 


Přes 20 návodů včetně Medal of Honor, Deus Ex, 
No One Lives Forever, FFX, Commandos 2 a další. 


Stane se internet na 
PS2 vůbec skutečnosti? 
Odhalujeme 


VZAČTETE SE DO rozsáhlého eliěivního playtestu! 
« uo online podpoře 


Podvádět v Medal of Honor 
Zničit nácky v Commandos ž 
Vyhrát v LMA 2002 


ČÍSLO 47 


Exkluzivní téma o TimeSplitters 2, recenze 
Freekstyle, Endgame, GT Concept a další. 


Ty! Návody | Kódy 
Cheaty | Hesla 


ČÍSLO 48 (190 Kč) 


Přes 30 návodů včetně Prisoner of War, Tekken 4, 
TimeSplitters 2, The Thing, Turok, SOF a další. 


ZAVOLEJTE SPECIÁLNÍ TELEFON PRO OBJEDNÁVKU 


Jedno číslo PSM2 magazínu stojí 99 korun, každé čtvrté je zdarma. K ceně bude připočteno 
poštovné, zásilka bude zaslána dobírkou. Cenu ostatních časopisů vám sdělíme po telefonu. 


9 No.1 PRO PLAYSTATION 2 


VÍCE HER! VÍCE INFORMACÍ! 


„VYHNĚTE SE KULCE" 


„TOHLE NENÍ LŽIČKA" 


Bohužel, nemůžeme vám říct, o čem bude rozsáhlé exkluzivní téma v příštím 
čísle PSM2 - o tom se musíte přesvědčit sami. 
Připravte se na hru, která navždy změní váš pohled na filmové licence. 
A zbraně. Hodně zbraní. 


(OD 29. LISTOPADU! 


| m. S U A A 2 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


„PO VŠECH TĚCH NÁVRZÍCH NA VICE CITY MÁM — 
DOBRÝ POCIT Z TOHO, ŽE ROCKSTAR TY NEJLEPŠÍ 
PŘI TVORBĚ HRY OPRAVDU ZOHLEDNIL.“ 


"AD = C < 
"+ ratoCS, 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 
lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


VÁŽENÁ REDAKCE, 
Po všech těch žádostech a návrzích na GTA: Vice City, které jste otiskli, mám opravdu dobrý pocit 
z toho, že Rockstar ty nejlepší z nich při tvorbě hry opravdu zohlednil. Vypadá to, že se dočkáme mo- 
torek, budov včetně interiérů, vylepšené Al policie a více sniperských misí. Koneckonců, já sám jsem 
vám napsal pár vlastních dojmů a tipů na licencované kapely z 80. let. 
Možná, že se na to ve skutečnosti vykašlali - to uvidíme, až si tu hru koupíme - ale pokud tam 
některé návrhy budou, mělo by se to stát pravidlem. Koneckonců, vy sami jste psali, že vás Elec- 
tronic Arts požádali o pomoc při tvorbě další FIFA hry. U některých her mám pocit, že jejich auto- 
ři žijí na úplně jiné planetě než my hráči. Naprosto zbytečné chyby, nehorázné vlastnosti. A při- 
tom stačí tak málo - pozvat pár hráčů do kanceláře, nebo oslovit magazín. Je to situace, za kte- 
ré vývojáři nemůžou prohrát a těží z toho jak hráči (kteří dostanou lepší hru), tak výrobci (kteří 


jich více prodají). Vůbec bych se nedivil, kdyby se Vice City prodalo stejně jako GTA3. Do budouc- 
na doufám, že se hráči dočkají stejného respektu jako u Rockstaru i u ostatních vývojářů. 
Martin Gerník, Lovosice 


l Naprostý souhlas a zasloužená hra. Pro vývojáře by takový průzkum měl být automatický. 
V každém případě jím nic neztratí. Víc hlav víc ví... a tisíce čtenářů PSM2? Jeden herní génius 


vedle druhého... 


E 


NÁSILÍ 


Všude čtu, že je GTA3 hra plná násilí, ale 
myslím, že je to je argument ignorantů, 
kteří nevědí, o čem mluví a tu hru v živo- 
tě nehráli. Podle mne ta hra není vůbec 
násilná, pokud se k tomu nerozhodne 
sám hráč. Koneckonců, celé hodiny mů- 
žete ve hře sedět za volantem taxíků, ne- 
bo dokonce hasičského auta či sanitky 
a zachraňovat lidi. Takže vy všichni igno- 
ranti, ještě jednou: Možnosti téhle hry 
jsou nekonečné a nezapomeňte, není 
to GTA3, která je násilná, jste to vy! 
David Svatý, Tábor 


le No... co dodat? 


PETICE 


Neustále píšete o originalitě ve hrách, 
přesněji řečeno o její absenci. OK, tak 
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jsme si všichni postěžovali. A co s tím 
uděláme? Počkáme si na to až ty 
hnusné a nenáviděné hry dorazí do 
obchodu a pak je vyrabujeme? Nebo 
snad budeme stále dokola psát dopisy 
a kývat hlavou nad tím, jak ty hry ne- 
jsou co bývaly? 

Ne. Je na čase, abychom s tím ně- 
co udělali. A tady je můj návrh. Vy ja- 
ko magazín máte kontakty a určitý vliv 
na vývojáře. My jako hráči vám dodá- 
me nápady na originální hry. Ovšem 
nikoliv ty ulítlé, jak je běžné v jiných 
časopisech. Skutečně kvalitní nápady 
na skvělé hry. Společně jednu z nich 
dovedeme k dokonalosti a předáme jí 
vývojáři k realizaci. 

Výsledek? Taková hra, o jaké 
všichni sníme. Graficky výtečná, herně 
dokonalá a hlavně originální a nápadi- 
tá. A v každém případě alespoň nebu- 


Často si stěžujete na neustálá po- 
kračování. Tentokrát to ale vyšlo. Co myslíte vy? Napište! 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


PSMZ©OMEGAGROUP.CZ 
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deme muset dále číst ty nudné dopi- 
sy, které neustále opakují to samé. 
Adam Kob, Praha 


le Všichni | čtenáři, © neotálejte 
a zašlete nám své dopisy a nápady na 
hry tak, jak jste to dělali v případě Vi- 
ce City. 


ŽELVA 


Všichni to známe, nebo ne? Jste tam, 
čekáte až se do toho budete moc pus- 
tit a sledujete ukazatel, který se po- 
stupně plní... Jsme v půlce... to není 
špatné, na osm vteřin. Pak se to zpo- 
malí a nakonec na chvíli zastaví. Pak 
trochu poposkočí. Tři čtvrtiny za námi 
a uběhlo 15 vteřin (cože? mělo to být 
1211), Ale co, už to nebude trvat dlou- 
ho... Ano, je to tady. Ukazatel je plný 
a uběhlo 19 vteřin. Tak jdeme na to... 
řekl jsem, jdeme na to! Tak co je sak- 
ra? PROČ JE TEN UKAZATEL PLNÝ 
A HRA SE STÁLE NAHRÁVÁ??? 
Protože podvádí! Všichni, bez vý- 
jimky. Nejsou to nahrávací ukazatele, 
jsou to podvádějící ukazatele! Progra- 
mátor přece ví, že se hra nahraje zhru- 
ba za 25 vteřin (například), ale nařídí 
naplnit celý ukazatel už za 20 vteřin, 
takže to vypadá rychleji. Musí si o nás 
myslet, že jsme hlupáci. Koukejte 
s tím něco udělat! 
Tomáš Král, Jablonec n. Nisou 


l= Hmm. Hrál jsi někdy Pro Evolution 
Soccer, kde se ukazatel zpočátku vleče 
a v polovině najednou během zlomku 


Na tomto místě každý měsíc 
zveřejňujeme vaše (a občas i na- 
še) historky. Mělo by jít o krátké 
příběhy, které se točí kolem her 
- veselé i smutné, čerstvé či sta- 
ré, Každý uveřejněný příběh zís- 
ká speciální odměnu přímo od 
redakce PSM2! Pište... 


PŘÍBĚH %10 


Jsem novinář a pracuji pro jeden 
velký český deník. Jsem tak trochu 
kluk pro všechno, telefonuji, zaři- 
zuji schůzky a tak podobně, Před 
týdnem jsem měl za úkol dohod- 
nout s jedním velmi známým (a mi- 
mochodem už rozhodně ne nej- 
mladším) zpěvákem rozhovor. Po- 
tíž byla v tom, že je ten zpěvák 
proslulý svou nepřístupností a roz- 
hovory příliš nerozdává, 

Po pár panácích na kuráž jsem 
mu zatelefonoval. Zvedl telefon, 
ale ještě než jsem stihl něco říct, 
řekl něco, že je zaneprázdněný 
a ať zavolám později. Jenže věřte 
nebo ne, v pozadí jsem slyšel zvu- 
ky z rádia Chatterbox ze hry GTA3 
a tak se ho na hru zeptal. Trochu 
to zkrátím - vylezlo z něj, že se už 
dva dny nemůže hnout z místa 
(jen tak pro zajímavost, byl už na 
třetím ostrově) a když mu pomů- 
žu, dá mi rozhovor. Což se samo- 
zřejmě stalo, 

Šéf byl spokojen a i když jsem 
bohužel nedostal příležitost usku- 
tečnit rozhovor já sám, později 
jsem se se zpěvákem sešel, pro- 
diskutovali jsme GTA3 i další hry 
a pár jsem mu jich půjčil. Samo- 
zřejmě za autogram! 

Čtenář z Prahy 


Teda, pokud je tohle pravda, tak 
klobouk dolů. Ale i když asi není, 
rozhodně si to zaslouží cenu... 


vteřiny prosviští na samotný konec? To 
je přece šťastný konec, nebo ne? A vši- 
ml sis někdy her, které se dokonce 
spustí dříve, než se ukazatel úplně zapl- 
ní? Že ne? No.. zkus si raději při nahrá- 
vání uvařit kafe, odskočit, nebo alespoň 
procvičit násobilku. Uběhne to rychleji. 


BOHEMIAN RHAPSODY 
Co se to s těmi vývojáři děje? Přečetl 
jsem si u vás o hře Rocky. Zbláznili se 


DOPISY 


EXPRES 
POŠTA 


Jak dlouho vám trvá, než dohrajete průměrnou hru? 
Doufejte, že déle než Erikovi, který dohraje hru třeba 
i za odpoledne... 


všichni? Proč dělají na hře podle 15 let 
starého filmu? Opravdu si myslí, že té 
hry prodají více než pár desítek kusů? 

Když už musíme přežít ty nudné li- 
cence, proč nemohou být podle no- 
vých filmů a nechat ty staré tam, kam 
patří - v minulosti. To bychom se moh- 
li zanedlouho dočkat her vytvořených 
podle starých legendárních hudebních 
kapel jako Oueen nebo Beatles. 
Kristýna, Cheb 


le Bez ohledu na to, že je Rocky 
skvělá hra, můžeš nám věřit jedno: 
pokud se někdo někdy pokusí oživit 
Mercuryho pomocí PS2, budeme prv- 
ní, kdo je zastaví. 


CENA/VÝKON 


Čas od času se při hraní cítím podve- 
den časem, za který danou hru do- 
končím. Silent Hill 2 jsem dojel za tři 
dny, Jak © Daxter mi trval čtyři dní, De- 
vil May Cry dokonce pouhé odpoled- 
ne! OK, byly to vesměs skvělé hry, ale 
dva tisíce korun? Trochu bláznivé, ne- 
myslíte? 

Co se stalo několik let starým 
hrám, které mi odolávaly hezkých pár 
týdnů a které navíc stály mnohem mé- 
ně? Nemyslím, že jsem jediný, který 
nemá dost peněz na vyhazování. Já si 
prostě nemůžu koupit více než jednu 
hru za dva měsíce! Vím, že je trochu 
náročné čekat od každé hry, aby mi 
vydržela dva měsíce jako Final Fanta- 
sy 7, ale den či dva je prostě málo. 
Erik Holar, Jeneč 


le Nemyslíš, Eriku, že jsi možná s po- 
stupem času ve hrách stále lepší 
a lepší? Devil May Cry je sice krátká 
hra, ale za jediné odpoledne? A Jak © 
Daxter za čtyři dny? To vypadá na 
světový rekord. 

Jinak každopádně souhlasíme - 
hry jsou drahé a mnohdy moc dlouho 
nevydrží. Je to ale zboží jako každé ji- 
né a my musíme pečlivě vybírat. Ně- 


kdo má peníze sotva na jednu hru 
ročně a hry dostává jen o Vánocích či 
narozeninách, jiný má dost na vykou- 
pení celého krámu. Zkrátka a dobře, 
uvědom si své schopnosti a dobře vy- 
bírej. Co třeba Final Fantasy 10? Ne- 
chceš nám doufám namluvit, že ta 


desítka je počet minut, za které jsi ji 
dokončil? 


INTERNET 


Promiňte, že vám píšu další e-mail 
o internetu, ale nemůžu si pomoct. Je 
strašná škoda, že se u nás ničeho po- 
dobného nedočkáme a ostatně i stra- 
tegie Sony v západních zemí ve mně 
nevyvolává mnoho optimismu. Při- 
znám se, že jsem velkým fandou onli- 
ne her na PC, ale zároveň jsem hodně 
zapáleným hráčem na PS2. Spojení 
těchto dvou oblastí je pro mne úžas- 
nou představou. Jenže jsem se narodil 
tam, kde jsem se narodil, a prostě mi 
to není souzeno. Navíc čtu o tom, co 
se chystá s internetem na Microsoftu. 
No není to k vzteku? 

Tom, přes e-mail 


le Možná je a možná není. Většina 
z toho, co jsme kdy napsali o interne- 
tu na PS2, jsou čiré spekulace. Prav- 
da, založené na poměrně ověřených 
zdrojích, ale stále spekulace. A fakt, 
že Sony v Evropě stále nic definitivní- 
ho neohlásila, znamená, že nad tím 
stále přemýšlí. Ačkoliv jsme v České 
republice v mnoha směrech hodně 


pozadu proti Británii, Skandinávii 
a vlastně celé západní Evropě, roz- 
hodně není nemožné vytvořit i u nás 
něco, co by hráči přivítali. Otázka je, 
zda k tomu bude vůle. 


Stručné odpovědi na vaše stručné (a často pěkně hlou- 
pé) otázky. PSM2 zaťalo pěsti a pustilo se do vás... 


OPICE 

Proč jsou sakra v Ti- 
meSplitters 2 opice? 
Když už tam maj tako- 
vý blbosti, možná by 
v té hře mohla kolem 
dokola poskakovat po- 
pelnice. 


Opice? Blbosti? 
Ne, to jsi si splet 
s gorilama - ty 
jsou dost debilní. 
Ale opice? 


TERORISTA 
Co takhle nějaká 
hra, kde hrajete 
v roli teroristů, za- 
jímáte © rukojmí 
a likvidujete budo- 
vy? Nebylo by tam 
něco? 

A co takhle že bys za- 
čal trochu přemýšlet, 
popřípadě © navštívil 
psychiatra? 


VÝTRŽNÍK 


násilí, se mýlí. Máme 
na našem sídlišti partič- 
ku výtržníků a ten nej- 
drsnější z nás vůbec ne- 
vlastní PlayStation! 

Pro Krista pána! 


VĚK 

Jak je starý Honza? 

Ne moc. Je mu zhruba 
o polovinu méně než 
Milanovi. 


HRA 

Jaká je nejoblíbenější 
hra všech dob v redakci 
PSM2? 

Po dvoudenní hádce 
a bitvě jsme bohužel 
nedošli k zodpovědné 


Ti, kdo obvinují videoh- 
ry, že jsou původem 


odpovědi. Dej nám mě- 
síc čas... 


telná. Pokud jde o hry, znamená to je- 
diné. Jsem v koncích. 

Nemohu používat obvyklé PS2 ov- 
ladače (některé jsou použitelnější než 
jiné, nikdy to ale není to pravé) a bez 


"CO SE STALO NĚKOLIK LET STARÝM HRÁM, KTERÉ 
MI ODOLÁVALY HEZKÝCH PÁR TÝDNŮ A KTERÉ 
NAVÍC STÁLY MNOHEM MÉNĚ?" 


BARVIČKY 


Píšete, že internet na PS2 není pro 
každého a že to využije jen zlomek 
hráčů. Není to ale něco, co je jen 
a pouze na vývojářích? Nezáleží to na 
tom, jaká lákadla nám připraví? Dob- 
rá, hardcore hráči budou uctívat Ever- 
guest, Final Fantasy 11 a další složitá 
RPG a budou u nich trávit celé noci. 
Ale i ti ostatní by tomu mohli propad- 
nout! 

Vždyť to pouhé porovnávání vý- 
sledků na internetu je přece ohromně 
atraktivní! Zkrátka a dobře, běžným 
hráčům se musí nabídnout něco, co 
normálně nemohou dostat! Jen pak se 
připojí a propadnou online světu PS2. 
David Mokrý, Olomouc 


le Jasně, ale co přesně by to mělo 
být? Srovnávání výsledků? Na to ne- 
potřebujeme internet (viz MGS2), ale 
pouhé zadání kódu ze hry na web. 
Ne. Soudíme, že jediné, co zachrání 
online PS2 pro masy, jsou spolehlivé 
servery, kvalitní hry a přístupnost 
v běžné domácnosti. Což je momen- 
tálně utopie. 


JOYSTICK 


Je mezi přítomnými někdo, kdo navr- 
huje ovladače pro PlayStation 2? Dlou- 
há léta jsem na PS2 bezstarostně hrál 
ostošest, ale před časem jsem si po- 
měrně ošklivě zlomil pravou ruku 
a na několik měsíců je nepouži- 


problémů si zahraji jen zlomek her. Je- 
dinou záchranou je můj místní proda- 
vač, který mi laskavě umožní vrátit 
hru, kterou bohužel nemůžu hrát. 

Je to zkrátka frustrující. Celé měsíce 
čekám na kvalitní hry jako Max Payne, 
Deus Ex, Medal of Honor: Frontline 
a další. Pak za ně zaplatím dva tisíce 
korun a zjistím, že je nemůžu zahrát. 
Dobrá, já za pár týdnů sundám sádru, 
ale co lidé s různým postižením nebo 
s amputovanou rukou. Opravdu je ne- 
možné navrhnout funkční joypad, kte- 
rý by se ovládal jedinou rukou? 
Lukáš, přes e-mail 


le Moc nás to mrzí a naprosto chápe- 
me tvůj pocit marnosti. Trochu jsme 
ovšem zapátrali a našli ovladač Reali- 
ty Ouest, který byl vydán před pěti le- 


DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


Možná to tak nevypadá, ale tohle má být hodně origi- 
nální hra. Jurassic Park: Project Genesis je ideální pro 
ty z vás, kdo nenávidíte Burnout! 


ty na PSone a ačkoliv byl jakousi vir- 
tuální realitou, ve skutečnosti by ti 
možná pomohl - jeho ovládání probí- 
halo přes jedinou ruku. Je to sice tro- 
chu starší věcička, ale přes internet 
bys ji možná mohl vypátrat. A pokud 
jde o závodní hry, možná by pomohl 
volant s pedály... 


ZÁVISLÁK 


Jsem hrdý vlastník PlayStation 2 a na 
hrách jsem závislý. Jasně, moc dobře 
vím, že jsem přesně to, co ze mne 
chtěli mít chlapíci v Sony, kteří se teď 
smějí v posledním patře svého mrako- 
drapu a se sklenkou whiskey v ruce 
a doutníčkem v ústech přemýšlí, co na 
mne dál vymyslí. 

Měl bych pro ně jeden návrh. Už 
jsem trochu znaven ze všech těch vy- 
soko-oktanových bezprostředních her 
jako Burnout, Devil May Cry nebo Zo- 
ne of the Enders. Ano, jsou to solidní 
hry, ovšem je to trochu jednostranné, 
nemyslíte? 

Strašně rád bych na své PS2 viděl 
hry jako Sim City nebo Civilization! Ale 


GLOBALIZACE PSM2 


všichni moc dobře víme, že něco tako- 
vého Sony nedopustí. Kdyby tak vyda- 
li ten svůj harddisk, mohly by se stát 
všechny tyhle skvělé strategické hry 
skutečností. Možná by měli vývojáři ví- 
ce přemýšlet nad hledáním dalších 


MALÁ ONIMUSHA 


Jsem váš věrný čtenář od prvního čísla 
a myslím, že jste skvělí. Rozhodně 
mnohem lepší než vaše konkurence, 
ale o tom jsem psát nechtěl. Prostě, 
dobrá práce. 

Co mne ale dost znechutilo, je va- 
še poslední, přesněji deváté číslo, kde 
jste hře Onimusha 2 věnovali pouhou 
stránku recenze! Jako jedné z nejoče- 
kávanějších her roku je to trochu ne- 
adekvátní, nemyslíte? Obzvláště když 
uvážíte, že jste ubohé Ninja Assault 
věnovali ještě o stranu více. A co Tek- 
ken 4? Proboha, to je podle vás opra- 
vu stejně významná hra jako Eggo 
Mania? 

Myslím, že lidé váš magazín kupu- 
jí mj. kvůli recenzím a čekal bych, že 
se nejočekávanějším hrám věnuje od- 
povídající prostor. 

David Šimon, Brno 


la Pokud jsi nás Davide opravdu četl 
od prvního čísla, jistě sis všiml, že 
jsme japonským verzím Onimushy 2 
a Tekkenu 4 věnovali poměrně velký 
prostor (celkem deset stran) ve čtvr- 
tém čísle PSM2, Takže jsi věděl, jaké 
ty hry jsou, dávno předtím, než byly 
vydány u nás. 

Samozřejmě že všechny důležité 
hry při jejich evropském vydání zno- 
vu recenzujeme, abyste se dozvěděli 


„NĚKDY UŽ PROSTĚ MUSÍM OD TELEVIZE VYPADNOUT, 
JÍT SPÁT, NA VEČEŘI NEBO DO KINA, ALE JEŠTĚ 
MUSÍM NARYCHLO HLEDAT SAVE POINT“ 


trhů a ne jen nadutě opakovat úspěš- 
né tituly. Jediný způsob, jak si tyhle 
strategie zahrát, je koupit si PC. A to Si 
nemůžu a ani nechci dovolit. 

No, myslím, že je čas přestat snít 
a střihnout si další hru Tony Haw- 
k's Pro Skater 3. Super hra, nemyslí- 
te? 
Honza Poříz, Kladno 


lu Alespoň, že ty The Sims se na PS2 
objeví! A Jurassic Park: Project Gene- 
sis, Vidíš, jsou to výjimky, ale existu- 
jí. A pokud se budou dobře prodávat, 
věř, že se jich objeví mnohem více. 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný 
z nejvzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i po- 
kud míříte na dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosuje- 


me jednoho šťastlivce! 


Tenhle měsíc se štěstí usmálo na Martina, který nám poslal pohled až z No- 
vého Zélandu (kde pracuje a kam si prý nechává PSM2 posílat). Druhým vylo- 
sovaným je pohled z Českého Krumlova, kde strávila dovolenou Petra s Jirkou. 
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Co jste nám psali tento měsíc? 
GTA: Vice City 
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o případných změnách a nových 
vlastnostech - ale připadá nám ne- 
smyslné jim znovu věnovat tak roz- 
sáhlý prostor a znovu opakovat to, co 
už jsme dříve jednou konstatovali. 
Doufáme, že nám i nadále zachováš 
přízeň a věz, že jen v PSM2 se dozvíš, 
jak kvalitní hry jsou, jako první. 


SAVE TIME 


Jsem opravdu jediný, kdo je znechu- 
cen tím, že hra umožňuje uložit pozici 
jen na určitých místech? Proč? Je 
opravdu tak těžké naprogramovat hru 
tak, abych mohl ukládat kdekoliv 
a kdykoliv chci? 

Někdy už prostě musím od televize 
vypadnout, jít spát, na večeři nebo do 
kina, ale ještě musím narychlo hledat 
save point nebo dokončovat misi, 
abych příště začal tam, kde jsem skon- 
čil, a nemusel nic opakovat. Zajímalo 
by mne, zda to podobně cítí i ostatní 
hráči a pokud ano, zda se s tím poku- 
síte něco udělat a přesvědčíte vývojá- 
ře, aby dělali hry takové, jaké je chce- 
me - tedy s ukládáním kdekoliv! 
Martin Zvěřina, Hradec Králové 


lm Ano, uznáváme, že je to místy 
frustrující. Ale každopádně je to men- 
ší zlo - kdyby šlo totiž ukládat kdyko- 
liv, spousta hráčů by toho využívala 
každých 30 vteřin ze strachu, co je 
čeká za rohem. A to by pak nebylo 
moc zábavné, že? 
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om Glancy s oplinter Gell 


Proč sbírá jedno ocenění za druhým? Můžeme se těšit | | 
na nejlepší špionážní akci všech dob? 


rex Medal of Honor: P 
vs Return to Gastle of Wolfenstein: Enemy Territory 


Co nabídnou pokračování nejúžasnějších stříleček posledního roku, se dozvíte právě zde! | 
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